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KOLAY BiR PROGRAMLAMA DIiLi OLAN PYTHON iLE NESNEYE
DAYALI PROGRAMLAMA

Ozet

Nesneye yonelik programlama (NYP), (Object Oriented Programming) bir yazilim programlama felsefesidir. Giiniimiizde
bir¢ok programlama dili tarafindan desteklenmektedir. NYP yaklasgimindan 6nce yazilan uygulamalarin satir sayist her gecen
giin artmakta ve destek veya bakim kapsamindaki isler olduk¢a zorlasmaktaydi. Yazilim, dinamik olarak siirekli biiyiiyen bir
yapiya sahiptir. Bu yiizden yazilimin {retilmesinden sonraki destek i¢in bir maliyet ayirmak gereklidir. 1960°l1 yillarin
sonlarina dogru ortaya ¢ikan bu yaklasim uzun yillar boyunca kullanilmigtir. Giiniimiizde halen kullanilmaya devam
edilmektedir. Yazilimlarmn karmasikligini ve destek admni verdigimiz yenilenme islemlerini daha kolay bir duruma
doniistiirmiistiir. Yazilimi daha giivenli olarak gelistirmeyi saglamigtir. Giinliik hayattaki nesne mantigina dayali bir bakis
agisi ile yazilima yaklasan bu felsefe, daha anlasilabilir kodlarin olugmasini saglamigtir. Ayrica bir takim ¢aligmasi igerisinde
birden fazla programcimin ayni projede ¢alisabilmesini saglayan tekniklere sahiptir. Ayni1 kodlarin siirekli tekrarlanmasini
azaltmigtir. Yazilimlart modiiler bir yapiya kavusturmustur. Biiyliyen ama karmasik olmayan yazilim satirlariin olugmasini
saglamistir. Bu caligmada, nesneye yonelik programlama kavraminin onemi vurgulanacaktir. Python programlama dili
iizerinde NYP tekniklerinin nasil kullanildigina dair metotlar agiklanacaktir.

Keywords: Python, Nyp, Smif, Nesne

OBJECT-ORIENTED PROGRAMMING WITH PYTHON, AN EASY
PROGRAMMING LANGUAGE

Abstract

Object Oriented Programming (Object Oriented Programming) is a software programming philosophy. Today it
is supported by many programming languages. The number of lines of sotware applications written before the
NYP approach was increasing day by day and the maintenance under the support was becoming more difficult.
The software has a dynamically growing structure. Therefore, it is necessary to allocate a cost for the support
after the production of the software. This approach, which emerged in the late 1960s, has been used for many
years. It is still used today. It has made the complexity of the software and the renewal processes we call support
easier. It has enabled the software to be developed more safely. Approaching to the software with an approach
based on object logic in daily life, this philosophy has led to the formation of more understandable codes. It also
has techniques that enable multiple programmers to work on the same project within a team work. It has reduced
the repeated repetition of the same codes. The software has a modular structure. It has led to the growing but
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uncomplicated lines of software. In this study, the importance of object oriented programming concept will be
emphasized. Methods of using NYP techniques on Python programming language will be explained.

Keywords: Python, Oop, Class, Object
1. GIRIS

Bilgisayarin donanim ve yazilimdan meydana geldigini bir ¢ogumuz biliriz. Bilgisayarin yazilim
olmadan 2 + 2’nin dort ettigini bile hesaplayamayacagi bilinen temel bir gergektir. Yazilim kisaca,
bilgisayarin temel alt yapisina dayali olarak yine birer yazilim olan programlama dilleri vasitasiyla
meydana getirilmis makine dili adm verdigimiz (ikili say1 sistemi) yapiya doniistiiriilmiis
uygulamalardir. Bilgisayarin temelinde elektronik bir alt yap1 bulundugu i¢in bu yapinin sayilara
doniismesini saglayan ikili say1 sistemidir. Eger iki u¢ arasinda bir gerilim varsa 1 degeri, yoksa 0
degeri elde edilir. Bu degerler farkli say1 sistemleri vb. yapilarla kullanabilecegimiz bir bilgisayar ara
yiiziine doniigmiis olur. Sanal diinyada kullandigimiz ¢ok sayida yazilim bulunmaktadir. Yazilimlarin
mutfaginda ise programlama dilleri ve programcilar bulunmaktadir. Programlama dili, kisaca
bilgisayarin temel alt yapisina dayali olarak kendisine has ifade veya komutlarla programcinin yapmak
istediklerini bilgisayara yaptirabilmeyi saglayan yazilim toplulugudur. Bir¢ok islemin bilgisayar veya
benzeri aygitlar {izerinden yapildig1 giiniimiizde programc1 veya yazilim uzmani ihtiyaci her gecen giin
artmaktadir.

1991 yilinda Guido Van Rossum tarafindan ilk ortaya gikarilan, Python programlama dili oldukca
popiiler bir programlama dilidir. Python, sunucu tarafli web uygulamalari, sistem betikleri (Script),
matematiksel uygulamalar, veri taban1 uygulamalari, dosya uygulamalar1 veya genel amacl bir¢ok
ihtiyaca cevap verebilen 6grenilmesi olduk¢a kolay olan bir programlama dilidir. Python'u 6grenmek
ve anlamak kolaydir. Eger bir programlama dili gegmisinden geliyorsaniz, bu dilin oldukga kolay ve
diizenli oldugunu fark edeceksiniz. Python'daki bir¢ok islem diger programlama dillerine gére oldukg¢a
kolaydir. (BASHIN, s:3)

Python, yazim kurallarmin kolay olmasi, giinliik hayatta kullanilan konusma diline (Ingilizce) yakin
olmas1 gibi 6zellikleri ile programlama bilgisi az olan birgok kisinin bile ilgisini ¢ekmeyi bagarmistir.
Ihtiya¢ duyulan paketlerin veya kitapliklarin genis ve herkese acik bir agda bulunmasi (http://pypi.org)
gibi 6ne ¢ikan Ozellikleri ile en basit programdan en karmasik programa kadar bircok uygulama
gelistirme imkan1 sunmustur. Programlama dilleri arasinda en kolay Ggrenilebilen dillerden birisi
olarak Python yerini almistir. (SU, s:4)

Asagidaki gorsele baktigimizda programlama diline ilk baslayanlarin ilk uygulamasi olan “Merhaba
Diinya” (Hello World) uygulamasinin iki farkli dilde nasil degisik oldugu hemen fark edilecektir.

package javaornek; print(“Merhaba Diinya"

public class Anasinif {

public static veoid main(String[] args) {
System.out.println{"Merhaba Dinya");

¥

Sekil 1. “Merhaba Diinya” uygulamasinin iki farkli dilde olusturulmasi
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Stackoverflow adli yazilim gelistiricilerin kodlarin1 paylastigi sitenin 2020 yilinda yapmuis oldugu
gelistiricilere yonelik yapmis oldugu ankete gore Pyhton, en ¢ok tercih edilen diller arasinda
ticlinciiliige yerlesmistir. Siralama soyledir;

1. Rust (%86 Kullanim)
2. TypeScript (%67)

3. Python (%66)

4. Kotlin (%41)

Python, giiclii bir programlama dilidir. Bu yiizden birgok temel yazilim felsefesine alt yapi
saglamaktadir. Nesneye yonelik programlama tekniklerini kullanarak daha yapisal uygulamalar
gelistirmek miimkiindiir. Bu ¢alismada Nyp teknikleri izerinde durulacak ve Python ile Nyp teknikleri
arasindaki bag 6rneklerle anlatilacaktir.

2. NESNEYE YONELIK PROGRAMLAMA

Nesneye yonelik programlama (OOP), programcilarin bir veri yapisina, veri tiiriine ve ayrica veri
yapisina uygulanabilecek islem tiirlerini (fonksiyonlarini) tanimladig1 bir tiir programlama yaklagimi
veya yazilim tasarimi anlamina gelir. Bu sayede, veri yapisi hem veri hem de fonksiyon igeren bir
nesne haline gelir. Ek olarak, programcilar bir nesne ile bir digeri arasinda iliskiler olusturabilirler.
Ornegin, nesneler diger nesnelerden 6zellikleri devralabilir. Kodlarm birden ¢ok tekrari azaltilmis
olur. Bu sayede satir sayist azalmis ve kontrol edilebilirlik artmig olur. NYP teknikleri ile uygulama
yazarken bazi temel bilgilere sahip olunmas1 gereklidir.

2.1. Nyp’nin Temel Kavramlan

Nyp’nin temelini sinif (class) olusturmaktadir. Temel olarak dort ilkeye sahiptir. Kapsiilleme
(Encapsulation), Soyutlama (Abstraction), Kalitim (Inheritance), Cok Bi¢imlilik (Polymorphism).

Simif (Class): NYP’nin temelini temsil eder. Bir nesne sablonudur. Sinif, kendisine ait olan farkli
nesnelerin tiim ortak dzelliklerini tanimlar. Giinliikk hayattaki karsilastigimiz nesnelerle yazilimdaki
nesneler arasinda bir benzetme kullanilmistir. Sinif, soyut bir kavramdir. Fakat siiftan ¢ogalan nesne
somut bir kavramdir. Bir siifin temel olarak 6zellikleri (Degiskenler) ve metotlar1 (Fonksiyonlar)
bulunur. Ozellikler, sinifi sekil olarak ortaya ¢ikarir. Metotlar sinifa bir islev katar. Ornegin bir Araba
siifina ait model, y1l, renk vb. 6zellikleri olabilir. Hizlanmasi, Fren yapmasi ise bir fonksiyon olarak
ele alinmaktadir. Siniflardan tiireyen nesneler, tiiremis olduklar1 sinifin tiim {iyelerini almis olurlar. Bu
sayede kod tekrarlamasi azaltilmig olur. Siniftan istenildigi kadar nesne tiiretilir. Siniflar, referans
tirler grubuna iiye olduklar i¢in bellegin 6bek (Heap) kisminda saklanirlar. Bellegin yi1gin (Stack)
kisminda ise sadece adresleri saklanir. (BASHIN, s:168)
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Mercedes (Nesne)
Ozellikleri:
C180
2012
Beyaz
Metotlar:

Hizlanmasi

Frenyapmasi

Sekil 2. Araba sinifi ve nesneleri

Kapsiilleme (Encapsulation): Herhangi bir nesnenin metotlarini, verilerini diger nesnelerden
gizleyerek ve ayni zamanda erisimini sinirlandirarak hatali kullanimdan koruyan bir kullanim seklidir.
Kapsiilleme bir veri gizleme teknigidir. Sinifa ait bir {iyenin erigimi temel olarak ii¢ sekilde yapilir.
Public: Herkese agik. Private: Sadece o sinifa 6zel. Protected: Miras alinan ve miras almis sinifa 6zel.
Public disindaki kullanimlarda bir kapsiilleme s6z konusudur. Daha dikkatli ve giivenli bir kod yazim
meydana gelir.

Soyutlama (Abstraction): Nesnelerin ve prosediirlerin ortak 6zelliklerini se¢gme (¢ikarma) islemi.
Birden fazla programcinin ortak calisma siirecinde temel bir yapi iizerinden hareket edilmesini
kolaylastirir. Temelde karar verilen metotlarin bos olarak tanimlari olusturulur. Farkli programcilar,
ayn1 metot ismini kendilerine goére gelistirebilirler. Bu sayede c¢oklu yazilim gelistirme kolaylasmis
olur.

Kahtim (Inheritance): Nesneye yonelik programlamada en Onemli kavramlardan biri mirastir.
Kalitim, bir simfi bagka bir simif olarak tamimlamamizi saglar. Bu aym zamanda kodlar1 tekrar
kullanmak i¢in bir kolaylik saglar ve uygulama siiresini hizlandirir. Ornegin Sekiller isimli bir sinifa
ait olan baz 6zellik ve metotlar1 farkli bir sinif olan Dortgen sinifinda kullanmak miimkiindiir. Bu
sayede Dértgen siifina yeni iiyeler (Ozellik ve Metot) eklenebilir ve Sekiller sinifinin iiyelerinden de
yararlanilmis olur.

Cok Bicimlilik (Polymorphism): Polimorfizm kelimesi bir¢ok bicime sahip olmak anlamina gelir.
Nesneye yonelik programlama yaklasiminda, polimorfizm genellikle “bir araytiz, ¢oklu fonksiyonlar”
olarak ifade edilir. Polimorfizm statik veya dinamik olabilir. Statik polimorfizmde, bir isleve verilen
cevap derleme zamaninda belirlenir. Dinamik polimorfizmde ¢alisma zamaninda karar verilir. Kalitim
ilkesi ile yakindan ilgilidir.

Kalitim, kodun yeniden kullanilabilirligine izin verir. Polimorfizm ise, farkli formda bir fonksiyonun
ortaya ¢ikmasi demektir. Kalitim ile polimorfizm arasindaki temel fark, kalitimin halihazirda var olan
kodun bir programda tekrar kullanilmasina izin vermesidir. Polimorfizm, hangi fonksiyonun hangi
formun ¢agrilacagina dinamik olarak karar vermek i¢in bir mekanizma saglar.

Kalitim ve polimorfizm, miras kavramimi uygulayan siniflara uygulandigi icin birbiriyle iligkili
kavramlardir.

Tablo 1. Kalitim ve Polimorfizm arasindaki fark
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Kalitim (Inheritance)

Cok Bi¢imlilik (Polymorphism)

Kalitim, siniflara uygulanir.

Polimorfizm ise metotlara/fonksiyonlara
uygulanir.

Kalitim, {iiyelerini daha onceden var olan bir
siniftan tiireten yeni bir sinif olusturarak meydana
getirir.

Polimorfizm, ¢oklu formlarda tanimlanabilen bir
ara ylizdiir.

Kalitim, tiiretilmis bir smifin temel sinifta
tanimlanan 6geleri ve metotlar1 kullanmasina izin
verdigi i¢in, tliretilmis smifin, bu 6geleri veya
metodu tekrar tanimlamasina gerek duymaz,
boylece kodun yeniden kullanilabilirligini
arttirdigint  ve dolayistyla kodun uzunlugunu
azalttigini sdyleyebiliriz.

Polimorfizm, bir nesnenin hem derleme
zamaninda hem de ¢alisma zamaninda ne tiir bir
metodu c¢agirmak istedigine karar vermesini
miimkiin kilar.

'Masa' sinifi, yapi itibariyle 'mobilya' sinifinin
ozelliklerini devralabilir.

‘calisma_masasi' smifi 'rengi_ayarla()' metoduna
sahip olabilir ve ‘'yemek_masasi' smifi da
'rengi_ayarla()' metoduna sahip olabilir. Boylece
cagrilacak rengi_ayarla() metodunun hangi
bi¢imine hem derleme zamani (Compile Time)
hem de g¢alisma zamaninda (Run Time) karar
verilebilir.

Kalitim, tek kalitim, ¢oklu kalitim, ¢ok diizeyli
kalitim, hiyerarsik kalitim ve hibrit kalitim olarak
siniflandirilabilir.

Polimorfizm metot asir1 yiikkleme (Overloading)
ve metot baskin gelme (Overriding) olarak
siniflandirilir.

3. PYTHON PROGRAMLAMA DIiLINDE NYP KULLANIMI

Giiglii bir programlama dili olan Python, Nyp tekniklerine sahiptir. Diger dillerden farkli olarak daha
kolay bir kullanimi bulunmaktadir. Nyp’nin getirmis oldugu tiim art1 6zelliklere sahip olan bir
programlama dilidir.

Uygulamalari ¢aligtirabilmek i¢in 6ncelikle Python.org adresindeki “Download” bdliimiinden isletim
sistemine uygun olan derleyici/yorumlayici paketinin indirilmesi gereklidir. Bu calismada isletim
sistemi olarak Windows 10 kullanilmistir. Editér olarak PyCharm editorii kullanilabilir. Ayrica
{icretsiz olarak indirilebilen editorler de kullamlabilir. Ornegin bunlardan biri de Thonny Python
gelistirme editorii uygulamasidir. Py uzantili olan bir Python programini ¢aligtirmak igin en diisiik
ozellikli bir editor bile yeterlidir. Bu calismada Notepad++ editorii ile uygulamalar gelistirilmistir.
Python paketlerinin kurulumunu yaptiktan sonra asagidaki gibi Windows igletim sistemi komut
satirinda stirim kontrolii yapilabilir.

C:\ python --version
Python 3.10.0 (Siiriim bilgisi goriiniirse paketler yliklidiir.)

Ornek uygulamalarin kodlar1 ve calismus halleri asagida gosterilecektir.

Simif Olusturma ve kullanima:
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ey
Dosya Dizenle Ara Gorindm  Kodlama Diller  Ayarlar  Araglar  Makrolar  Calighr  Eklentiler Pencereler 7
o = s s & B2 gl x| BE|Z ERERNE®| @ ]
|| sinfolustumma pyu.zl
1 class Araba:
def init (self,modeli,yili,rengi): #_ init  : Olusturucu ve ilk galigan metottur.

E self.modeli = modeli
4 self.yili = yili

5 self.rengi = rengi “

Toyota = Araba("Corolla",Z
Fiat = Araba("Egea",?
9 print ("Model

10 print ("M

:",Toyota.modeli,” Yili:",Toyota.yili,"” ngi:",Toyota.rengi)
:",Fiat.modeli,” ¥Y1li1:",Fiat.yili,"” Rengi:",Fiat.rengi)

Sekil 3. Araba sinifinin olusturulmasi ve kullanilmast

__init _ fonksiyonu, olusturucu metottur. Nesne ilk olustugu anda c¢alisan metottur. Nesne adini
yazdiktan sonra sinif adin1 ve gerekli ise parametrelerini yazmak yeterlidir. Nesne olusturulmus olur.
VWPassat = Araba(“Passat”,2011,”Gri”)

“self” isimli parametre, ¢alisilan sinifi temsil eder. Diger dillerdeki “this” kelimesinin benzeridir.
self.isim = isim

Olusturulan nesneyi silmek i¢in “del” metodu kullanilir. Bu metot, nesneyi bellekten atacaktir.
del Toyota

Simnif igerigi bos olmamalidir. Ancak herhangi bir icerigi yoksa “pass” ifadesi kullanilir.
class Calisan:
pass

Yukaridaki 6rnekte diger dillerde bulunan public, private ve protected erisim belirleyicilerinden
herhangi biri kullanilmamigtir. Bir Python smifindaki tiim iiyeler varsayilan olarak herkese agiktir.
Herhangi bir liyeye sinif ortaminin disindan erisilebilir. Yani public’tir.

Python'un bir degisken degiskeni korumali (protected) yapma kurali, ona bir “_” 6n eki eklemektir.
Bu, bir alt siniftan gelmedigi siirece erisilmesini engeller.

self._isim = isim

self._numara = numara

Benzer sekilde, bir degisken ismine 6nceden eklenmis bir ¢ift alt ¢izgi “_ ” onu 6zel (private) kilar.
Simnif digindan erisilmeme konusunda gii¢lii bir sinirlama koyar.

self. __ogrenciadi = ogrenciadi

self.__bolumu = bolumu

[ calisansinifipy E3 ‘

1 Helass Calisan:

2 calisansayisi = 0 #Varsayilan olarak tiim dedigkenler "public"tir.
3 # Olusturucu Metot BR Komut Istemi
4 O def init (self,ismi,departmani):

self.ismi = ismi ﬂ

self.departmani = departmani
F Calisan.calisansayisi += 1

# Metotl
S o def Toplamc i(self): I
10 | print (" 1gan Sayisi:",Calisan.calisansayisi)
11 # Metot2
12 [—E def Calisanbilgileri (self):
13 print ("Adi:", self.ismi," Departmani:",self.departmani)
15 Calisanl = Calisan("21i Aslan","Yazilim Grubu")

16 Calisanl.Calisanbilgileri()

17 Calisanl.Toplamcalisansayisi()

18 Calisan2 = Calisan("Kemal Deniz","Tasarim Grubu")
19 CalisanZ.Calisanbilgileri()

20 Calisan2.Toplamcalisansayisi()

Sekil 4. Sinif ve metot olusturma
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Kahtim:
Kalitim, tiim metotlar1 ve 6zellikleri bagka bir siniftan miras alan bir sinif tanimlamamizi saglar.

Ana sinif, temel sinif olarak da adlandirilan miras alinan smaiftir.

Cocuk smif ise ana siniftan liyeleri devralan siniftir.

[ sinifkalitimi py E3 ‘
1 class Calisan: # Ana Sinif
? def init (self, ismi, departmani):
3 self.ismi = ismi
4 self.departmani = departmani

N

def Bilgiye

z(self):
print("Tsmi :", self.ismi, " Calistig1 Birim:", self.departmani)

class Isci(Calisan): # Calisan sinifindan miras aliniyor. Cocuk Sinaf
10 toplamcalisma = 8

nden en fazla caligma saati:",self.toplamcalisma," saattir.")

15 class Memur (Calisan): # Calisan sinifindan miras aliniyor. Cocuk Sinif
pass # Icerifi olmadida igin pass kullaniliyor

i EX Komut [stemi

18 Iscil = Isci("aAli Aslan","Kz
19 Iscil.Bilgivaz()
20 Isci2 = Isci("Ahmet Deniz","Motor Bolimii")

21 IsciZ.Bilgiyaz()

22 Izci2.Calismasaati()

23 Memurl = Memur ("Ayge Ak","Muhasebe")
24 Memurl.Bilgivyaz()

Sekil 5. Ust siniftan miras alma

super() isimli metot yardimu ile ana sinifin adin1 kullanmak zorunda degiliz. Otomatik olarak metotlari
ve oOzellikleri {ist 6gesinden miras alir. Cocuk sinifin olusturucu metodunda {ist sinifin metotlarin
cagirirken iist sinifin ismi yerine super() metodu kullanilabilir.

[ supemetodu py E3 |

1 class Sekil: #Ana sinif

2 E def init (self, genislik, yukseklik):
3 self.genislik = genislik

1 - self.yukseklik = yukseklik

=

=) def

I

, self.genislik, " Yikseklik:", self.yukseklik)

N BN Komut stemi
ul(self):

0 self.genislik * self.yukseklik
11 - print("Alani:" T ire')

B def Alani

T

, alan, metr

def init (self, genislik, yukseklik):

13 %class Dortgen (Sekil): #Cocuk sinif
15 super() . init (genislik,yukseklik) #Ust sinifin metodu cagriliyor

17 Dortgenl = Dortgen(5,10)
18 Dortgenl.Bilgiyaz ()
19 Dortgenl.Alanibul ()
Sekil 6. super() metodunun kullanimi

SONUC

Bir programlama dilini 6grenmek artik bir yabanci dil 6grenmek kadar ihtiyac haline gelmistir. Detayl
yardim igeriklerinin bulundugu Internet ortaminda bunu yapabilmek hi¢ de zor degildir artik. Yabanct
dil 6grenirken en c¢ok cekilen sikinti gramer kurallarna agirlik verilmesidir. Ne kadar ¢ok gramer
kuralina bagliysaniz o kadar zor yabanci dil konusma yetenegine sahip olursunuz. Programlama dilleri
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icin de aym sey sOylenebilir. Kati kurallari olan ve ¢alismayan yazilimlar, programlama dili
o0grenmeye olan istegi koreltmektedir. Bu agidan Python dili 6grenilmesi kolay bir programlama
dilidir. Yardim kaynaklar1 bol, kaynak kodlar1 acik, kiitliphanesi biiyiiyen bir dildir. Nesne yonelimli
programlama tekniklerini kullanarak yazilan her bir uygulama ileriye doniik ve biiyiiyen bir uygulama
haline gelebilecektir. Python, Nyp konusunda olduk¢a esnek bir yapiya sahiptir. Bu ¢alismada sonug
olarak disaridan oldukga zor goriinen Nyp yaklagimli bir uygulamanin aslinda o kadar da zor olmadigi
orneklerle ispat edilmistir. Belli baghi konulara riayet edildigi siirece Nyp yaklagimli temel bir Python
uygulamasini yazmak icin iki dakika bile yeterlidir. Bir {ilkedeki egitim harcamalarinin yabanci lisan
Ogrenimine harcanan orani ile programlama dilleri i¢in ayrilam1 kiyasladigimizda farkin oldukca
yiiksek oldugu goze carpacaktir. En azindan her bir {iniversite 6grencisi Python dili ile baz1 temel
islemleri yapabilecek kadar bilgiye sahip olmasi gerekmektedir. Bugliniin 6grencileri, yarmin
isletmelerde calisanlar1 olacaktir. Ozellikle is hayatinda ¢alisma hayatmin ayrilmaz pargasi olan
bilgisayardan daha fazla faydalanacaklardir. Programlama dilini Ogrenirken analitik diistinme
yeteneginin ¢ok fazla kullanildigi bir gercektir. Giinlik hayata da yansiyan bu sonug ozellikle
genglerimizin ilerideki hayatlarini da sekillendirebilecegini rahatlikla sdyleyebiliriz.
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