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Infografiklerde Hareketli Grafik Tasarimin Rolii
The Role of Motion Graphic Design in Infographics

OZET

Infografikler diger tanimuyla bilgi tasarimlari hayatimizda yeni bir olgu degildir. Gorsellestirilmis bilgi, magaralarda
yasadigimiz zamanlardan bu yana 6nemini yitirmemistir. A¢iklanmas1 amaglanan bilgiye gorsel destek veya tamamen gorsel
sunum, hedef kitleye ulagsmasini kolaylastirir. Gorseller araciligiyla bilgi transferi, piktogramlardan grafiklere ve hatta
hareketli grafiklere kadar uzun bir siirectir. Bu gorsellerle giinlik yasamimizda sik¢a karsiliyoruz. Giinliik yasantimizi
kolaylastiran bu infografikler, yasadigimiz ¢evreyi veya okudugumuz bilgiyi daha hizli anlamamiza yardime1 olmaktadir.
Gliniimiize baktigimizda dijital ¢agda degisen yasam tarzi nedeniyle, verilerin ve bilgilerin daha hizli ve kolay islenmesi
gerekmektedir. Teknolojinin gelismesiyle her gegen giin daha fazla veriyle kars1 karsiya geliyoruz. Bu artan veri yigini, bu
bilgiyi anlamanin bir arzusunu getirmistir. Infografiklerin basili siiriimleri, aktarilacak verinin arttigi durumlarda yetersiz
kalmaktadir. Bu baglamda, verilerin hizli ve etkili bir sekilde izleyiciye aktarilmasinin 6nemi artmaktadir. Kisa bilgiler,
tablolar, sekiller ve degerler, veriyi gorsellestirmek i¢in kullanilan en temel unsurlardir. Ancak, bu unsurlarin izleyiciye
aktarilacak verinin igerigini vurgulamak amaciyla kullanilmasi gerektiginde, sabit bir ortam aracihigiyla bilgi aktarmak
istenen etkiyi yaratamaz. Bu nedenle aktarilacak igerik dikkat gekici, etkileyici ve unutulmaz olmalidir. Bu nedenle,
infografik videolar devreye girmektedir. Hareketli infografik videolar, hem daha fazla veriyi daha hizli aktarir hem de daha
akilda kalic1 hale getirir. Hareketli grafiklerle canlanmig statik olmayan bir ifade tarzi daha akilda kalicidir. Bu ifade tarzi
etkileyicidir ve izleyiciler i¢in daha hizli bir veri iletisimcisi olabilir. Bu durumda, bilgiyi hareketli grafiklerle aktarmak, bilgi
elde etme siirecinde zaman ve etki ac¢isindan olumlu bir etki saglar.

Anahtar Kelimeler: Infografik, Hareketli Grafik Tasarim, Hareketli infografik, Bilgi Tasarimi, Veri Gérsellestirme.

ABSTRACT

Infographics, also known as information designs, are not a new phenomenon in our lives. Visualized information has retained
its significance since the time of our ancestors in caves. Providing visual support or presenting information entirely through
visuals makes it easier to reach the target audience. The process of transferring information through visuals has evolved over
time, from pictograms to graphs, and even to animated graphics. We encounter these visuals frequently in our daily lives.
Infographics that facilitate our daily routines help us understand our environment or the information we read more quickly.
Looking at our present day, due to the changing lifestyle in the digital age, data and information need to be processed more
quickly and easily. With the advancement of technology, we are faced with increasing amounts of data every day. This
growing stack of data has created a desire for better comprehension of this information. Printed versions of infographics fall
short when dealing with situations where the data to be conveyed is extensive. In this context, the importance of swiftly and
effectively conveying data to the audience has increased. Brief information, tables, shapes, and values are the most basic
elements used to visualize data. However, when these elements need to be used to emphasize the content of the information
being conveyed to the audience, a static medium cannot create the desired impact. Therefore, infographic videos come into
play. Animated infographic videos not only convey more data quickly but also make it more memorable. An expressive style
with animated graphics is more memorable and impactful. This style is impressive and can be a faster data communicator for
viewers. In this case, conveying information with animated graphics has a positive effect in terms of time and impact in the
process of obtaining information.

Keywords: Infographic, Motion Graphics Design, Motion Infographic, Information Design, Data Visualization.
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1. GIRIS

Insanlik, tarihine baktigimizda magara duvarlarina gerceklestirdigi boyamalarla yaraticiligini ve
iletisim yeteneklerini ifade etmeye baglamistir. Giiniimiizde bile, cocukluk yillarinda yaziya
yonelmeden 6nce, resimlerle diisiincelerini, duygularmi ve hikayelerini anlatmaya devam etmektedir.
Bu atavistik aligkanliklar, insanligin temel ifade bigimlerini olustururken resimlerin iletisimdeki
etkisini degistirmemistir. Resimler, tarih boyunca aktarilmak istenen mesajlari gorsel olarak ifade
etmek ve iletmek igin giiclii bir ara¢ olarak kalmigtir. Gorsel anlatim, dil bariyerlerini agarak farkli
kiiltiirler ve diller arasinda anlagilabilir bir sekilde iletisim kurma yetenegine sahiptir. “Gorme, diger
biitiin duyular1 geride birakan bir duyudur. Gérme, beynimizin kaynaklarinin yarisimt kaplayarak
kesinlikle en baskin duyumuzdur. En iyi sekilde resimlerle 6grenir ve hatirlariz, yazili veya sozlii
kelimelerle degil” (Medina, 2009:240) insanlarin zihinlerine daha derinlemesine yerlesen ve hizla
anlasilabilen resimler, 6grenmeyi, anlamayi1 ve hatirlamay kolaylastirir.

"Insanlar, yalmizca metin kullanarak degil, metin ve gorsellerin birlikte kullanilmasiyla daha verimli ve
etkili bir sekilde 6grenir ve hatirlarlar”" (Dunlap & Lowenthal, 2016: 42). Bugiin, dijital ¢agin getirdigi
imkanlarla birlikte, resimlerin iletisimdeki rolii daha da bilyiimiistiir. Internet ve sosyal medya gibi
platformlar, gorsel igerikleri hizla paylasma ve yayma firsati sunarak resimleri daha genis kitlelere
ulastirma imkani tanimistir. Ayrica, hareketli grafikler, animasyonlar ve infografikler gibi modern
tekniklerle, bilgiyi daha carpici ve etkileyici bir sekilde iletmek i¢in kullanilmaktadir.

Dijital ¢cagin hizli ritminde, veri bolluguyla ¢evrili bir ortamda, bilgi unsur olmaktan ¢ikip ¢oktan
anahtara doniismiistiir. Bilgi artik sadece bir yan iirlin degil, asil odak noktasi haline gelmistir.
Insanlar, en degerli bilgiye olabildigince kisa siire iginde erismeyi hedeflemektedir. Bu bilgi
bombardimani altinda, bilgi aktarmay1 amaclayan kisiler i¢in, dikkat ¢ekme ve sinirli zaman iginde
bile bilgiyi etkili bir sekilde iletmek oldukca kritik hale gelmistir. Iste tam da bu noktada, bilgiyi
gorsellestirmek, bilginin iletimindeki en ideallestirilmis yol olarak one c¢ikmaktadir. Hareketli
infografikler tipografi, renk, ses, zaman, kurgu gibi unsurlarin yaratici bir bigimde bir araya geldigi
iletisim tasariminin yiikselen yildiz1 olmustur.

Son yillarda, dijitallesmenin etkisiyle hayati 6nem tasiyan akilli cihazlarin ve hizli internet aglarinin
biiyiik ilerlemeler kaydetmesiyle birlikte, hareketli infografik kavrami hayatimizda oldukga genis bir
kabul ve ilgi gorerek, gorsel bilginin etkili bir bicimde sunulmasinda yeni bir donem baglatmistir.
Geleneksel infografiklerin sikca karsilasilan 6zelliklerinden ayrilarak, hareketli inforafikler, canli ve
dinamik bir video formatinda bilgi sunmaktadir. Bu yeni yaklagim, izleyicilere hareketin getirdigi
dinamizmi ve gorsel zenginligi sunarak, bilginin daha ¢ekici ve etkileyici bir sekilde iletilmesine
olanak saglamaktadir. Hareketli infografiklerin bu ozelligi, modern gorsel iletisim anlayiginin ve
tasarimin evrildigi bir gosterge olarak degerlendirilmistir. Ayn1 zamanda yeni tasarim kavramlarini ve
tekniklerini de biinyesinde baridirarak nitelikli bir bilgi tasarimi deneyiminin kapilarini aralamigtir.

2.  INFOGRAFIiKLER

Bilim insanlar1 ve diisiiniirler, gegmis yiizyillarda veri denizinde sikisip kaldiklarinda ve bu verileri
anlamak igin infografik kavramini icat ettiler. Infografikler, 6grenmeyi desteklemek ve bilgiyi koruma
amaciyla kullanilabilen gorsel dgrenme araglarindan yalmizca biridir. infografikler, icerigi gorsel bir
sekilde sunma konusunda giderek daha popiiler bir yaklasim olarak kabul edilir. Ancak bu artan
popiilerlige ragmen, infografikler yeni bir olgu degildir. Veri gorsellestirme, harita ve diger gorsellerin
formunda yiizyillardir var olan bir kavramdir (Marcel, 2014:44)

Infografik, modern iletisim stratejilerinin bir yansimasi olarak, karmasik veri setlerini, bilgileri veya
istatistikleri anlamay1 ve hatirlamay1 kolaylastirmak amaciyla tasarlanmig etkileyici bir gorsel aragtir.
Temel olarak, bu iletisim araci, soyut ve niceliksel verileri somut ve gorsel 6gelerle birlestirerek,
izleyicilere derinlemesine anlayis saglamay1 hedeflemektedir (Fernando, 2012).

Nelson'm resim Ustiinliigii teorisi, insanlarin kavramlar1 metin okumaktan daha kolay bir sekilde
resimleri gorerek 6grendigini aciklar ¢linkil insan beyinleri temel olarak gorsellere yoneliktir. Gorsel
korteksin yapisi, insan bilincine dogrudan erisim saglar (Clark & Mayer, 2011). Ayrica, Pavio'nun ¢ift
kodlama teorisi, insanlar bir resmi goriintiilediklerinde bilgiyi hem sozel hem de gorsel bir kodla
kodladiklarini, bellegi desteklemek i¢in birden fazla sinir yolunu etkinlestirdiklerini varsayar. Egitim
acisindan, infografikler dikkati destekler, biligsel yiikii en aza indirir, estetik olarak ¢ekici tiriinler
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olusturur, nesnel ve bilgilere 6grenenlerin bildigi nesneleri kullanarak semalar1 etkinlestirir veya
olusturur ve motivasyon saglar (Clark & Lyons, 2010).

Infografikler, metin, grafik, resim, sembol ve renk gibi unsurlar1 ustalikla bir araya getirerek bilgi
sunumunu bir sanat eserine doniistiirmektedir. Bu estetik 6geler, sikici metinlerin Gtesine gecerek,
izleyiciyi etkilemek ve bilgiyi daha anlasilir bir sekilde iletmek amaciyla 6zenle diizenlenir.
Infografikler, veri gorsellestirmesi ve tasarimin miikemmel bir bilesimi olarak, soyut kavramlar1 somut
imgelerle birlestirerek, karmasik bilgilerin kolayca sindirilmesini saglamaktadir. Infografikler,
tasarimin giiciinii bilginin etkili iletimiyle birlestirerek, bilgi aktariminin sinirlarini genisletir.

2023 yihi itibariyle yaklagik 135 yillik bir yayincilik ge¢misine sahip olan National Geographic,
biyolojik, cografi ve bilimsel konular1 iceren karmasik temalar1 infografikleri araciligiyla kitlelere
aktarmistir. Taschen tarafindan yayimlanan "National Geographic Infographics" kitabi, derginin bu
uzun tarihindeki en iyi infografikleri bir araya getirmistir. Resim 1'de goriilen bu zarif ¢i¢ek haritasi,
insanlarmn diinyanin dort bir yanindan gelen 117 favori cicegin kokenlerini gdstermektedir. Insanlar
farkli cografyalara seyahat ettikce, yanlarinda bitki tiirlerini de tasimislardir. Kasifler, fethedenler ve
maceraperestler uzak diyarlarin ¢igekleriyle memleketlerine geri donmiislerdir.

MEDTERRANEAN T X
B g,

Resim 1. National Geographic, Cigeklerin Diinyasi: Diinya Capindaki Yerel Bitki Ortiisii, Mayis 1968.
Kaynak: URL1

Giliniimiizde, yogun yasam temposu ve hizla gelisen teknoloji, bilgiye hizli ve etkili bir sekilde ulagma
ihtiyacini arttirmistir. Bu baglamda, infografikler, kisa bir zaman diliminde genis bilgi akisin1 hedef
kitleye iletebilme yetenegi ile one ¢ikar. Teknolojinin ilerlemesi insanlara hizli bilgiye erisme firsati
sunarken, ayni zamanda insanlarin sabrin1 azaltmistir (Ugar, 2019:8). Bu, insanlarin giinliik hayatini
hizla degistiren teknoloji ile birlikte, bilgiye erisim beklentisinin de yiikselmesi sonucu ortaya
cikmustir.

Var olan bilgiyi gorsellestirmek, karmasikligi basit bir formatta ifade ederek anlamayi
kolaylagtirmaktadir. Kapsamli ve c¢ok detayli bir bilgi ormaninin i¢inde kaybolanlarin, anlam ve
diizeni saglamak amaciyla olusturulan estetik ve etkileyici bir infografik veya veri gorselinin, adeta
ormandan kurtulmak gibi bir his uyandirdigini belirtmistir (McCandless, 2010).
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Resim 2. Marviva Panama, Zaman Tiineli Infografigi, 2019. Kaynak: URL2

Resim 2’°de gordiiglimiiz infografik McCann Panama tarafindan MarViva Vakfi i¢in hazirlanmistir. Bu
basili reklamlarda, tarihi infografik zaman c¢izelgeleri plastik pipetlerin ¢evre iizerindeki etkilerini
vurgulamaktadir. Plastik pipetlerin dogada ayrigmasi igin gereken siireyi 500 yil siiren tarihi olaylar ve
teknolojik gelismeleri zaman ¢izelgeleri olarak kullanarak infografik tasarimlar ortaya ¢ikarmislardir.

Resim 3’de Jing Zhang tasarladig1i yasadigimiz diinyanin gelecegini anlatan infografiklerle, giiniin
baglangicindan sona erigine kadar uzanan bir giin metaforunu kullanarak bizi gelecege dogru biiyiilii
bir yolculuga ¢ikarmaktadir. Grafik tasarimlari, eski bilgisayar oyunlarinin estetiginden ilham almakta
ve izleyicileri sanal bir diinyanin igine ¢ekmektedir. Bu tasarimlar, adeta bir bilgisayar oyununun
seviyelerini tamamlamaya benzer bir his yaratmakta; yolculugunuzu tiim asamalardan gegirerek zafer
kazanmaniz gerektigini diisiindiirmektedir. Giiniin farkli zaman dilimlerini birbirine baglayan
gdkyiiziiniin akis1, tasarimlar1 daha da etkileyici kilmaktadir. izleyiciler, bu gorsel yolculukta giiniin
bagindan sonuna kadar ilerlerken, gelecege dair heyecan verici bir kesfe ¢ikmanin tadini ¢ikartyorlar.
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FUTURE STATES OF MOBILITY
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~ A World of Car Sharing
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Accessible Autonomy

Resim 3. Jing Zhang, Yasadigimiz Diinyanin Gelecegi, 2019. Kaynak: URL3

Cairo'nun ifadesine gore, infografikler "bir ¢ift gozliik gibi" iglev goriir. Gozliikleri ¢ikardiginizda, her
sey bulaniklasir ve Oniiniizde ne oldugunu ayirt edemezsiniz. Bu bulanik karisiklik, veriyi temsil eder.
Ancak gozliikleri taktiginizda, her sey anlam kazanir. Gozliikler size adapte olur ve bulanik karigikligi
anlayabileceginiz bir seye siizge¢ olarak doniistiiriir. Iste infografikler, tam da bu gozliiklerin ta
kendisidir (Reilley ve Sunne, 2022).

3.  HAREKETLI GRAFIKLER

20. yiizyilin ikinci yarisindan itibaren, grafik tasarim alaninda, yeni medya teknolojisinin ortaya
cikmasiyla beraber olaganiistii bir evrim yasanmistir. Bu yeni medya teknolojisi, grafik tasarimin
kullanim alanim genisletirken ayni1 zamanda yeni bir donilisiimiin de Onciisii olmustur. Geleneksel
baski anlayisina dayali grafik tasarim, onceden statik ve duragan bir yapiya sahipken, yeni medya
ortaminda grafik tasarim ¢oklu duyusal deneyimler sunan ve dinamizmi yansitan bir performans
sergilemektedir. Sonu¢ olarak, dinamik medyanin kullanimi, geleneksel grafik tasarim hareketli
grafik tasarimina doniistiirmiistiir.

Gorsel medyanin gesitli formlarinda kullanilan hareketli grafikler, yazi1 ve goriintiiyii 6zgiin bir sekilde
bir araya getiren ve bu alanin genis bir yelpazesini kapsayan bir tasarim ve liretim disiplinini temsil
eder. Bu disiplin, film yapimindan video oyunlarina kadar ¢esitli medya platformlarinda énemli bir rol
oynamaktadir (Atiker, 2009:1).

Hareketli grafikler, animasyon, gorsel efektler, film bagliklari, televizyon grafikleri, reklamlar,
interaktif sunumlar ve daha fazlasi gibi medya iirlinlerinin yaratiminda kullanilmaktadir. Bu sanatsal
ve teknik siireg, yaziy1 ve gorseli bir araya getirerek, izleyicilere etkileyici ve ilgi ¢ekici deneyimler
sunmayl amaclar. Ayrica, hareketli grafiklerin siirekli gelisen bir alan oldugunu ve medya ile
iletisimde 6nemli bir unsur oldugunu belirtmek énemlidir.
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Palacio ve Vit'in (2009:46) arastirmasina gore, hareketli grafikler, tipografi, ses, gorsel efektler ve
dijital 6zelliklerin birlesimi, sinema filmlerinin baslangiglari, bitisleri, miizik videolar1 veya kisa
metrajli filmler gibi medya eserlerinde tasarimcilara yaratici ve etkileyici tasarimlar gelistirme firsati
saglamaktadir. Bu sanatsal disiplin, gorsel estetikle ses, gorsellik ve teknolojiyi birlestirerek
yaraticiligl genisletir. Tasarimcilar, izleyicilere unutulmaz deneyimler sunmak icin tipografi, renk,
hareket ve ses gibi Ogeleri ustalikla entegre ederler. Hareketli grafikler, medya iletisiminde giiclii bir
arag olarak kabul edilir ve izleyiciye anlaml1 ve etkileyici bir giris veya sonu¢ sunma yetenegi tagir.

Film ve televizyon diinyasinda hareketli grafikler biiyiik ilerlemeler kaydetmistir. Grafik tasarim
filmle birlestirerek 6zgilin jenerik tasarimlari olusturan ilk sanatgilardan biri olan Saul Bass, kendine
has jenerik tasarimlartyla dikkat ¢eken filmlerin dogmasina 6nciiliik etmistir.

JAMIES STIBWAIRI

screeeuay sy ALEC COPPEL & SAMUEL TAYLOR

VERTIGO

AHAL PEREIRA

wsc o BERNAED Hpnﬁﬁinn ‘f owecreo sy AILFIRIZD BUNTCRICOCK

FRANK MoKELVY
esiceo 8Y SAUL BASS

Resim 4. Saul Bass, Vertigo, 1958. Kaynak: URL4

20. ylizyilin sonlarina dogru, dijital teknolojinin hizli evrimi ve internet agimin genislemesi ile birlikte,
hareketli grafik tasarim 6nemli Olciide gelismistir. Cesitli iilkelerde, hareketli grafik alaninda bir¢ok
sanat¢1 ve stiidyo ortaya ¢ikmustir. Bu sanatgilar, yalnizca yeni projeler tiretmekle sinirlt kalmamustir;
aynt zamanda televizyon ve sinema diinyasindan web sitelerine, etkilesimli tasarimlardan mobil
uygulamalara, dijital reklamciliga kadar uzanan genis bir spektrumda, hareketli grafiklerin tasarim ve
uygulama sahalarini genisletmislerdir.

Resim 5. Giant Ant, Zorbaligi Durdurun, Sesinizi Yiikseltin, 2018-2020. Kaynak: URL5
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4. HAREKETLI INFOGRAFIKLER

Giiniimiiziin hizli tempolu dijital ¢aginda, bilgiyi paylasmanin ve dgrenmenin yollar siirekli olarak
evrilmektedir. Bu evrim, bilgiyi daha etkili ve ¢ekici bir sekilde sunma gerekliliginden
kaynaklanmaktadir. Hareketli infografikler, bu ihtiyaca cevap veren yaratici bir yaklagim sunmaktadir.
Sadece birka¢ yil Once, dijital pazarlama stratejilerimizin temelini yiiksek kaliteli metin igerigi
olusturuyordu. Ancak artik, yiiksek Kkaliteli icerik iiretmek tek basina yeterli degildir. Bu igerik
yarigmasini kazanmak igin 6ne ¢ikmak ve izleyicileri cezbetmek gerekiyor. Bu nedenle, infografikler
ve videolar gibi yeni araglar hizla dikkatimizi ¢ekmektedir. Bu gergek, giiniimiizde video igerik
pazarlamasina olan yiiksek talebin sasirtict olmadigini géstermektedir.

Bilgi gorsellestirme, bilgiyi insanlara iletmek igin sesli veya yazili medyadan daha etkili bir
yontemdir. Bu statik gorsellerin animasyon teknikleriyle canlandirilmasi, bilgi aktariminin etkisini
artirir. Giiniimiizde videolar, gorsel ve yazili iceriklere tercih edildiginden, bilgi aktarimini videolarla
yapmak daha dogru olacaktir. Videolar, bugiiniin diinyasinda bilgi aktarimi i¢in etkili bir ortam
olmustur. Web aramalarinda, bilgi i¢in normal bir web sitesine gore videolar tercih edilmektedir ve bu
tercih, ortalama 53 kat daha fazladir. Hareketli bilgiler, etkilesimi ve O0grenmeyi %300°¢ kadar
artirabilir (Kalinina, 2014)

VIDED IS THE NEW FACE OF CONTENT MARKETING. & 7

WITH EACH DAYS =W VIDEDS ARE BECOMING A%
PASSING. [ | - S5 \\ORE AXD MORE more likely spen [ 1
A COMPELLING. through online video ub nly 4 years,
ads than standard g
banners w billion this year to

$8.04 billion in 2016.

8

The video CPM for midtiersitesand ~ Text-based display ads are actually
placements this year is growing at a faster pace than rich
approximately $25 and reaches media ads (both more than 16%).
nearly $33 for premium

destinations. Video spend will
: = ’ I overtake that of

text ads by 2014,

(o]

Digital video Native online video ads
advertising (U.S.) can generate 82% brand
will reach at least Overall, interactive lift among users

$54 billion by 2016; PSRNt exposed to the ads.

in 2011 digital regular preroll when it
WCECERHTIEERUEN comes to lifting brand
$2 billion. awareness, message

association, and purchase
20168 intent.

Resim 6. infographic Design Team, Video Igerik Pazarlamanin Yeni Yiizii “Infografik”, 2015. Kaynak: URL6

Giiniimiizde metin okumak yerine videolar1 izlemenin daha yaygin tercih edildigi goriilmektedir. Bu
baglamda, veri iletiminde kullanilan statik infografik calismalar, genellikle kapsaminin sinirli olmasi
nedeniyle ¢ok etkili olamamaktadir. Infografikler genellikle dikkat ¢ekici ve paylasilabilir niteliktedir,
bu da onlan daha kolay paylasilabilir kilar. Hareketli infografikler, geleneksel infografiklerin gorsel
unsurlarin1 animasyonla birlestiren dinamik ve etkileyici bilgi tasarimlaridir. Istatistikler, veriler ve
metinler, hareketli grafikler, gecisler ve ses efektleriyle zenginlestirilir. Bu, bilgiyi daha anlasilir ve
akilda kalict hale getirirken izleyiciye etkileyici bir deneyim sunmaktadir (Soylugigek, 2015:369).
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Resim 7. Neurocore, Beyin Giicii, 2018. Kaynak: URL7

Resim 7'deki hareketli infografik video simdiye kadar gordiigiimiiz en etkileyici videolardan biridir.
Ruh sagligi, agiklanmasi zor, soyut ve karmasik bir kavramdir. Ancak "Beyin Gilicii" adi verilen bu
hareketli infografik anlatim, mesajin1 daha net ve anlasilir olarak vurgulamak i¢in g6z alict gorsel
ogeler kullantyor. Canli renkler, dinlendirici seslendirme ve hikayenin akisi, bu videoyu izlemeyi
kesinlikle biiyilileyici bir deneyim haline getirmektedir. Ayrica videoda Neurocore programinin
faydalar1 ve bu ¢6ziimiin benzersizligi hakkinda bilgi verilmektedir.

Hareketli grafikler bilgi aktarmada 6nemli bir arag¢ olarak goriilse de tasarim siirecinin dikkatli
yonetilmesi gerekmektedir. Bu siirecte gorsel estetik ve verilerin dogru temsili de dikkate alinmalidir.
Hareketli grafikler egitim ve bilgilendirme amagli olarak 6zellikle degerlidir. Bu grafikler izleyiciye
gorsel bir deneyim sunmanin yani sira mesajin daha akilda kalici olmasii da saglayabilmektedir.
Bilgiyi etkili bir sekilde gorsellestirmek ve izleyicilere anlagilmasi kolay bir deneyim sunmak igin
hareketli grafiklerin siireye, hiza ve kullanilacak platforma gore tasarlanmasi gerekmektedir. Ancak
hareketli grafiklerin etkili olabilmesi i¢in uygun siire ve hizda sunulmasi 6nemlidir. Bir infografik
animasyonunun siiresi, iletmek istediginiz bilginin yogunluguyla dogru orantilidir. Ayrica tasarimin
kullanici dostu olmasi ve erisilebilirligi de hedef kitle goz oniine alindiginda gz ardi edilmemelidir.

Iki infografik stilinin basit bir karsilastirmas1 asagidaki tabloda sunulmustur:

Tablol: Duragan ve Hareketli Infografiklerin Karsilastirilmasi

Ozellikler Duragan infografik Hareketli infografik

Gorsel Tasarim Basit ve sabittir. Gorsel olarak daha az Daha karmagsik ve dinamik tasarimlara
karmagiktir ve hareket igermez. sahiptir. Animasyon ve hareket

igermektedir.

Ses ve Miizik Ses veya miizik eklenemez. Sadece gorsel Ses efektleri ve miizik eklenmesi
bilgi sunar. miimkiindiir. infografik sesle daha

etkileyici hale getirilebilir.

Bilgi Karmasiklig Temel bilgileri aktarmak i¢in kullanilir. Degisken ve karmasik verilerin iletilmesi
Genellikle sabit verilere dayanir. icin uygundur. Kullanicilar etkilesimde

bulunarak farkli katmanlara erigebilir.

Entegrasyon Yaygin olarak kullanilir ve kolayca web Belirli web sitelerine entegre edilebilir,
sitelerine, bloglara veya sosyal medya ancak bazilari sadece ilk karesinin statik bir
platformlarina entegre edilebilir. goriintiisii olarak gosterilebilir.

Paylasilabilirlik Infografik bir resim oldugu igin linki Interaktif infografikler, dogrudan bir
kolayca kopyalanip yapistirilabilir ve baglantinin kopyalanip yapistirilmast
paylasilabilir. yoluyla paylasilabilir.

Ogrenme Deneyimi Basit ve temel bilgilerin iletilmesi igin Detayli ve etkilesimli bilgilerin sunumu
idealdir. Hizli anlagilabilir ve genellikle ilk | i¢in uygundur. Ozellikle ¢ok katmanli veya
bakista bilgi sunar. degisken verileri anlatmak i¢in kullanilir.

Hafizada Kalicilik Daha az gorsel etkiye sahip oldugu igin | Gorsel etkisi ve etkilesim potansiyeli
bilginin kalicilik potansiyeli daha diisiiktiir. | nedeniyle hafizada kalicilik potansiyeli

daha yiiksektir. Ogrencilerin daha uzun
siire hatirlamasina yardimeci olabilir.

Giiniimiizde hareketli grafikler, dijital cagin vazgecilmez bir pargasi haline gelmistir. Internetin
evrimi, sosyal medya ve hizla gelisen gorsel teknolojiler, hareketli grafiklerin kullanimini biiyiik
olciide artirmustir. Insanlar artik hizli ve dikkat gekici bilgi tiikketmeye aliskin hale geldiler ve bu
noktada hareketli grafikler devreye girmistir. Kisa videolar, animasyonlar ve interaktif grafikler,
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karmasik verileri kolayca anlasilabilir bir forma doniistirme yetenegi sunmaktadir. Izleyicilerin
ilgisini ¢cekme konusunda oldukga etkilidir. Bu nedenle, haber siteleri, egitim kurumlari, isletmeler ve
sosyal medya platformlar1 gibi bircok alan, hareketli grafikleri bilgi iletisiminin temel araci olarak
kullanmaktadir.

4.1. Hareketli Infografiklerin Tasarim Asamalari

Hareketli infografikler, karmasik bilgileri anlasilir bir sekilde iletmek icin gii¢lii bir ara¢ olabilir.
Ancak, bu etkileyici ve bilgilendirici araglari olustururken tasarimcinin oynadigi kritik rol géz ardi
edilememelidir. Tasarimcilar, bu infografiklerin her asamasinda biiyiik 6neme sahiptirler. Hareketli
infografikler tasarlamak, yalnizca bilgileri iletmek degil, ayn1 zamanda izleyicilere etkileyici bir
deneyim sunmak i¢in tasarim becerilerini ve yaraticilig1 kullanmay1 gerektirir. Tasarimcilar, bu goérsel
iletisim aracimin giiciinii en iyi sekilde kullanarak izleyicilere degerli bilgiler sunma gorevini
iistlenirler.

4.1.1. icerik Kapsami ve Plam

Bir hareketli infografik olusturmanin temel adimlarindan ilki, bilgiyi anlamaktir. Bilgiyi dogru bir
sekilde aktarabilmek i¢in 6ncelikle onu dogru bir bigimde anlamak gereklidir. Hareketli infografiklerin
amacini kavramak ve bu amaca ulagsmak i¢in uygun hareketli iceriklerin ve bigimlerin tanimlanmasi
biiyiik 6nem tasir. Bu adim, miisteriler, ¢alisanlar, tedarikgiler, yoneticiler, i¢ gelistiriciler, sponsorlar
ve tasarimcilar gibi tiim paydaslarin katildigi, proje hedeflerinin masaya yatirildigi kritik bir asamadir.
Adeta bir proje yonetimi ve sistem gelistirme asamasindaki gereksinim toplama siirecine benzer
(Kasauli vd., 2021).

Bilgiyi anlama agamasindan sonra, bir infografik olustururken hedef kitleyi tanimak da kritik bir
adimdir. Tasarim siirecinde, hedef kitlenin yas, kiiltiir, egitim seviyesi, gorsel algi gibi faktorlerini
dikkate almak gereklidir. Miisterilerin taleplerini analiz etmek ve hedeflerini belirlemek igin,
genellikle geleneksel yontemlerden olan goriigmeler, gozlemler ve belge analizi gibi aracglara
bagvurulur. Ancak giinimiizde, yliz yize etkilesimleri kolaylagtiran modern yaklasimlar da 6nem
kazanmustir. Ozellikle fiziksel toplantilarda ortak uygulama tasarinm gibi yontemler, bilgi toplamay1 ve
paylagmay1 kolaylastirabilir (Sensuse vd., 2020). Tasarimin sunulacagi platform veya medya tiirii de
hedef kitlenin 6zelliklerini belirleyen 6nemli bir etmendir. Hedef kitleyi ve iletisim ortamini tanima
asamasl, tasarimin temel bilesenlerini belirlemede yardimci olmaktadir.

Hedef kitlenin ve iletisim ortaminin anlasilmasinin ardindan, tasarim fikirleri olusturma asamasina
gecilir. Infografik tasarimu igin ilgili konuyla ilgili veriler toplanir. Bu veriler, net ve anlasilir bir
sekilde iletilmelidir. Bilgilerin taslak bir siralama iginde diizenlenmesi 6nemlidir ve bu siralama,
bilgilerin 6nem sirasina gore olmalidir. Hareketli infografik gelistirme plani, izleyici kitlesi, konu,
hareketli 6geler ve igerik tiirleri, gezinme Ozellikleri ve kullanim kurallar1 gibi faktorleri icerecek
sekilde tasarlanmalidir. Tiim bu adimlardan sonra, tasarim igin gerekli temel altyap1 olusturulmus olur.
Infografik olusturma siirecinde bilginin dogru anlasilmasi, hedef kitleyi tanima, tasarim fikirlerinin
olusturulmasi ve verilerin diizenlenmesi gibi asamalar, basarili bir infografik yaratmak i¢in kritik
oneme sahiptir. Bu adimlarin dogru bir sekilde takip edilmesi, bilgiyi etkili bir bicimde iletebilen
etkileyici infografiklerin olusturulmasina yardime1 olur.

4.1.2. Gorsellestirme

Gorsel tasarim agamasinda, renk semalarindan baglayarak, grafiklere, metinlere ve diger gorsel 6gelere
kadar her ayrintiy1 diisiinmek gereklidir. Renk se¢imi, infografiklerin izleyici iizerindeki duygusal
etkisini ve bilgiyi anlasilir kilma yetenegini biiyiik 6lgiide etkiler. Izleyicilerin dikkatini ¢ekebilmek ve
mesaj1 net bir sekilde iletebilmek igin renklerin dogru bir sekilde kullanilmasi ¢ok énemlidir.

Grafikler ve karakter tasarimlar1 gorsel unsurlarin kalbidir. Hareketli infografiklerde sik¢a kullanilan
unsurlardan biri karakter animasyonudur, bu da segilen storyboard, stil ve sahnelerle uyumlu olmalidir
(Freeman, 2015). Verileri daha anlasilir ve ilgi ¢ekici bir sekilde sunmak i¢in grafikler ve semalar
kullanilir. Bu grafiklerin basit, temiz ve anlasilir olmasi, izleyicinin bilgiyi hizlica kavramasina
yardime1 olur. Tipografi de gorsel tasarimin bir parcasidir. Basliklar, alt basliklar, agiklamalar ve
etiketler, yazi tipi, boyut ve rengi ile diizenlenerek tasarimin biitiinliigli saglanir.

Tasarimin temiz ve diizenli olmasi da goz ardi edilmemelidir. Grafikler ve metinler arasindaki
bosluklar 6zenle ayarlanmalidir. Karmagik veya daginik bir tasarim, izleyicinin bilgiyi anlamasini
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zorlastirabilir. Ayrica, grafiklerin ve metinlerin bir hiyerarsisi olusturulmalidir. Onemli bilgilerin
vurgulanmasi ve izleyicinin bilgi akisini kolayca takip edebilmesi igin gorsel hiyerarsi kullanilmalidir.

4.1.3. Storyboard

Storyboard tasarimi, hikaye anlatiminin her sahnesinin goérsel bir temsili olarak kabul edilir.
Senaryolar ve sahneler onaylandiktan sonra, tasarim, gelistirme ve uygulama asamalari igin Onerilen
planin somutlastirilmas1 amactyla storyboard olusturmak, bir sonraki adim1 olusturur. Bu sathada, ana
hareketli infografik unsurlari, renklerden yazi tiplerine, temalardan gorsellere ve illiistrasyon stillerine
kadar her sey, onaylanan plana, senaryolara ve sahnelere dayali olarak storyboard iginde onerilir. Bu,
hareketli infografigin gorsel temsilini saglar (Delil, 2017).

Bu asama, tiim planin ve sahnelerin nihai izleyiciye etkili bir sekilde iletilebilmesini saglamak
acisindan biiylik 6nem tagir. Zira farkli paydaslar, storyboard'u incelediklerinde farkli tercihlere sahip
olabilirler, bu nedenle hareketli infografikler, paydaslarin genel olarak tatmin olmasini amaglar.
Storyboard, geri bildirim almak amacryla siirekli olarak gézden gegirilmeli ve nihai {iretim agsamasina
dogru ilerleme konusunda dogru yolda olup olunmadigini belirlemek igin gerektiginde diizeltilmelidir.

4.1.4. Animasyon

Hareketli infografiklerin animasyon asamasi, infografiklerin canlandirilmast ve dinamizminin
eklenmesi siirecini igerir. Bu asama, gorsel tasarim ve hikaye tahtasinin tamamlanmasinin ardindan
gelir ve infografiklerin ilgi gekici ve etkileyici olmalarim saglar. Infografiklerin animasyonlarimi
gelistirmek, zaman alic1 olmasina ragmen en kritik asamadir. Storyboard igerisinde bulunan ve
sonradan eklenen her sahne icin yapilir. Hareketli infografiklerde yaygin olarak kullanilan unsurlardan
biri karakter animasyonudur ve bu da segilen storyboard, stil ve sahnelerle uyumlu olmalidir
(Freeman, 2015).

Ilk adim, hangi 6gelerin animasyona ihtiya¢ duydugunu ve bu animasyonlarin nasil calisacagini
belirlemektir. Ornegin, metinlerin giris veya cikis animasyonlari, grafiklerin hareketleri veya gegisler
gibi temel animasyonlar bu agamada tasarlanir.

Daha sonra anahtar kareler veya kilit kareler olusturulur. Bu kareler, animasyonun baslangici, zirvesi
ve sonu gibi énemli anlar1 temsil eder. Anahtar kareler, animasyonun zaman ¢izelgesini belirlemeye
yardimet olur.

Animasyon siireci, anahtar kareler arasindaki gegisleri ve hareketleri igerir. Bu asamada, animasyon
yazilimi veya araglar1 kullamlarak 6gelerin hareketleri ve gecisleri programlanir. Ilgili gecis efektleri,
hizlandirma veya yavaslatma ayarlar1 da bu asamada yapilir. Baz1 durumlarda, animasyonlara gorsel
efektler eklenir. Ornegin, bir metin pargasimin belirginlestirilmesi veya grafiklerin gz alici hale
getirilmesi i¢in efektler kullanilabilir. Bu efektler, infografigin dikkat ¢ekici ve ilgi ¢ekici olmasina
katk1 saglar.

Animasyonun tamamlanmasinin ardindan, infografigin biitiiniinii izlemek ve gerektiginde diizenlemek
Oonemlidir. Animasyonun akicit ve sorunsuz oldugundan emin olunmali ve herhangi bir hata veya
eksiklik diizeltilmelidir.

4.1.5. Seslendirme

Hareketli infografiklerde animasyona uygun sesin kullanimi, bilgi iletiminin giiclendirilmesi ve
izleyicilere daha etkili bir deneyim sunma agisindan kritik bir 6neme sahiptir. Ses, karmasik igerikleri
basarili bir sekilde iletebilen gii¢lii bir iletisim aracidir (Themlow, 2011). Seslendirme sanatgisi
se¢imi, infografiklerinizin basarisi i¢in kritik bir karardir. Seslendirme sanatgisi, metni canli ve
etkileyici bir sekilde iletebilmelidir. Hedef kitlenize uygun bir seslendirme sanat¢isi segmek dnemlidir.
Seslendirme tonu, infografiklerin amacina gore belirlenmelidir. Bilgilendirici infografiklerde sakin ve
profesyonel bir ton tercih edilirken, eglenceli infografiklerde daha canli ve enerjik bir ton
kullanilabilir.

Ses efektleri ve miizik, infografiklerinizi daha etkileyici hale getirebilir, ancak metni ve anlatimi
engellememelidir. Bu eklemeler, infografiklerin amacina uygun sekilde secilmelidir. Ses ve gorsel
senkronizasyon, seslendirme kaydi ile infografik gorselleri arasinda uyum saglamalidir. Bu,
izleyicilere daha iyi bir deneyim sunar.
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Seslendirme kalitesi kontrolii, kaydedilen sesin kalite ve netlik agisindan incelenmesi gereken bir
asamadir. Gerektiginde diizeltmeler yapilmalidir. Son inceleme asamasinda, seslendirilmis
infografikleri son bir kez gbzden gecirip metin, ses ve gorsel uyumu kontrol edilmedir.

4.1.6. Son Diizenleme ve Render Islemleri

Render asamasi, hareketli infografiklerin gorsel ve animasyonlu &gelerinin son hale getirildigi kritik
bir adimdir. Bu asamada, dnceden hazirlanan animasyonlar, grafikler ve diger medya Ogeleri
kullanilarak infografikler canli ve etkileyici bir sekilde olusturulur. Render yazilimi, bu dgeleri
diizenlemek ve zaman g¢izelgesi olusturmak i¢in kullanilir. Animasyonlar, efektler ve gecisler bu
asamada eklenir ve renk diizenlemeleri yapilir. Son olarak, ihtiyaca gore ses efektleri de eklenerek
infografikler tamamlanir ve izleyicilere etkili bir gérsel deneyim sunar. Tasarim siireci tamamlanan
video paylasilacak ortama uygun ¢oziiniirliikte veya 16:9 oraninda olacak sekilde olusturulur. Render
islemi tamamlandiktan sonra son kez video tasarimci ve diger paydaslar tarafindan mutlaka titizlikle
izlenmeli ve herhangi bir metinsel hata, ses kaymasi vb. sorunlar olmamasi i¢in gézden gegirilmedir.

4.2. Hareketli Infografik Ornekleri

Bu boliimde, hareketli infografiklerin etkileyici ve Ogretici Orneklerini inceleyecegiz. Hareketli
infografikler, bilgiyi gorsel, dinamik ve etkilesimli bir sekilde iletmek i¢in kullanilan gii¢lii bir aractir.
Bu ornekler, farkli konu alanlarinda ve amaglarla kullanilan hareketli infografiklerin ¢esitliligini ve
yaraticiligini sergilemektedir.

Hareketli infografiklerin kullanim alanlar1 giderek genislemekte ve bilgi iletisiminde 6nemli bir arag
haline gelmektedir. Bu nedenle, farkli sektorlerde ve amaglarla hareketli infografiklerin yaygin bir
sekilde kullanildigin1 gérmekteyiz. Egitimde, 6grencilere karmasik konulart daha etkili bir sekilde
aktarmak i¢in tercih edilirken, pazarlama ve reklam sektoriinde {iriin veya hizmetleri tanitmak igin
carpict gorsel araclar olarak kullanilmaktadir. Bilimsel arastirmalarda karmasik verileri anlagilir hale
getirme amactyla, haber ve medya sektoriinde énemli olaylan izleyicilere aktarmak igin, saglik ve tip
alaninda hastaliklarin yayilma yollarim1 gorsellestirmek igin, eglence ve sanat diinyasinda sanatsal
ifade bigimi olarak ve sosyal medya ile dijital igerik iiretiminde paylasilmak iizere kullanilmaktadir.

4.2.1. "Chai'"nin Yahudilikteki Anlam

Uluslararasi Hiristiyanlar ve Yahudiler Kardesligi tarafindan olusturulan hareketli infografik, popiiler
bir video paylasim platformu olan YouTube iizerinden izlenmek {izere sunulmustur. llgili infografik
videosuna https://www.youtube.com/watch?v=jvITBZVUIoM baglantisi ile ulagilmaktadir.

Bu hareketli infografik tasariminda, "Chai" kelimesi Ibranice'deki yazilistyla birlikte, Yahudi
toplulugu igindeki derin anlami ve sembolizmi ile ele alinmistir. Bu video, "Chai" kelimesinin ne
anlama geldigini ve Yahudi kiiltiiriindeki koklerini agiklamak i¢in illiistrasyonlar kullanarak
izleyicilere sunmaktadir. Ayni zamanda bu kelimenin nasil kullamldigini, hangi ritiiellerle
iligkilendirildigini ve neden Yahudi toplulugu i¢in bu kadar énemli oldugu anlatilmaktadir. "Chai",
Yahudi toplulugunu bir araya getiren bir sembol olarak nasil islev gordiigiine de dikkat ¢ekerek
izleyiciler bu semboliin birlestirici giiclinii algilamaktadir. Bu hareketli infografik, basit ve etkili bir
sekilde "Chai" kelimesinin zengin anlamini aktaran bir kaynak olarak bir dakikalik video siiresiyle
izleciye sunulmustur.

Hareketli infografikler, karmasikligi ortadan kaldiran temiz ve basit ¢izimlerden olusmaktadir.
Videonun konusu ve amacina yonelik olacak sekilde sakin bir seslendirme ve huzur veren bir miizik
birlestirilerek izleyicilere kelimenin farkli baglamlardaki anlami infografiklerle desteklenerek
anlatilmaktadir. Infografik karakter ve sahne gizimleri ayni diinyaya ait olacak sekilde tasarlanmis ve
iki boyutlu diizlem iizerinde iglenmistir. Hareketli infografiklerde renkler net ve anlagilabilir olarak
kullanilmigtir. Videonun renk se¢imleri, Yahudi kiiltiirii, gelenekleri veya sembollerine atifta
bulunmaktadir. Videonun yaraticilari, belirli renkleri secerken gorsel acidan etkili bir anlatim sunmay1
amaglamistir. Ug boyutu destekleyen gdlge ve 151k oyunlarma yer verilmemistir. Sade, anlasilabilir ve
dikkat ¢ekici bir renk temasi kullanilmustir.
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Resim 8. Uluslararas1 Hiristiyanlar ve Yahudiler Kardesligi, "Chai"nin Yahudilikteki Anlami, 2022.
Kaynak: URLS8

4.2.2. ABD'nin Niifusu 100 Olsaydi Bu Neye Benzerdi?

Unlii YouTube kanali "The Infographics Show" tarafindan hazirlanan bu video, yogun bir istatistiksel
veri  igerigini  infografik  bir  anlatimla  izleciye  sunmaktadir.  Internet  sitesinde
https://www.youtube.com/watch?v=_HEieaFpWRU&t=22s adresinde bulunan bu hareketli infografik,
yalnizca 100 kisinin yasadigi bir Amerika Birlesik Devletleri'nin nasil olacagini géstermektedir.

Bu 3 dakikalik hareketli infografik, rakamlar ve istatistiklerle yogun olmasina ragmen, mitkemmel bir
seslendirme ve harika bir senaryoya sahiptir. Istatikleri her kategoriye gére daha kiigiik parcalara
bolecek sekilde infografiklere bélmesi mesajin sorunsuz bir sekilde iletilmesine yardimci olmaktadir.
Videonun temasini olusturan bilgiler infografik olarak iyi aktarildig i¢in izleyiciler videonun gergek
oldugunu diisiinmekte ve neler olabilecegini merak etmektedirler.

Infografikte, ¢ok detayli karakter ve mekan tasarimlar1 kullanilmistir. Bu infografikte dikkat ceken
ozellikler arasinda, kamera agilar1 ve illlistrasyonlarin olduk¢a etkili bir sekilde kullanilmasi yer
almaktadir.  Grafiklerin diiz diizlem anlatimina ek olarak, kamera aracilifiyla bazi sahnelerde
perspektif derinligi yaratilarak izleyicilere iki boyutlu gorsellik iginde {i¢ boyutlu bir deneyim
sunulmaktadir. Bu video 6rneginde kamera hareketleri ve sahne gegisleri son derece etkili bir bi¢imde
kullamlmustir. Video genelinde tipografik dgelere sik sik yer verilmistir. Infografigin tipografisi video
boyunca tek bir tip kullamilmis ve sans-serif ailesine ait yuvarlak hatlara sahip yazi karakteri ile
tasarlanmustir.

Ses agisindan bir onceki video ile ayni yaklagim tercih edilmis; bir tarafta igerigi seslendiren bir
anlatici yer alirken, diger tarafta arka planda g¢alan enstriimantal, videonun sahneleriyle eslesen
hareketli miizik duyulmaktadir.

Icerik agisindan fazlasiyla zengin olan bu infografik, bilgiyi olduk¢a sade bir dille ve ii¢ dakikalik
siirede etkili bir sekilde iletmektedir.
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Resim 9. The Infographics Show, ABD'nin Niifusu 100 Olsaydi Bu Neye Benzerdi?, 2018. Kaynak: URL9

4.2.3. Fasiilye Nasil Gaz Haline Doniisiir?

Viicudumuzda sindirim siireci, tiikettigimiz farkli gidalara bagh olarak 2-3 saat ile 5-6 saat arasinda
degisebilmektedir. Eger bu sindirim siirecini anlatan bir arastirma yazisini okumaya kalkarsak, bu
genellikle 10-12 dakika gibi uzun bir okuma siiresi gerektirebilir. Iste bu video, her tiirlii icerigi geride
birakiyor. “Men's Health” dergisi tarafindan tasarlatilan hareketli infografik, izleciye bir fasiilyenin
tam yolculugunu 60 saniyede anlattyor. Bu eglenceli infografik
https://www.youtube.com/watch?v=cflUk22q7Tw adresinde izleyiciye sunulmustur.

Infografikte, enzimleri ve organlar kiigiik oyuncular olarak temsil etmede gosterilen yaraticilik dikkati
¢cekmektedir. Bu zeki senaryo yazimi ve hareketli infografikler, izleyicileri herhangi bir zaman kayb1
yasamadan farkli bir diinyaya tasimaktadir.

Diger orneklerden farkli olarak bu video piktogramlar kullanilarak tasarlanmistir. Yazi tipi se¢imi
modern ve sans- serifli, kesin hatlara sahip bir font olarak karsimiza ¢gikmaktadir. Video genelinde
sadece lime yesili ve siyah renklere yer verilmistir. Diiz yani flat olarak ifade ettigimiz bir tasarim tarz1
tiim videonun geneline hakimdir. Videoda anlatilmak istenen bilgiler ¢cok kisa siire igerisinde net ve en
basit haliyle izleyeciye aktarilmistir.
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Resim 9. Men's Health, Fasiilye Nasil Gaz Haline Déniisiir?, 2015. Kaynak: URL10

5. SONUC

Gorsel iletisimin bugiiniin bilgi ¢caginda ne denli 6nemli oldugu gz oniine alindiginda, infografikler
bliyliyen bilgi ve veri yiginlarint anlasilir ve ilgi cekici bir sekilde sunma konusundaki kritik bir
ihtiyac1 karsiliyor. Infografikler, karmasik olgulari, siirecleri ve sayisal verileri, sdzciiklerle ifade
edildiginde anlasilmas1 gii¢ olan hale getirerek, konuyla ilgili farkli boyutlardaki iligkileri ve desenleri
aciga cikariyor.

Bu doénemde, hizla artan bilgi akisi, gorsel olarak sunulan bilginin degerini daha da artiriyor.
Infografikler, sikici metinler yerine bilgiyi gorsel olarak sunarak, bilgilendirmenin yani sira dikkat
cekmeyi de basartyorlar. Bilgiyi daha erisilebilir ve etkili bir sekilde iletmek i¢in bu tiir araglar,
giliniimiiziin karmasik diinyasinda vazgecilmez bir ara¢ haline gelmistir.

Infografiklerin en dikkat ¢ekici 6zelligi, karmasik ve diizensiz veri yiginlarini anlasilir bir yap iginde
diizenleyerek onlar1 bir dykiiye doniistiirmesidir. Son yillarda yasanan 6nemli gelismelerin bir sonucu
olarak, infografikler yiiksek ¢oziniirlik ve etkilesim Ozellikleriyle donatilmustir. Bu ilerlemeler,
verilerle etkilesim kurma yetenegini artirarak bilgi ile kullanici arasindaki bagi gii¢lendirmistir.

Turte tarafindan dile getirilen bu gelisme, "Gec¢miste ya grafikleri yiiksek ¢oziiniirliikle basabiliyorduk
ancak kullanicilarin verilerle etkilesim kurma imkani sinirliydi, ya da bilgisayarlar araciligryla verileri
kullantyorduk ve bu da verileri daha diisiik bir ¢oziniirlikte sunuyordu... Simdi ise yliksek
¢oziiniirlikkle verileri gosteren ve kullanicilarin verilerle dogrudan etkilesim kurmasina olanak taniyan
bir arayiize sahibiz, bilgisayar araglarmin miidahalesi olmadan. Bu, veri gorsellestirmesinde biiylik
ilerlemeler kaydetme firsati sunuyor." seklinde 6zetlenmektedir (Schiitz, 2012).

Teknolojinin ilerlemesiyle birlikte, bilgi paylasimi igin video formatinin artan bir tercih oldugu bir
doneme girdik. Ancak, bazen bilgi daha fazla veri tabanli oldugunda, gorsel ve isitsel bir video,
etkisini kaybedebilir. Bu tiir durumlarda, bilgiyi daha akilda kalic1 ve iletisim agisindan daha kolay bir
sekilde sunmanin en iyi yolu infografiklerdir. Ancak, bilgi ¢ok karmasik oldugunda, infografiklerin
etkisi azalabilir. Infografikler, karmasik verileri basit ve anlasilir bir sekilde gdsterirken, veri miktari
arttikca etkileri zayiflayabilir. Iste bu noktada, animasyonlu infografik videolar devreye giriyor. Bu
videolar, daha fazla veriyi daha hizl bir sekilde aktarmanin yani sira bilgiyi daha akilda kalic1 hale
getirme konusunda da yardimei olur.

Stirekli artan bilgi ve veri yiikii g6z 6niinde bulunduruldugunda, internet iizerinde giderek yayginlasan
hareketli infografikler, teknolojik ilerlemelerle donatilarak gelecekte hayati bir ihtiyac1 karsilamak igin
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tasarlanacak araclar haline gelecektir. Veri aktarimi son derece kritik bir rol oynamakta ve bu gorev,
her gecen giin daha fazla bilgi akisiyla kars1 karsiya kalindiginda daha da artan bir dnem tagimaktadir.
Hizl1 bilgiye erisim gerektiginde, sabit infografikler genellikle yetersiz kalmaktadir. Infografikler
genellikle ilgi ¢ekici ve gbze carparlar ve bu da onlarin paylasilabilirligini artirir. Hareketli
infografikler, veriyi canlandirarak izleyicinin ilgisini ¢eker ve bilgilerin akisin1 daha etkileyici kilar.
Grafiklerin hareketlili§i sayesinde izleyiciye sadece istatistikleri degil, ayn1 zamanda iliskileri ve
trendleri de aktarabilirsiniz.

Hareketli grafik tasariminin giiciiyle, igerikleriniz daha gekici ve etkileyici hale gelirken ayn1 zamanda
da izleyicinin bilgiyi daha iyi anlamasina yardimci olur. Bu nedenle, 6zellikle biiyiik miktarda veriyi
aktarmak istediginiz durumlarda hareketli infografiklere bagvurmaniz 6nemlidir.
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