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Diizlemden Objeye: Katlama Yontemleri Kullanim ile iki Boyutlu Malzemelerden Ug
Boyutlu Tasarimlar

From Plane To Object: Three-Dimensional Designs From Two-Dimensional Materials With
Folding Methods

OZET

Katlama yontemleri, matematiksel hesaplamalar, stratejik katlamalar ve geometrik denge gibi teknikleri kullanarak tasarim
malzemelerini islevsel ve dayanikli hale getirir. Bu yontemler, geleneksel katlama tekniklerini kullanarak sadece kagit katlamakla
sinirli degildir. Bu makale katlama yontemlerinin farkli malzemelerle 3 boyutlu boyutlu tasarimlar elde etmek i¢in kullanimini
incelemeyi ve drneklendimeyi amaglamaktadir.

Makalede, diizlemden objeye doniisiim igin kullanilan katlama yontemleri ve bu yontemlerin farkli kullanim alanlar
incelenecektir. Iki boyutlu malzemelerin katlanarak iic boyutlu tasarimlara doniistiiriilmesi iizerine farkli katlama teknikleri
tamtililip ve uygulama &rnekleri sunulacaktir. ilk olarak, katlama yontemlerinin temel prensipleri ve calisma sekli aciklanacaktir.
Katlama yontemlerinin ¢ikis noktasi kagit katlama sanatlar1 oldugu i¢in dncelikle kadim kagit katlama yontemleri hakkinda bilgiler
verilecektir. Ardindan kagit temelli yontemlerden baslayarak farkli malzemeler ve tasarim alanlarindaki ¢alismalara deginilecektir.
Ornekler ve gorseller kullanilarak, mimari tasarim, endiistriyel tasarim, tekstil tasarimi gibi farkli alanlarda katlama yéntemlerinin
potansiyel uygulamalar1 ve yaratici ¢dzlimleri sunulacaktir. Katlama yontemlerinin kullaniminin sadece estetik bir gorsellik
sunmakla kalmayip ayni zamanda islevsellik, dayaniklilik ve siirdiiriilebilirlik gibi 6nemli degerlere odaklandigini vurgulamay1
hedefleyen makale ¢aligsmasinin katlama yontemlerinin ilerleyen aragtirmalarla daha da gelistirilmesi ve yeni alanlarda kullanilmas1
icin bir tesvik olmasi beklenmektedir. Bu yontemler, gelecegin sanat ve mimari diinyasina ilham vererek yaraticiligin ve teknik
becerilerin birlestigi gbz alic1 eserlerin ortaya ¢ikmasina katki saglayacaktir.

Anahtar Kelimeler: Katlama, 2 boyut, 3 boyut, origami, katlama yontemleri, tasarim.

ABSTRACT

It makes design materials functional and durable by using techniques such as folding methods, mathematical calculations, strategic
folds and geometric balance. These methods are not limited to just folding paper using traditional folding techniques. This article
aims to examine and exemplify the use of folding methods to obtain 3D dimensional designs with different materials.

In this article, the folding methods used for transformation from plane to object and the different areas of use of these methods will
be examined. Different folding techniques will be introduced and application examples will be presented on folding two-
dimensional materials into three-dimensional designs. First, the basic principles and operation of folding methods will be
explained. Since the starting point of folding methods is paper folding arts, information about ancient paper folding methods will
be given first. Then, starting from paper-based methods, studies in different materials and design fields will be discussed. Using
examples and visuals, potential applications and creative solutions of folding methods in different fields such as architectural
design, industrial design and textile design will be presented. The article, which aims to emphasize that the use of folding methods
not only offers an aesthetic visuality but also focuses on important values such as functionality, durability and sustainability, is
expected to be an incentive for the further development of folding methods with further research and their use in new areas. These
methods will inspire the art and architecture world of the future and contribute to the creation of eye-catching works that combine
creativity and technical skills.

Keywords: Folding, 2 dimensions, 3 dimensions, origami, folding methods, design.
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1.  GIiRis

Katlama; kagit, karton, metal veya kumas gibi cesitli malzemelerin kullanilabilecegi bir tekniktir ve pek
cok farkl sektdrde uygulanabilir.

Katlama yontemlerinden esinlenerek tasarim yapmak, tasarimcilara benzersiz bir yaraticilik ve esneklik
saglar. Bu yaklasim, mazlemenin katlanabilirligi, dayaniklilig1 ve sekillendirilebilirligi gibi 6zelliklerini
kullanarak olaganiistii tasarimlarin ortaya ¢ikmasini saglar.

Katlama yontemleri ile tasarim yapmak kolay goziikse de deneyim ve matematiksel hesaplamalar
gerektirmektedir. Diiz bir ylizeyi hatasiz bir sekilde bir doku ya da {i¢ boyutlu bir obje formuna getirmek
icin sekil c¢evrelerinin, yiizey alanlarinin ve cisim hacimlerin dogru hesaplanmasi, tasarimlar i¢in uygun
tekniklerin secilmesi gerekir.

Katlama yontemleri ile kullanimi en sik karsilagilan malzeme kagittir. Kagit diisiik maliyetli, kolay
ulagilabilir, siirdiiriilebilir, ¢esitli renk ve dokularda olabilen bir malzeme olarak tasarimcilar igin biiyiik bir
potansiyele sahiptir.

2. KAGIT KATLAMA YONTEMLERI
2.1. Bigak izi (dieline) ve Katlama

Kagit temelli bir malzemenin yiizeyinin yarim kesilmesi ve kagidin bu yarim kesik ¢izgi boyunca
katlanmas1 yontemi isaretlemedir (Sadler, 1969 :19). Isaretleme yontemine “(dieline) bigak izi” ismi verilir
(Gorsel 1).

Gorsel 1: Bigak Izi (Pinterest, t.y.)

Bir kagida bigak izi islemi uygulanirken damarli yapidan faydalanilir. Bu damarli yapinin yonii kesfedilip
isaretleme ve katlama bu damar yoniine paralel uygulanir. Farkli isaretleme ve katlama islemleri
tasarimlarin ¢esitlenmesini ve farkli uygulama firsatlarinin olusmasini saglar.

Bigak izi ve katlama pek ¢ok yapisal tasarim uygulamasi elde edilebilmesi i¢in kullanilan yontemdir. Kagit
katlamanin Onemine vurgu yapmak gerekmektedir, ¢iinkii kagit katlama ile iki boyutlu diiz ylizey

malzemelerin ti¢ boyutlu hacimli nesneler halini almalarinin en temel teknigine adim atilmaktadir (Gorsel
2).
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Gorsel 2: Farkli 3 Boyutlu Objeler ve Bigak izleri (Pinterest, t.y.)
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Kagit katlama yontemleri icerisinde silindirler, kutular, prizmalar gibi diz geometrik nesnelere ek olarak
ayrica akordeon kivirma, i¢biikey ve digbiikey kivirma, diiz ve birlesik kivirmalar gibi ¢esitli karmasik ii¢
boyutlu nesneler de elde etmek miimkiindiir (Sadler, 1969: 21). (Gorsel 3).

-

Gorsel 3: Katlama Yontemleri ile Elde Edilmis Ug Boyutlu Objeler (Flickr, t.y.)
2.2.  Origami — Krigami

Diizlemden objeye gecisi saglayan katlama yontemlerini ve bu yontemlerin nasil kullanildigin1 anlamak
icin Once kagit katlama yontemlerinin en kadimi olan origami sanatinin agiklanmasi dogru olacaktir.
Origaminin geometrik sekilleri ve katlama teknikleri ilham verici bir kaynak olarak kullanilabilir ve hatta
bu teknikler daha karmasik ve islevsel tasarimlara uyarlanabilir.

Origami; Japon kagit katlama teknigidir ve origami ile ¢icek, kuslar, hayvanlar gibi pek ¢ok cesitli nesne
olusturulur. Origami tasarimlarmin hemen hepsi tek parga dikdortgen bir kagidin herhangi bir kesme ve
yapistirma islemi olmaksizin katlanmasi ile elde edilir. Origami kagitlar1 genellikle her iki tarafi farkli
renktedir (Clayton, 2012:215).

Katlamak anlamina gelen “ori” ve kagit anlamina gelen “kami” kelimelerinin birlesiminden meydana gelen
Japon kokenli “origami kelimesi” kagit katlama tekniklerini kapsayan bir sanat dali olarak kabul
edilmektedir. Origaminin kagit ile ayn1 yastadir. Origaminin mucidi olarak da yiizyillarca bu sanati icra
etmis ve gelistirmis olan tiim sanatgilar gosterilmelidir. Ancak origamiyi kayda geciren kitap “Hiden
Zenbazuru Orikata” ya da “Folding Methods for One Thousand Cranes,” 1797’de Japon’lar tarafindan
yayinlanmistir (McArthur, 2014 : 12).(Gorsel 4).
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Gorsel 4: Hiden Zenbazuru Orikata Kitabindan Bir Sayfa (Wikimedia, t.y.)
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Farkl1 origami projeleri i¢in farkli kalinlikta kagitlar daha uygun olsa da neredeyse her ¢esit kagit origamik
uygulamalar i¢in kullamlabilir. Origami yontemleri kullamm kagitla smirli kalmayarak farkl
malzemelerle devasa mimari yapilarin bile ingas1t miimkiindiir.

Japon origamist Akira Yoshizawa yaptigi caligmalarla origaminin modern halini almasini saglamistir
(Gorsel 5). Yoshizawa olusturdugu sistemle origamilerin nasil katlanacagina dair bir standart olusturmustur
ve origaminin zanaat kimliginden s1yrilip sanat gdmlegini giymesini saglamistir. Yoshiwa’ nin olusturdugu
sistem hala kullanilmaktadir (Mcarthur, 2014: 12).

Gorsel 5: Akira Yoshizawa ve Origami Katlama Sablonu (Livemaster, 2018)

Kirigami, kesme ve katlama islemlerini bir araya getiren ve bir parga kagittan sanatsal modeller olusturan
popiiler bir kagit sanatidir. Origamiye benzer sekilde, kirigami hem matematiksel hem de sanatsal bakig
acist gerektirir. Antik caglarda, kirigami Samuray ailelerinin heykellerini yapmak i¢in kullanilirdi. Bu
teknik, kagidin sekillendirilmesiyle sanatsal bir ifade saglar (Jazebi, 2012: 10).

Kirigami, Japonca'da "kagit kesme" anlamina gelir ve bu sanatta kagit 6nce katlanir ve ardindan belirli
sekiller elde etmek icin kesilir. Katladigimiz kagidin iizerine yerlestirilen bir sablona gore kesim yapilir ve
sonug olarak ayni sekil veya simetrik bir tasarim elde edilir. Kesme islemi tamamlandiktan sonra, kesilen
kagit tekrar agildiginda delikli bir desen ortaya ¢ikar. Kagidin kesim oncesinde yapilan katlama yontemi,
sonucta elde edilecek deseni etkiler (Kenneway, 1987: 86). Kirigami sonrasi elde edilen kesilmis kagit
pargalari da negatif ve pozitif yonde hareket ettirilerek ti¢ boyutlu yapilar elde edilebilmektedir (Gorsel 6).

Gorsel 6: Kirigami ile elde edilmis 3v boyutlu Nesneler (Mashustic, t.y.)
2.3. Kagit Heykel

Kagit heykel tasarimi bir illiistrasyon teknigidir. Kagit heykel yapiminda istenilen formun olusturulmasi
icin kagitlarin yuvarlanmasi, kivrilmasi ve kabartilmasi gibi yontemler kullanilir. Uygulanan yontemler
sonras1 kagit malzemeler ii¢ boyutlu bir goriiniim kazanir (Gorsel 7).
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Gorsel 7: Kagit Heykel Yontemi ile Olusturulmus illiistrasyon Calismalar: (Pinterest, t.y.)

Kagit heykel tasarimlari, farkli yontemlerle gergeklestirilebilir. Ornegin, tam rolyef heykeller tek basina
ayakta duran ii¢ boyutlu nesneler olarak ortaya ¢ikarken, yar1 rolyef heykeller ise bir pano iizerinde iig
boyutlu bir etki yaratirlar. Her iki tasarim yontemi de, golge kullanarak iigiincli boyut algisini giiclendirme
amacini tagir. Kagit heykel tasarimlari, detayli bir iscilik gerektirse de, sonuglar etkileyici ve estetik agidan
tatmin edicidir.

2.4. Kagit Miihendisligi ve Pop-up

Pop-up projelerin iiretimini gerceklestiren kagit miihendisligi, kagit sanatinin ve endistriyel kagit
iiriinlerinin kesme ve katlama islemlerinin matematiksel hesaplamalarin1 yapmayi igerir (Avella,2006:6).

Insanlarin ilgisini ¢ekmek igin farkli amaglarla kullanilan pop-up uygulamalari, iki boyutlu yiizeysel
malzemelerin ¢esitli birlestirme veya katlama yoOntemleriyle {i¢ boyutlu ve hareketli mekanizmalara
doniistiiriilerek elde edilen tasarimlardir. Bu tasarimlar, sayfalar agildiginda otomatik olarak hareket eden
veya elle hareket ettirilen bagimsiz parcalara sahiptir (Gorsel 8).

Gorsel 8: Pop- Up Kitap Ornegi (Buzzfeed, t.y.)

Ortagag manastirlarinin duvarlar arasinda, deneme ve 6lgiim islemlerini gergeklestirmek amaciyla pop-up
uygulamalarmin ilk olusumlari ortaya ¢ikmustir. illiistre edilmis veriler, yiizey iizerinde hareketli hale
getirilerek astroloji, takvim ve benzeri verilerin 6l¢iimleri saglanmistir. Yildiz ve gezegen pozisyonlari,
kilise takvimleri, astrolojik bilgiler ve benzerleri hesaplanabilmesi i¢in kagit yiizeyine ¢izilmis carklar ve
yoriingelerden (volvelle) yararlanilmistir (Ives, 2009:11).

Hareketli kitaplarda sayfalar agildiginda sayfa yiizeylerinde ii¢ boyutlu figiirler ortaya ¢ikar, bu figiirler
pop-up dgelerini tagir. Pop-up elemanlarint olusturmak i¢in ¢esitli yontemler kullanilir. Katlanmis veya bir
araya getirilmig zekice hesaplanmis kagitlarla yapilan bu yontemler sayesinde pop-up Ogeleri kitabin
acilmasi ve sayfalarin ¢evrilmesiyle aktif hale gelir.

Pop-up kitaplar 90 derece, 180 derece ve 360 derece agilabilen kitaplar olarak da gruplandirilabilir
(Barlton, 1998). (Gorsel 9).
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Gorsel 9: Pop- Up Katlama Yo6ntemleri (Pinterest, t.y.)
2.5. Gelisen Diinyada Katlama Yo6ntemleri

Matematiksel alan ve hacim hesaplamalarinin kolaylikla yapildig1 ozellikle 3 boyutlu ve origamik
tasarimlar i¢in gesitli yazilimlar mevcuttur. Bu yazilimlar, bir iriiniin lic boyutlu olarak modellenmis
halinin kagit modelinin hazirlanmasi igin gerekli olan iki boyutlu basilabilir sablonu olusturur.

Bu yazilimlara origamik katlamalar1 otomatik olarak yapan Paper Folding 3D, 3 boyutlu yapisal
tasarimlarin parcalar halinde hazirlanmasina yardimci olan Autodesk 123D, kagit modellerin pargalarim
belirleyen ve bigak izlerinin hazirlanmasimi destekleyen Pepakura gibi programlar drnek gosterilebilir
(Gorsel 10). Ayrica direk origamik katlamalar igin bigak izleri olusturan TreeMaker, Origamizer
Tessellatica Freeform Origami Rigid Origami ORIPA, ORI-REVO, ORI-REF gibi programlar da sik¢a
kullanilmaktadir (Gorsel 11).
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Gorsel 10: Pepakura Programi {le Olusturulmus Bir Tasarim (Etsy, t.y.)

Gorsel 11: Autodesk 123D Programinda Tasarim
3. KATLAMA YONTEMLERI iLE TASARIM

Origami ve katlama yontemlerinden esinlenen tasarimlar hem malzeme olarak kagit kullanimina devam
ederken hem de farkli malzemeler ilizerine farkli tekniklerle bu yontemleri kullanarak farkli tasarim
alanlarinda tiretim yapilmasina hizmet sunmaktadir.
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Kagit katlama yontemleri ile tasarlanan iiriinler genis bir yelpazede bulunabilir. Ornegin, mobilya
tasariminda, katlanabilir kagit parcalar1 kullanilarak tasinabilir ve yerden tasarruf saglayan iiriinler
yaratilabilir. Ambalaj tasariminda, katlama ve kesme teknikleriyle kagit, sik ve pratik ambalaj ¢oziimleri
sunabilir. Mimari modellemede, kagit miithendisligi, kompleks yapilar1 ve detaylar1 dogru olgeklerde ve
estetik acidan hassas bir sekilde tasarlamak i¢in kullanilir. Moda tasariminda da kagit miithendisligi, orijinal
ve goz alict giyim pargalarinin olusturulmasinda kullanilir,

Avustralyali sanat¢1 Bianca Chang, sanat eserlerinde zamanin degiskenligini ve karmasikligini yansitmak
icin binlerce pargay1 farkli sekillerde keserek ve siralayarak kagit heykel c¢alismalart yapmistir. Bu
caligmalarda, kagitlarin birbirini takip eden diizenli bir bigimde yigilmasiyla {i¢ boyutlu harf formlari
ortaya ¢ikar. [lhamini gdlge oyunlarindan alan bu ii¢ boyutlu harf formlari, tamamen el ¢izimi ve kesimiyle
80gr, %100 geri doniisiimli kagittan Ozenle iretilmistir. Bianca Chang'in eserleri, izleyiciyi zamanin
akisinda dolagmaya davet ederken aymi zamanda kagidin doniisiim potansiyelini vurgulamaktadir.
(Shaogiang, 2012:192). Bu g¢alismalarda katmanlar hem negatif hem de pozitif yonde bir araya gelerek
derinlik olusturmakta ve 3 boyut formunu olusturmaktadir (Gorsel 12).
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Gorsel 12: Bianca Chang’in 3 Boyutlu Tipografik Calismalar1 (Itsnicethat, t.y.)

Katlama yontemlerinin ve bigak izi teriminin en c¢ok karsilagildigi tasarim alani ambalaj tasarimidir.
Ambealaj tasarimlarinda sik sik origami yontemlerinin kullanildig1 goriilmektedir.

Carlo Giovani'nin tasarladigi Cin ¢ay1 ambalaji, hem bir kagit oyuncak hem de islevsel bir ambalaj olarak
one cikmaktadir. Bu 06zel tasarimda, agildiginda giizel bir Cin kizinin agzindan Cin yasemin gay1
cikmaktadir. Ancak bu ambalaj sadece bir kullanimlik degildir; ayn1 zamanda ileride farkli amagclarla tekrar
kullanilabilmektedir, boylelikle ¢ope atilmadan siirdiiriilebilir bir kullanim saglanmaktadir.

Bu ambalaj tasarimi, kullaniciyla etkilesimli bir iletisim kurmayi hedeflemektedir. Formu sayesinde
kullanicinin dikkatini ¢eken ambalaj, acilip kapanabilen mekanizmasiyla da tasarimla etkilesime gecerek
kullaniciyr siirece dahil etmektedir. Bu sekilde, iki boyutlu malzemelerin kullanilarak iiretilen bu {iriin
tasarimi, kullanict deneyimini zenginlestirirken ayni zamanda estetik ve islevselligi bir arada sunmaktadir.
3 boyutlu bir iirlin olarak, ambalajin siradanligin 6tesine gecerek farkli bir deneyim sunmasi, tasarimin
O6nemini ve yaraticiligini vurgulamaktadir (Gorsel 13).

Gorsel 13: Carlo Giovani’nin Cin Cay1 Ambalaj Calismasi (Packaging, t.y.)

2 boyutlu malzemelerin kullanilarak 3 boyutlu tasarimlar yapilmasi olduk¢a ilging bir yaklagimdir.
Ozellikle origami mantigiyla farkli malzemelerin kullanilmasiyla bu tasarimlar gergekten etkileyici hale
gelebilir. Kouichi Okamato'nun Japon kagidi olan denguriyi kullanarak yaptigi ¢alisma, bu konuda harika
bir ornektir. Ari1 kovani formundaki kagit odaciklari, katlama ve esneme igin miikemmel bir yapi
sunmaktadir. Bu sayede, bir lamba tasarimi yaratmistir. Lamba ac¢ik durumdayken icine yerlestirilen ampul
ile 151k kaynagi olarak kullanilabilmektedir. Ancak katlandiginda, sadece 2 cm incelige sahip olan bu
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tasarim, diger boyutlara kiyasla olduk¢a kompakt hale gelmektedir. Béylece, 3 boyutlu tasarimin dayanikli
ve stabil bir sekilde gerceklestirildigi bir drnek ortaya ¢ikmaktadir (Gorsel 14).

Gorsel 14: Kouichi Okamato’nun Kagit Lamba Tasarimi (Kyouei design, t.y.)

Foldschool, tasarimci Nicola From Bern tarafindan ¢ocuklar i¢in 6zel olarak tasarlanmig bir karton origami
mobilya serisidir. Bu seride, ¢esitli katlama teknikleri kullanilarak 3 boyutlu hale gelen kartonlar,
kullanilabilir mobilya formlarina doniismektedir. Mobilyalarin pargalar1 ve bigak izleri basilabilir sekilde
tasarlanmistir, bdylece kullanicilar kendi mobilyalarini inga etme imkanina sahiptir. Bu sayede, ¢cocuklar
hem saglikli mobilyalar elde etmis olur hem de firiinleri katlayarak tamamlama siirecinde yaraticiliklar1 ve
motor becerileri desteklenmis olur. Foldschool, ¢ocuklarin hem eglenerek mobilyalarini olusturmasini
saglar hem de onlara interaktif bir deneyim sunar (Gorsel 15).

Gorsel 15: Nicola From Bern’in Kagit Mobilya Tasarimi (Architonic, t.y.)

Molo Tasarim Ofisi'nin Softseat adli calismasi, kagidin {iriin tasariminda nasil {i¢ boyutlu bir forma
dondstiiriilebilecegi konusunda teknik bir yaklasim sunmaktadir. Bu iriinde kullanilan genisletilebilir
kagitlar, 6zel bir yapiya sahiptir. Bu yapi, katlandiginda kiigiik bir hacme sigabilen ve acildiginda
genisleyebilen bir mekanizmaya sahiptir.

Genisletilebilir kagitlar, ar1 kovani formuyla benzerlik gdsteren bir diizenlemeye sahiptir. Bu diizenleme,
kagitlarin birbirine bagli halkalar halinde yerlestirilmesini saglar. Bu sayede, kagitlar agildiginda
birbirleriyle baglantili olarak genisler ve istenilen formu alabilirler.

Bu teknik, kagidin esnekligini ve katlanabilirligini kullanarak {i¢ boyutlu bir endiistriyel tasarim saglar.
Softseat gibi {irlinler, katlandiginda minimum hacimde saklanabilir ve istendiginde genisletilerek farkli
formlara sokulabilir. Bu da kullanicilara esneklik ve mekan kullaniminda spontane bir deneyim sunar.

Molo Tasarim Ofisi'nin Softseat ¢aligmasi, kagidin teknik ve yaratict bir yaklasimla nasil ii¢ boyutlu bir
malzeme haline getirilebilecegini gosteren 6rneklerden biridir (Gorsel 16).

1378



Premium Sosyal Bilimler E-Dergisi (Pejoss)

Gorsel 16: Molo Design’a ait Softseat (Designandpaper, 2020)

Kullanicr tarafindan katlama ve yapistirmalarla sekillendirilen kendin yap kagit oyuncaklar1 ve modelleri
tasarlayan tasarimcilar karakterlerini ve action figiirlerini basabilir sekilde olusturur. Bu tasarimlar, kendin
yap ruhunu cesaretlendirir ve kullanicilart kendi kagit oyuncaklarini ve modellerini yapmaya tesvik eder
(Gorsel 17).

YUBABA (S tith YUBABA (£ titH

@ 102 sewe) #1029 sews)
i

Gorsel 17: 3 Boyutlu Karton Figilir Tasarim1 (Papermau, t.y.)

Kagit malzeme ve katlama yontemleri ile yapilan moda tasarimi ¢alismalart giyim amach kullanim
acisindan islevsel degildir ancak mesaj tagima ve sanatsal amagla yapilan sunumlarda siklikla
kullanilmaktadir (Gorsel 18).

Gorsel 18: Katlama Yontemi ile Moda Tasarinmu (Pinterest, t.y.)

Gregorie Alexandre, kagidin gesitli renk, doku ve sekillerinin fotograf sanatiyla birlesmesiyle kagidin
canlanip sakli 6zelliklerini ortaya ¢ikaracagini iddia etmistir. "Curious Story" adini verdigi ¢aligmasinda,
sahne tasarimcilari, kagit sanat¢ilar1 ve sanat yonetmenleri gibi farkli alanlardan sanatcilarla isbirligi
yaparak biiylik boyutlarda origamik heykeller hazirlamis ve bu heykellerle birlikte fotograf ¢ekimlerini
gerceklestirmistir (Gorsel 19).
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e

Gorsel 19: Gregorie Alexandre’a ait Kagit Katama Yontemleri {le Set Dekorasyonu (SurLalune Fairy Tales, t.y.)

Unlii kagit sanatgis1 Peter Callasen, illiistrasyonlarinda 2 boyutlu ve 3 boyutlu yapilar1 bir arada kullanarak
Ozgilin bir yaklasim sergilemistir. Callasen, kagit illlistrasyon ¢alismalarinda insanlarin trajedi algilarina
hitap eden zekice dokunuslarla hikayeleri daha etkileyici hale getirir. Tasarimlarda pargalar birbiriyle
baglantilidir ve her biri kendi hikayesini anlatir. Callasen'in ¢alismalar1 genellikle sadelikleriyle dikkat
ceker, ancak bu sadelik basitlik ile es anlamli degildir. Siyah ve beyaz, 6n ve arka, ist ve alt, 6lil ve
yasayan, pozitif ve negatif gibi zitliklarin uyumunu ortaya g¢ikararak etkileyici tasarimlar olusturmayi
basarir (Gorsel 20).

’:u_

Gorsel 20: Peter Callasen’e ait Kagit Illiistrasyonlar (Ignant, t.y.)

Kagit illiistrasyonlar, doganin kagit tizerinde 2 boyutlu bir sekilde sunulmasiyla birlikte soyut kavramlarin
ifade edilmesi ve gorsel illiistrasyonlarin elde edilmesi amaciyla tasarlanmaktadir. Jen Stark, 3 boyutlu
kagit heykel tasarimlariyla organik ve geometrik formlar1 bir araya getirerek renk, derinlik, ii¢ boyut ve
ritim gibi unsurlardan faydalanarak c¢esitli optik illizyonlar yaratmistir. Bu sekilde, kagit sanati
uygulamalariyla benzersiz tasarimlar ortaya ¢ikarmistir (Gorsel 21).

Gorsel 21: Jen Stark’a Ait 3 Boyutlu Kagit Illiizyon Tasarimi (Contemporist, 2014)

Ferry Staverman'in kagit heykel tasarimlari, tekrar eden formlarin 360 derece icinde esit araliklarla
yerlestirilmesiyle ii¢ boyutlu bir dizi olusturarak elde edilmistir. Bu dilimlerin bir araya gelmesi, pek ¢cok
tasarimda kullanmilan bir yontemdir. Staverman, bu objeleri farkli boyutlarda, sekillerde ve renklerde
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iireterek cesitli ortamlarda kullanilmak iizere sunmustur. Bu sekilde, Staverman'in tasarimlari, farkli gorsel
etkiler ve dokular olusturarak g6z alic1 bir goriiniim elde etmektedir (Gorsel 22).

LTSS

Gorsel 22: Charles Clary’e ait Kagit Heykel Tasarimlari (Pinterest, t.y.)

Katlama yontemleri ile tasarimda en sik karsimiza ¢ikan malzeme kagittir. Danielle Origami firmasinin
aydmlatma tasarimlari origamik iirlin tasariminda kagit malzeme kullanimina oldukga iyi bir Ornektir
(Gorsel 23).

Gorsel 23: Danielle Origami’nin Origami Lamba Tasarimlari (Danielleorigamilampen, t.y.)

Ancak kagit gibi bagka malzemeler de uygun ¢6ziim bulunursa origami ve katlama metodlar1 kullanilarak
tasarima dahil edilebilirler.

Barcelona EINA Sanat Universitesi’nin Wayon sergisinin bir pargasi olan “Imagiro” origami yontemleri ile
tasarlanmig bir hali ve aym1 zamanda bir mobilyadir. Origami yontemleri ile pek ¢ok farkli forma
katlanabilen ve bu halleri ile kullanilabilen Imagiro hem kullaniciy1 eglenceli bir siirece dahil etmekte hem
de dekorasyona estetik bir katki saglamaktadir (Gorsel 24).

‘

Gorsel 24: Imagiro (Yanko Design, t.y.)
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DiFOLD Origami Sisesi, hacim olarak %80 oraninda katlanabilen bir su sisesidir. Fazla yer kaplamadan
herhangi bir ¢antaya kolayca sigabilecek kadar kiigiik olan Origami Sisesi, diizgiin bir sekilde katlanarak
tasimasi kolay ve kullanisli, giizel, tasinabilir bir diske doniigiir. Doldurmaniz gerektiginde sise 250z
(750ml) tam boyutuna kadar agilir. Bu sise tasarimi origami yontemlerinden ¢ok zekice faydalanarak
sisenin taginmasini ¢ok kolaylastirarak kullaniciya biiyiik rahatlik sagladigi gibi sisenin tekrar tekrar
kullanilmasini saglayarak olusacak karbon ayak izini ¢ok biiyiik 6l¢tide azaltmaktadir (Gorsel 25).

Gorsel 25: Origami Sise Tasarimi

Origami ve katlama yoOntemlerini kendilerine has bir iislupla farkli birlestirme yontemleri kullanarak
uyarlayan mimarlar “origamik mimari” gibi bir terimin ortaya ¢ikmasini saglamiglardir. Origamiden
esinlenerek ortaya c¢ikan mimari tasarimlarda kumas, metal, beton, ahsap pek c¢ok farkli malzemeye
rastlanmas1 miimkiindiir. Bu mimari yapilardan yapiskan malzeme olmadan kirlangi¢c kuyrugu baglantilar
ile birbirlerine kenetlenerek birlestirilmis ahsap panellerden olusan sokiilebilir Theatre de Vidy oldukea ilgi
ilgi ¢ekici bir mimari eserdir (Gorsel 26).

Gorsel 26: Theatre de Vidy

Origamiden esinlenerek iiretilen mimar1 eserlere bir diger giizel drnek de Concéntrico 03'lin bir pargasi
olarak, mimarlar Manuel Bouzas Cavada, Manuel Bouzas Barcala ve Clara Alvarez Garci, "belirsiz olan
seffaf ve agir olam hafif kilmak" amaciyla Escuelas Trevijano Plaza'da tasarlanmis olan gecici bir sergi
pavyonudur.
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Bir kagit tabakasi tek bagina kendini desteklemez. Ancak bir dizi hassas hesaplama ile katlanmis tabakalar
halinde getirildiklerinde, sadece kendilerini degil, ayn1 zamanda ¢ok daha biiyiik giicleri de destekleme
kapasitesine sahip olurlar. Aym1 mantikla, bir ahsap panel kendi kendini ayakta tutmaz, ancak dogru
hesaplanarak bir araya getirilmig bir dizi ahgap panelden olustugunda, sadece kendisini degil, ¢ok daha
fazlasini tasiyabilecek kapasiteye sahiptir. Bunun bir 6rnegi Concéntrico 03'teki pavyondur (Gorsel 27).

1 V = S
\

Gorsel 27: Concéntrico 03 Sergi Pavyonu
4, SONUC

Bu makalede incelenen ve agiklanan geleneksel kagit katlama yontemleri, katlama prensipleri ve kullanim
alanlaryla ilgili 6nemli bir anlayis sunmaktadir. Bu yontemlerle 2 boyutlu malzemelerin katlanarak 3
boyutlu iiriinlere donistiiriilmesi, matematiksel hesaplamalar ve stratejik diisiinme gerektiren bir beceri
gerektirir. Ayrica, makalede farkli malzemelerle yapilan tasarim Ornekleri de sunularak, katlama
yontemlerinin genis bir tasarim alaninda uygulanabilecegi gosterilmektedir. Bu ornekler, kagit katlama
yontemlerinden ilham alan tasarimlarin yaraticilik ve teknik becerilerin birlestigi estetik, islevsel, dayanikli
ve siirdiriilebilir tasarimlar oldugunu vurgulamaktadir. Tasarimlar, sadece gorsel bir estetik sunmakla
kalmay1p, ayn1 zamanda islevselligi, dayaniklilig: ve siirdiiriilebilirlik gibi 6nemli degerleri de odak noktasi
haline getirir.

Katlama yontemlerinden ilham alan iiriin ve mimari tasarimlar, yaraticiifin ve teknik becerilerin
miikemmel bir uyum iginde birlestigi géz kamastiric1 eserlerdir. Bu tasarimlar, sadece estetik bir gorsellik
sunmanin Gtesinde, islevselligi, dayanikliligi ve siirdiiriilebilirligi de 6n planda tutmaktadir. Katlama
yontemleri, gelecegin sanat ve mimari diinyasina ilham kaynagi olmaya devam ederken, mazlemenin
sinirlarini zorlayarak tasarimcilari yeni kesiflere ve yaratici tasarimlarin diinyasina tasimaktadir. Bu
yontemler, tasarim alaninda simirsiz olanaklar sunmakta ve gelecekte daha da ileriye tagimabilecek
potansiyele sahiptir.
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