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Fotografi ve Dijital Sanat
Photography and Digital Art

OZET

Dijital sanat, modern teknolojinin imkanlarin1 kullanarak sanatsal ifadeyi genisleten bir alandir. Cagimizin teknolojik yeniliklerini
sanatla biitiinlestirerek, bilginin ve estetiin yeni formlarini yaratir. Bu sanat formu, ¢oklu medya araglarini bir araya getirerek,
bireyin g¢evresi, bilgi ve teknolojiyle olan etkilesimlerini yeniden sekillendirir ve bu etkilesimleri gorsel bir dilde sunar. Dijital
sanatin esasi, geleneksel sanat anlayislarini asarak, estetik ve interaktif deneyimleri birlestirmesidir. 1990’1ar itibariyla Tiirkiye’de
de ivme kazanan dijital sanat, yaraticiligin ve inovasyonun sinirlarini zorlamis, kuramsal ve kavramsal diizeyde siirekli bir evrim
stireci igindedir. Bu makale, dijital sanatin tanimlanmasini, kategorilere ayrilmasini ve onun ¢ok katmanli dogasini detayli bir
bigimde ele alirken, ayn1 zamanda teknoloji ve estetik arasindaki karmasik iliskiyi de sorgulamaktadir. Dijital sanatin bu evrimsel
yolculugu, sanat ve teknolojinin kesistigi noktada siirekli bir diyalog olusturarak, yaratic1 ifadenin gelecekteki potansiyellerini de
gozler Oniine sermektedir.

Anahtar Kelimeler: Dijital, Estetik, Fotografi, Sanat, Teknoloji.

ABSTRACT

Digital art is a field that expands artistic expression by using the possibilities of modern technology. By integrating the
technological innovations of our age with art, it creates new forms of knowledge and aesthetics. By bringing together multiple
media tools, this art form reshapes the individual's interactions with his environment, information and technology and presents
these interactions in a visual language. The essence of digital art is that it goes beyond traditional understandings of art and
combines aesthetic and interactive experiences. Digital art, which has gained momentum in Turkey since the 1990s, has pushed the
limits of creativity and innovation and is in a continuous evolution process at the theoretical and conceptual levels. This article
examines in detail the definition and categorization of digital art and its multi-layered nature, while also questioning the complex
relationship between technology and aesthetics. This evolutionary journey of digital art creates a continuous dialogue at the
intersection of art and technology, revealing the future potential of creative expression.

Keywords: Digital, Aesthetics, Photography, Art, Technology.

1.  DIJITAL SANAT VE FOTOGRAFi

Fotografeiligin icadi, 19. yiizyilin en ¢ig1r agan yeniliklerinden biri olarak kayitlara ge¢mistir. Bu teknoloji,
15181 kimyasal reaksiyonlar yoluyla sabit bir ylizeye hapsedilmesini saglayarak, gerceklikten kalici izler
yaratma yetenegi kazandirmustir. Tarihsel siirecte, Daguerreotypeden kalotipe, oradan da modern film
tabanli kamera sistemlerine uzanan bir evrimsel yol izlenmistir. Gelisim, optik ve kimya alanlarindaki
ilerlemelerle paralel yiirtimistiir, bu sayede gorsel ifadenin dogrulugu ve erisilebilirligi arttirilmistir.
Analogdan dijitale gecis ise fotografciligin demokratiklesmesinde kilit rol oynamis, bireylerin yasadiklari
anlar1 neredeyse aninda kaydetme ve paylasma olanagini sunmustur.

Dijital fotografciligin ytikselisi, goriintii isleme ve saklama tekniklerinde devrim yaratmis, bu da gorsel
verilerin manipiilasyonu ve analizi acisindan yeni ufuklar agmistir. Goriintiilerin dijitallestirilmesi, hizla
genisleyen internet agi lizerinden yayilimini hizlandirarak toplumsal iletisimde doniistiiriicii bir etki
yaratmistir. Fotograf, bellegin somut bir uzantist haline gelmis ve sosyal medya platformlarinda yasanan
paylasim kiiltiirdi ile bireysel ve toplumsal kimlik insasinda merkezi bir unsur olmustur. Ayrica, bilimsel
calismalarda veri kaynagi olarak degeri artan fotografcilik, arastirmacilara doganin ve sosyal olaylarin
detayli analizleri i¢in 6nemli bir arag saglamustir.
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Bu makalede, fotografciligin zaman igindeki teknolojik ve estetik doniistimii ele alinirken, bu degisimlerin
insanlarin diinyay1 algilama, anlama ve hatirlama bicimlerine yaptig1 etkiler detayli bir sekilde
incelenmektedir. Fotografin sadece sanatsal bir ifade araci olmanin Otesinde, toplumsal tarihin
belgelenmesindeki rolii ve hafizanin objektiflestirilmesi siirecine olan katkilar1 vurgulanmaktadir. Boylece,
fotografciligin, yalnizca teknolojik bir basari olmayip, ayn1 zamanda kiiltiirel ve sosyal anlamda insanlik
tarihine derinlemesine isleyen bir fenomen oldugu sonucuna varilmaktadir (Tire, 2018: 69).

2. DENEYSEL FOTOGRAFi

Deneysel fotografi, baslangigta herhangi bir teorik alt yapiya dayanmadan, daha ¢ok bir "oyun" olarak icra
ediliyordu. Ancak teknolojinin ilerlemesi, bu alanda yeni yaklagimlarin dogmasina olanak tanidi. Fiitiirist
akimin etkileri altinda sekillenen Vortisizm hareketi, bu yeni yaklasimlardan biriydi ve bu akimin énemli
temsilcilerinden olan Alvin Langdon Coburn'un "vortograf'lari, Christian Schad'n 1920'lerdeki
"schadograf"lari, Dadaist ve Siirrealist Man Ray'in "rayogram'"lari, ve Bauhaus okulu tiyesi Moholy-
Nagymnin "fotogram"lar1 bu yeni tekniklerin bazi 6rnekleriydi. Man Ray, asil ismiyle Emanuel Radnitsky,
20. yiizyilin dikkate deger fotografcilarindan ve sanatgilarindan biridir. Kendisi sadece fotografcilikla
kalmayip, ressamlik, tasarim, heykel, film yapimi ve yazarlik gibi pek ¢ok alanda da iin kazanmig ¢ok
yonlii bir sanat¢idir. Man Ray’in sanatindaki soyutlama egilimi, onun tasarim odakli form arayislarindan
beslenir. Sanat ile tasarimin kesistigi bu alan, resim c¢alismalarinin yani sira onun fotografciliga da
yansimstir (Bektas, 1992: 54). Man Ray'in sanatindaki soyut ifade, var olan yapisal endiselerin Gtesine
gecerek, onun fotografcilik teknikleriyle biitiinlestiginde daha etkileyici kompozisyonlar meydana
getirmesine olanak tanimustir. Ozellikle solarizasyon ve rayogram gibi tekniklerle yaratilan eserlerde,
fotograflarin basildigi anda ortaya c¢ikan duygusal yogunluk, onun bu caligmalarini daha da anlamh
kilmigtir. Man Ray, bu teknikleri kullanarak gergekle hayal giiciinlin sinirlarii bulaniklagtirmig, bu da
onun eserlerine yeni ve derin bir etki katmigtir. 1930'larin baglarinda, bu yaklasimiyla siirrealist sanatgilarin
sergilerinde yer alan Man Ray, gercekiistiicii hareket icinde kendine 6zgii bir yer edinmistir. Yenilikei
yontemleriyle, fotograf sanatinin siirlarini zorlayan ve duygusal anlamda zengin eserler {ireten bir sanatci
olarak anilmaya devam etmektedir.

Ozellikle rayogram olarak adlandirdigi calismalarinda, Man Ray, 15181 adeta bir firca gibi kullanarak,
geleneksel fotografcilik tekniklerinin Gtesine gecer. Bu tekniklerde nesneleri dogrudan 1si§a maruz
birakarak, onlarin golgelerini ve siliietlerini kagida kaydeder. Bu siirecte, Christian Schad'in 'shadogram'
calismalarindan daha kompleks bir yol izler; ¢iinkii Man Ray, 151k kaynagimi hareket ettirerek, daha
dinamik ve dramatik kompozisyonlar yaratmistir. Ayrica solarizasyon teknigini de kullanarak, fotograflarin
gelistirilme siirecinde bilingli olarak 1s18a maruz birakip, onlara farkli bir doku ve kontrast kazandirir. Bu
yontemler, Man Ray’in sanatinda soyutun sinirlarini zorlamasina ve onun 6zgiin bir estetik yaratmasina
imkan tanimuistir.

Sanatcilarin bu ¢alismalari, "fotogram" adi altinda toplansa da, her biri farkli ve 6zgiin soyut yapilar
olusturdu. Ozellikle Alvin Langdon Coburn'un ¢alismalari, fotografin soyut boyutlarina yenilikgi bir bakis
acis1 getirdi. Amerika'da 1882 yilinda diinyaya gelen Coburn, 1899 yilinda Edward Steichen ile tanisincaya
kadar amatoér olarak fotografcilik yapmustir. 1904 yilinda portreler iizerine ¢aligmalarini derinlestirmek
amaciyla Londra'ya giden Coburn, burada "vortisist" olarak adlandirdiklar1 ve kendilerini Fiitiirist
manifestonun enerji, siddet ve makine estetigi ile ifade eden bir grup sanatgiyla tanisti ve bu grupla bir
araya geldi. Coburn, bu grupla birlikte Vortisizmi, hiz ve yeniligi simgeleyen bir soyutlama olarak
tamimlad1 ve bu tanim bildirilerinde duyurdu. Coburn tarafindan "vortograf" olarak adlandirilan teknik,
"vortoskop" denilen, aynalarla kapli liggen bir diizenegin i¢inde yansitilan kristallerin olusturdugu soyut
fotograflardan ibarettir.

Dijital fotografcilikla beraber fotograf {izerinde gerceklestirilen miidahaleler daha da kolaylastirilmis
boylece geleneksel fotografcilikta kullanilan materyaller yerini gesitli dijital uygulamalara birakmustir
(Tire, 2018: 73-74). Photoshop, Corel, Paint, dijital illiistrasyon, fotomontaj, fotokolaj, fotograf
manipiilasyonu gibi uygulamalarla sanatgilar dijital ortama aktardiklar1 fotograflar iizerinde c¢esitli
miidahalelerde bulunabilmektedir. Bu programlar araciligiyla dijital ¢izim, dijital boyama, kolaj,
manipiilasyon, illiistrasyon gibi teknikler kullanilabilir. Ayni fotograf iizerinde farkli miidahaleler
gerceklestirilebilir ve her seferinde farkli bir sonug elde edilebilir. Bu uygulamalar sanat¢ilara duygu ve
diistincelerini daha kolay aktarabilecekleri sanatsal ve 6zgiin bir ortam sunmaktadir.
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3. SANAT VE TEKNOLOJI

Tarih boyunca sanatin evrimi, teknolojiyle yakin bir etkilesim i¢inde olmustur; sanat, teknolojik
gelismeleri kendi yaratici enerjisiyle bigimlendirirken, teknoloji de sanatin smirlarini genigletmistir. Sanat,
kat1 kurallarin 6tesinde, yenilik¢i fikirlerin dogdugu ve teknik sinirlart asan bir arayis alani olarak ortaya
¢ikar. Modern ¢agda, teknoloji kendine has dil yapilar1 gelistirmis ve sanatgilar bu yapilari, eserlerinde
uygulayabilecekleri, yeni ve orijinal bigimler ile yaklagimlara evriltmistir. Sanatin bu siirekli doniisiimii,
esasen, hem teknik beceriyi hem de yaratic1 vizyonu biinyesinde barindiran bir siirecin tirliniidiir (Yiicel,
2010: 26-27).

Teknoloji ve sanat arasindaki simbiyotik bir bag kurar, bu iki disiplin her birinin digerini besleyip
biiyiittiigii bir etkilesimi temsil eder. Sanat, teknolojik aracglarla yeni ifade yollarini kesfederken, teknoloji
de sanatsal inovasyonlardan esinlenerek insan tecriibesini gelistirir. Dijital sanat ve estetik tasarimlar
teknolojik triinleri daha albenili kilarken, teknoloji de sanatin erisimini ve etkilesimini genisletir. Bu
karsilikli etki, her iki alanda da yenilik¢iligi tesvik eder (Wands, 2006: 26).

1980'lerde kisisel bilgisayarlarin yiikselisi, dijital sanatin dogusuna ve gelisimine biiyiik katki sagladi. Bu
donemde, bilgisayar teknolojilerinin sanata entegrasyonuyla, sanatgilar Microsoft Paint gibi kolay
erigilebilir grafik editorleri araciligiyla yeni bir sanat formu yaratma imkani buldular. Bu programlar,
onlara sanal tuval iizerinde ¢izim yapma ve tasarimlarini dijital ortamda sekillendirme 6zgiirliigii verdi.
Ayrica, bu sanat eserlerini dijitalden fiziksel ortama tagiyarak baski yapabilme yetenegi de sanatgilara
dijital calismalarini ¢ok daha genis bir izleyici kitlesi ile paylagsma imkani tanidi. Boylece, sanatin sinirlari
genislerken, sanatgilarin ifade bigimleri de teknolojiyle birlikte evrimlesti. Sanatin, bilimin ve teknolojinin
etkilesimi, insan yaraticihiginin karmasik bir dansi gibidir. insanoglunun yaratic1 zekasinn {iriinii olan bu
iic alan, siirekli bir evrim ve yenilik i¢inde birbirini besleyerek gelisir. Her biri, toplumun algilarim ve
yasam bi¢imini doniistiirme giiciine sahip olan bu dinamik siirecler, toplumsal yapilari sekillendirirken yeni
teknolojik estetik anlayislar1 da dogurur (Altunay, 2004: 191). Insan merakinin ve kesfetme arzusunun
birer yansimasi olan sanat, bilim ve teknoloji, birbirleriyle oriilii bir agda ilerleyerek, toplumun
doniisiimiine katkida bulunan yenilik¢i ve estetik ifadeler sunar (Aver Tugal, 2018: 41).

Sanatgilar, her zaman kendi zamanlarinin imkanlarini ve mevcut teknolojiyi eserlerine dahil etmekte ¢evik
davranmiglardir. Teknolojik ilerlemeler, onlara kesfetme ve ifade etme yollar1 sunarken, cagimizin
“ekranlar ¢agi”’nda yasayan sanatcilar, dijital ortamlarda yaraticiliklarini sergileme firsatt bulmuslardir. Bu
yeni ¢agda, bilgi akisinin dijital kodlara doniismesi ve insanlarin sanal alemde giderek daha fazla zaman
gecirmesi, sanatcilara eserlerini bu yeni ve dinamik ortama uyarlayarak izleyicilerine farkli deneyimler
sunma olanagini vermistir. Sanatin dijital boyuta evrilmesi, bu hizla degisen iiretim yontemlerinin yani
sira, teknoloji ile sanat arasindaki derin ve siirekli etkilesimin bir gostergesidir (Avcr Tugal, 2018: 67).

Sanatgilar eserlerini yaratirken daima ¢evrelerinden esinlenmis ve ¢esitli nesneleri sanatsal malzeme olarak
benimsemislerdir. Teknolojinin ilerlemesiyle birlikte, bu yaratici ruhlar i¢in modern ifade araglari dogmus
ve sanatin sinirlar1 genislemistir (Altunay, 2004: 74). Altunay’a gore sanat temelinde yaraticilik gerektiren
ve estetik unsurlar icinde gerceklestirilen bir ugras olsa da iletisim etkisini de barindirmaktadir. Sanatci
izleyici ile iletisimini yarattig1 eserler araciligiyla gerceklestirmektedir.

Teknolojinin sanatgilara sundugu yeni ifade araglarinin drnekleri oldukea ¢esitlidir:

David Hockney gibi sanatcilar, iPad gibi tabletleri kullanarak dijital resimler yaratmis ve bu alanda
onciiliik etmistir. Grafik tabletler ve bilgisayar programlar1 (Adobe Photoshop, Corel Painter gibi),
sanatg¢ilarin kagit ve tuval olmadan sanat eserleri yaratmalarina olanak tanir. Marina Abramovi¢ gibi, sanal
gerceklik ortaminda sanatini sergileyerek izleyicilere yenilikei bir deneyim sunmuglardir.

Refik Anadol gibi sanatcilar, veri setlerini gorsellestirmek igin yapay zeka kullanmis ve bu siirecte
benzersiz eserler ortaya koymustur. Koreograf Wayne McGregor, dansc¢ilarin hareketlerini dijital ortama
aktarmak i¢in bu teknolojiyi kullanarak yeni koreografiler yaratmustir.

Dijital teknolojilerin iletisimi kolaylastirici dogasi, sanatgilarin bu araglara yonelmelerini cazip kilmis ve
klasik sanat itiretim yontemlerinde kokli doniisiimlere yol agmistir. Sanat mesajlarini dijital araglarla
aktarmanin maliyet etkinligi ve erigilebilirligi, bu yontemlerin popiilaritesini artirmis ve sanatcilara daha
genis bir kitleye ulagsma sansi1 vermistir (Altunay, 2004: 76).

Sanat, hisler ve fikirlerin maddi bir form kazanmasinda 6nemli bir rol oynar, ve bu ¢aba sanal gergeklik
(VR) diinyasinda da kendine yer bulur. VR'da sanatgilar, var olmayan mekanlar sifirdan yaratirken, bu
dijital alanlar igerisinde izleyicilere yergekimi ve hacim kavramlarindan bagimsiz bir deneyim sunar.
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Kullanilan VR ekipmanlari araciligiyla, bu sanal uzaylarda gezinirken, kullanicilar etraflarini gevreleyen
dijital objelerle etkilesimde bulunduklarini hisseder ve bu sayede sanatin vermek istedigi mesajlar
bambagka bir boyutta deneyimlerler (Bayram, 2012: 7).

Sanal diinyalarin, gerceklik algimizi yeniden sekillendirdigi modern ¢agda, bu mekanlar giinliik
yasantimizin yani sira sanat iiretiminde de bir merkez haline gelmistir. Sanal gerceklik, sadece eglence ve
oyun sektorlerini degil, ayn1 zamanda sanatcilarin eserlerini yaratma ve sergileme bicimlerini de
doniistiirmiis, onlara fiziksel sinirlarin 6tesinde bir yaraticilik alan1 sunmustur. Bu sayede, sanatsal ifade ve
deneyim, dijital platformlarda yeni bir boyut kazanmustir (Saglamtimur, 2010: 215). Sanal gerceklik,
sanatgilarin eserlerini yaratip sunmalar i¢in yenilik¢i bir alan olarak 6ne cikar. Bu teknoloji, fiziksel
mekanlarin Gtesine gegerek, sanat eserlerinin hem gercek hem de sanal galeri ve miizelerde sergilenmesine
olanak tanir. Sanal gergeklikte yaratilan sanat, dijital ortamda kalabilir ya da fiziksel bir kopya olarak disa
vurulabilir. Bu, evrensel erisim kolaylig1 saglayarak sanatin ulasilabilirligini artirir ve ¢ekiciligine yeni bir
boyut ekler. Dénemin teknolojik olanaklarindan yararlanan sanat, boylelikle siirekli bir evrim igindedir ve
cagdas sanatgilar, eserlerini genis bir kitleye sunmak i¢in teknolojinin sagladig aracglardan faydalanir. Bu
stireg, sanatin anlam ve degerini daha da genis bir izleyici kitlesiyle bulusturma potansiyeline sahiptir
(Aydogan ve Kaplanoglu, 2020: 86).

Bilgisayar ve internetin ilerlemesiyle, "sanal diinya" giinlilk hayatimiza entegre olmus ve gercekligimizin
bir uzantis1 haline gelmistir. Bu dijital boyut, kisisel ve toplumsal yagamimizda kendine yer bulurken,
bizlere alternatif gerceklikler insa etme ve deneyimleme sansi sunmustur (Aydogan ve Kaplanoglu, 2020:
84).

4.  DIJITAL SANAT

Teknoloji ile sanatin kesistigi bir yaratim alan1 olarak dijital sanat, sanatgilarin bilgisayar, internet ve dijital
araclarla eserler olusturmasina olanak tanir. Bu alandaki ¢aligmalar; “yeni medya sanati”, “virtual art” ve
“bilgisayar sanat1” gibi farkli adlandirmalar altinda incelenir ve degerlendirilir. Cok disiplinli bir dogaya
sahip olan dijital sanat, interaktif kurulumlardan sanal gerc¢eklik uygulamalarina kadar genis bir
spektrumda yer alir. Teknolojik ilerlemelerle paralel bir evrim gosteren bu sanat formu, sanatcilara
yenilikc¢i ifade yontemleri sunarken, eserlerin sergilenmesi ve dagitilmasi konusunda geleneksel sinirlari
asar. Akademik acidan dijital sanat, sanatin tanimini genisleten ve gelecekteki pratikler i¢in yeni
perspektifler acan bir alandir (Yiicel, 2010: 27). Dijital sanat, siirekli degisen ve gelisen teknolojik araglarla
i¢ ice gegmis, yenilik¢i sanat iiretim yontemlerinin bir iirlinii olarak ortaya ¢ikar. Bu sanat dalinin tanimu,
kullandig1 araglarin gesitliligi ve bu araglarin yaratici siiregteki uygulamalarinin genis yelpazesi nedeniyle
karmagiktir. Giiniimiizde, sanatcilar dijital teknolojileri kullanarak geleneksel sanat anlayisinin Gtesine
gegen eserler yaratirlar ve bu siirecte sanat ile teknolojinin giderek i¢ ige gectigi yeni sanat bigimleri ve
ifade formlar1 evrimlesir. Dijital sanatcilar, kendi kimliklerini ve firettikleri isleri tanimlarken, ‘Gorsel
Sanatc1’ veya ‘Yaratic1 Teknolojist’ gibi farkli sifatlar1 benimseyebilirler.

Dijital Sanat ve Baski Sozliigii'nde belirtildigi lizere, dijital sanat; bilgisayar programlari, dijital goriintii
isleme veya diger dijital teknolojilerin kullanimi ile olusturulan sanat olarak tanimlanabilir. Bu alandaki
eserler, teknolojinin sanatsal uygulamaya entegrasyonunun somut érnekleridir ve sanatin teknolojiyle olan
etkilesiminin bir yansimasi olarak degerlendirilir (Johnson ve Shaw’dan akataran: Saglamtimur, 2010:
217). Cizgen, dijital sanatin temelini olusturan, dijital kodlarin, gdrsel tasarim yazilimlar1 araciligiyla
gorsellestirilmesi siirecini tanimlar. Bu sayisal dil, sanat¢ilarin dijital ortamda gorsel ifadeler yaratmalarini
saglar ve bu da eserlerin sanatsal icerik ve estetik olarak gelismesine olanak tanir. Dijital sanat, 1990'larda
sanat diinyasinda kendine saglam bir yer edinmeye basladigindan bu yana, sanatin nasil tretildigi,
sergilendigi ve deneyimlendigi konularinda doniistiiriicii bir rol oynamistir. Bu yeni araglar, sanatcilara
geleneksel tekniklerin Otesine gegen, yenilikgi ve deneysel eserler olusturma firsati verirken, sanat
pratiklerini teknolojik ilerlemenin izledigi yola gore sekillendirmektedir (Yiicel, 2010: 27).

21. yiizyilin getirdigi teknolojik atilimlar, bilim, sanat ve ticaret gibi alanlarda devrim niteliginde
gelismelere yol agmistir. Bu ilerlemeler, 6zellikle sanat diinyasimi yeniden sekillendirerek, dijital sanat
formlarmin ortaya ¢ikmasini ve gelisimini tetiklemistir. Giiniimiizde sanatin sinirlari, teknolojinin sundugu
imkanlarla siirekli genislemekte ve yeniden tanimlanmaktadir (Avci Tugal, 2018: 34). Dijital sanat,
teknolojiye sadece bir arag olarak degil, aynm1 zamanda bir ifade alami ve iletisim kanali olarak
dayanmaktadir. Giliniimiizde teknoloji, hayatin her kosesine niifuz ederken, sanatgilar icin de
yaraticiliklarin1 sergileyebilecekleri, eserlerini sekillendirebilecekleri bir platforma doniigmiistiir. Bu
baglamda, teknoloji sanatin sadece {liretiminde degil, ayn1 zamanda sunum ve etkilesiminde de merkezi bir
rol oynamaktadir (Saglamtimur, 2010: 214). Dijital teknolojiler, sanatin ¢ok yonlii yiiziini daha da
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zenginlestirmis ve g¢esitli disiplinlerin kesistigi yenilik¢i eserlerin yaratilmasina olanak tanimuigtir.
Kibizmden Fiitiirizme, heykelden kinetik sanata, performanstan video ve elektronik sanata kadar uzanan
genis bir yelpazede, bilgisayar ve dijital medya aracilifiyla olusturulan eserler, zamanimizin ruhunu
yansitan sanat formlar1 olarak 6ne ¢ikmaktadir. Bu yeni medya ve teknikler, sanatin sinirlarini genisleterek,
geleneksel ile modern arasinda kopriiler kurar ve zamanin 6tesindeki ifade imkanlarini sanatgilara sunar
(Avct Tugal, 2018: 34).

Dijital sanat, klasik sanat yontemlerinden miras aldigi bazi temeller iizerine teknolojik ilerlemelerin
katkisiyla siirekli bir evrim i¢indedir. Bilgisayar teknolojilerinin hizla yenilenmesi, sanat diinyasina da
sicramakta ve sanat eserlerinin smirlarin1 yeniden c¢izmektedir. Her yeni yazilim ve donanim
giincellemesiyle, dijital sanatin sinirlar1 genislerken, eserlerin son halini net bir sekilde tanimlamak giderek
daha da meydan okuyucu bir hal aliyor. Bu, sanatin akiskan dogasini ve teknolojiyle i¢ ice ge¢mis dinamik
yapisini gozler oniine seriyor (Yiicel, 2010: 30).

Dijital sanatin smiflandirilmasi, yaratici siirecin hangi asamalarinda dijital ara¢ ve teknolojilerin devreye
girdigiyle yakindan ilgilidir. Sanat eserinin olusumundan sergilenmesine kadar gecen evrede, bilgisayarlar
ve dijital teknolojiler ister araci isterse medya olarak iglev goriiyor. Zamanla, bu etkilesim yeni sanat
formlarinin dogmasini ve var olan tanimlarin yeniden sekillendirilmesini gerektirebilir.

Dijital sanat, 6ziinde, sayilarin dijital ortamda saklandig1 bir bilgi yiginina doniisebilir. Bu bilgi yigini,
sanat¢inin niyeti ve yaraticiligina bagli olarak fiziksel bir form alabilir ya da dijital kalmay1 siirdiirebilir.
Mesela, li¢ boyutlu bir modelleme programi kullanarak yaratilan bir eser, hareketli bir animasyona
dontisebilir veya bir heykelin dijital temsili olarak fiziksel bir objeye doniisebilir. Bu eserler, internet
iizerinde bir sanat eseri olarak da hayat bulabilir, yle ki bir web sitesi {izerinden birlestirilerek sanal bir
sergi parcasi haline gelebilir. Bu c¢ok yonliiliik, dijital sanatin esnek dogasimi ve onun somutlagsma
bigimlerinin sanatginin yaratici kararlarina ne kadar bagli oldugunu gostermektedir (Wands, 2006: 14).
Dijital sanatin evreni, kendi i¢inde dinamik ve siirekli bir doniisiim halindedir; sanat eserlerinin veri olarak
var oluslari, sanatgilarin yaraticilik siireglerinde nasil bir form alacaklarina dair sonsuz olanaklar sunar.
Sanatgilar, bu sayisal verileri, gerekirse gelencksel sanat eseri formatlarina doniistiirebilir veya dijitalin
kendine has imkanlarini koruyarak yenilik¢i yollarla ifade edebilirler. Dijital teknolojinin sundugu genis
yelpazeyi kullanarak, sanatcilar anlatilarini zenginlestirmekte ve tliretim tekniklerini genisletmektedirler; bu
stirecte, sanatsal ifade bigimleri teknolojinin hizla degisen dogasina uyum saglayarak yeni formlar
kazanmaktadir. Bu esneklik, dijital sanatin hem esnek hem de ¢ok katmanli yapisini 6n plana ¢ikarirken,
eserlerin sergilenme biciminden tutun da izleyici ile etkilesimine kadar birgok boyutu yeniden
tanimlamaktadir (Yiicel, 2010: 30).

Christiane Paul gibi diistiniirlerin gozlemlerine gore, Dijital sanat, teknolojinin hem bir alet olarak hem de
bir ifade alan1 olarak kullanilmasinin 6tesine ge¢gmis durumda. Bu iki kullanim sekli, her ne kadar bazi
temel Ozellikleri paylasiyor olsa da, kendilerini estetik ve yaratici ifadede farkli sekillerde gosterirler.
Paul'un vurguladig: lizere, dijital teknolojilerle iiretilen sanat eserlerinde, aragsal ve ortamsal kullanimlar
arasindaki sinirlarin belirgin olmaktan ¢ok, bu iki boyutun birleserek yeni bir hibrit form olusturdugu
diisiiniilmelidir. Boylece dijital sanatin ¢ok yonliiliigli, bu iki perspektifin bir arada var olabilen ve
birbirlerine doniisebilen 6zelliklerinin altin1 ¢izer ve sanat¢ilarin dijital teknolojileri nasil kullanacaklar
konusunda daha esnek bir yaklasim sunar. Bu hibrit yapi, teknoloji ile sanatin birlesimiyle, izleyiciye hem
teknolojik hem de estetik bir deneyim vaat eden eserler ortaya koyar (Paul’den aktaran, Saglamtimur,
2010: 220- 221).

5. SANAT URETIMINDE DiJiTAL TEKNOLOJILERIN ROLU

Sanatin olusturulma evresinde teknoloji, sanatcilar i¢cin ¢agdas bir yardimer roliinde karsimiza cikar.
Bilgisayarlar, sanat eserlerinin bigimlenmesi asamasinda kimi zaman bir ¢esit sanat¢1 asistan1 gibi hizmet
verirler. Bu durumda, eserin bazi boliimleri bilgisayarin analitik ve yaraticilik becerilerine teslim edilmis
olur. Burada, teknoloji geleneksel sanat aletlerinin yenilik¢i bir dengi olup, sanat¢inin yaratici niyetini ve
goriigiinii hayata gecirmede Onemli bir role sahip olur; eserin meydana gelisinde merkezi bir 6neme
biirtiniir (Glilsoy, 2020: 224). Sanatgilar, eserlerini hayata gegirirken artik dijital araglarin genis paletinden
yararlaniyorlar; bunlar arasinda gorsel diizenleme programlari, web tasarim araglari, kodlama dilleri, ses ve
video diizenleme yazilimlar1 ve gesitli efekt teknikleri yer aliyor. Boylece, eserlerin yaratilma siireci
biitiinliyle ya da kismen bu dijital imkénlarla Oriiliiyor. Diger taraftan, teknolojinin getirdigi bu yeni
araclar, eserin sadece yaratilmasinda degil, ayn1 zamanda sunulmasinda ve sergilenmesinde de oncii bir rol
oynuyor. Dijital sanat eserleri, interaktif platformlar ve sanal galeriler iizerinde yasam buluyor,
sanatseverlerin deneyimine farkli bir boyut kazandirtyor.
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20. yiizyihin son geyreginde dijitallesmenin hiz kazanmasi ve 21. yiizyilin baslangicinda teknolojik
araglarin giderek daha islevsel hale gelmesiyle birlikte, sanat ve tasarim diinyasi bu yenilik¢i doniistimiin
ivmesini koruyarak, teknolojinin sundugu olanaklar1 tiim alanlarda yogun bir sekilde kullanmaya
baslamistir. Bu gelismeler, sanatin sinirlarin1 zorlamakta ve sanatin yeni yiizlerini ortaya ¢ikarmaktadir
(Avcr Tugal, 2018: 117). Cagdas sanat sahnesinde, sanatcilarin ifade paleti genisledikge, disiplinler arasi
projelerde dijital araglarin kullanimi giderek artmistir. Bu g¢ok yonlii yaratici siireglerde, sanatgilar
yazilimdan yapay zekdya, sanal gerceklikten hareket yakalama teknolojilerine kadar cesitli dijital
teknolojileri hem eserlerinin tiretiminde hem de sunumunda kullanarak yeni sanat bigimleri olusturuyorlar.
Bu tiir bir entegrasyon, sanatin geleneksel sinirlarini asarak bilim, miithendislik, tasarim ve hatta biyoloji
gibi farkli alanlarla diyalog halinde yenilik¢i eserlerin dogmasina zemin hazirliyor. Boylece sanatgilar,
dijital teknolojileri yalnizca bir ara¢ olarak degil, ayn1 zamanda eserlerinin icerigini sekillendiren ve
izleyiciyle etkilesimini gii¢lendiren bir ortam olarak benimsiyorlar (Avci Tugal, 2018: 116).

6. DIJITAL RESIiM

Resmin evrimi, insanlik tarihiyle i¢ i¢ce ge¢mis bir sanat seriivenini anlatir. Eski caglardan bugiine, resim
sanat1 daima o donemin dokusunu, kullanilan malzemeleri ve yontemleri yansitmistir. Resmin bu tarihsel
yolculugu, giiniimiizde dijital teknolojilerin getirdigi yeni bir doniim noktasina ulagmistir: dijital resim.
Bilgisayar grafiklerinden tabletlerin hassas dokunmatik ekranlarina, akilli telefonlarin kompakt
kameralarindan sanal gergeklik kalemlerine kadar bir¢ok dijital arag, sanat¢ilarin parmak uglarindan sanal
tuvallere renklerin akmasini saglamaktadir. Bu modern ¢agin resimleri, piksellerin ve dijital fircalarin
dansiyla var olur ve hem yaratma siirecinde hem de sanatin deneyimlenme bigiminde devrim yaratir.

Teknolojinin sundugu genis yelpazede, sanatin dijital boyutu, sayisiz yazilim ve uygulama araciligryla
kesfedilmektedir. MacPaint'ten Adobe Illustrator'e, Photoshop'a kadar bu araglar, dijital ortamin sanatgilara
sundugu sinirsiz imkanlarla doludur. Klasik sanatin fiziksel malzemeleri artik dijital diinyanin sanal
cantasinda yer aliyor; her tiirden kalem, kagit ve firca, piksel piksel canlaniyor. Sanatgilar bu gesitliligi
kullanarak, ekranlar {izerinde kursun kalemle ¢izimden yagliboya tablolara kadar her tirlii etkiyi
yaratabiliyor, renklerin ve dokularin dijital harmaniyla goz alici eserler ortaya koyuyorlar. Bu dijital sanat
aletleri, yalnizca bir firga darbesiyle veya bir tus vurusuyla hayallerin gergekiistii tuvallere donlismesini
miimkiin kiltyor (Tire, 2018: 90). Dijital cagda resim yapma sanati, sanat¢inin yaraticiligina ve teknolojiye
erisimine bagli olarak ¢ok yonlii bir boyut kazanmistir. Giiniimiiz sanat¢ilari, eserlerini sadece dijital
ekranlarla sinirli tutmak yerine, bunlan fiziksel diinya ile entegre etme se¢enegine de sahiptirler. Eserlerini
dijital olarak tasarlayan sanatgilar, bu eserleri ahsap, metal, tuval ve kagit gibi cesitli materyallere baski
yoluyla aktarabilir ve boylece eserlerini ¢esitli formatlarda gogaltabilirler. Bu, sanatsal ifadenin geleneksel
malzemelerle sinirlt kalmayip, modern teknolojilerle genisleyebilecegi anlamina gelir.

Dijital resmin dogasi, geleneksel resim anlayisindan bir ayrilik gdsterir. Avci'nin perspektifine gore, dijital
resim, iz birakmanin 6tesinde, sayisal verilerin ve algoritmalarin birlesiminden dogan bir gorsel ifadedir.
Bu gorseller, bir programin yonergeleri dogrultusunda olusturulan ve yaratilis siireci iginde kendini
yeniden yaratabilen dinamik yapilar olarak ele alinir. Eserler artik, 6nceden belirlenmis bir gerceklikten
ziyade, siirekli bir doniisiim ve yaratim potansiyeli i¢inde var olur. Bu perspektif, sanat eserinin olusum
siirecinin, sanatginin elindeki fir¢a darbelerinden ¢ok, yazilimin kodlarina ve dijital araglarin imkanlarina
bagli oldugu yeni bir sanatsal paradigma yaratir (Tire, 2018: 113).

7.  DUNYADA VE TURKIYE’DE DiJITAL SANATIN TARIHCESI

Diinya ¢apinda dijital sanatin kokleri, 20. yiizyilin ortalarina, 1960l yillarin yenilik¢i atmosferine kadar
uzanir. Bu donemde, dijital sanat, "sayisal sanat" ya da "bilgisayar sanati" gibi isimlerle anilmakta,
teknoloji ile sanatsal ifadenin yeni bir sinirlarinin kesfedilmesi s6z konusuydu. Ben Loposky'in 1950'lerde
elektronik aletlerle yaptigi denemeler, bu yeni sanat dalinin Onciilleri arasinda yer alir. Loposky, o
donemde heniiz emekleme asamasinda olan dijital teknolojileri kullanarak, 1s1gin yardimiyla olusturdugu
gorsel yapitlarla dijital sanatin temellerini atmustir.

Tiirkiye'de dijital sanatin serlivenine gelince, bu yenilik¢i akimin etkileri 19601 yillardan sonra
hissedilmeye baslanmugtir. Tiirkiye sanat ortami, global trendlerle paralel bir gelisim gostererek, bilgisayar
ve sayisal teknolojilerin sanatsal potansiyellerini kesfetmeye agik hale gelmistir. Tirkiye'deki dijital
sanatcilar, diinya sahnesindeki meslektaslar1 gibi, teknolojiyi hem yaratim siireclerinde hem de eserlerin
sunumu agisindan kullanmaya baglamislardir. Bu yeni sanat formu, zaman i¢inde kendine has bir dil ve
estetik anlayis gelistirerek Tiirkiye'de sanatin farkli alanlarinda kendini géstermeye devam etmistir (Tiirker,
2011: 145).
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Bilgisayar destekli ilk resimsel ifadeler, Michael A. Noll'un onciiligiinde ortaya ¢ikmustir. 1960'h1 yillarin
teknoloji ile i¢ ice gecen sanat diinyasinda, Noll, bilgisayarin hesaplama giiciinii kullanarak gorsel sanatin
yeni bir boyutunu kesfetmistir. Onun bu Oncii galigmalari, algoritma temelli sanatin ilk 6rneklerinden
sayilir ve bu yenilik¢i yaklasim, daha sonraki yillarda bilgisayar grafiklerinin ve dijital sanatin evriminde
temel bir referans noktasi olarak kabul edilir. Noll'un galigmalari, bilgisayar teknolojisini yaraticiligin bir
uzantist olarak kullanma fikrini popiiler hale getirerek, bilgisayarlarin sadece hesaplamali islemler igin
degil, ayn1 zamanda estetik ve sanatsal iiretimler i¢in de kullanilabilecegini diinyaya gostermistir
(Kirsaglioglu, 2017: 11). Nam June Paik ve Wolf Vostell, video sanatinin dncii isimleri olarak kabul edilir.
Onlar, hareketli goriintiileri kullanarak sanatin sinirlarint genisletmisler ve bu yeni formatta duygusal ifade
ve gorsel anlatimlar sunmuslardir. Onlarin bu yenilikei calismalari, video teknolojisinin sanat diinyasinda
etkin bir ara¢ olarak ortaya ¢ikmasini saglamis ve boylelikle dijital medyanin sanatin bir parcasi haline
gelmesine zemin hazirlamustir. ilk video sanat eserleri, medya ve teknoloji kullanilarak olusturulan
interaktif ve dinamik sanat eserlerinin atalar1 sayilir ve bu, dijital sanatin evriminin, bilimin ve teknolojinin
gelisimiyle i¢ ice gegmis oldugunun bir gostergesidir. Bu, zamanla dijital teknolojinin sanat i¢inde bir arag
degil, aym zamanda bir ifade sekli olarak yerini almasina ve sanatin teknolojiyle simbiyotik bir iligki
igerisinde gelismesine olanak tanimistir (Saglamtimur, 2010: 218). Tirkiye'de dijital sanatin seyri, kiiresel
tarihinin golgesinde gelismistir. 1960'larin diinya sahnesinde dijital sanatin ilk 6rnekleri sergilenirken,
Tiirkiye'de bu alanda bir hareketlenme 1990'larin sonlarina kadar rastlanmamistir. Ekmel Ertan gibi
alaninda uzman isimlerin gdzlemlerine gore, Tiirkiye bu yeni sanat formunda Oncii bir pozisyona
erismekten uzak kalmis, dijital sanat pratigi global arenada hiz kazanirken Tiirkiye'de ancak birkag on
yillik bir gecikmeyle ivme kazanabilmistir. Bu donemde Tiirkiye'de dijital sanatin ortaya ¢ikist ve gelisimi,
diinya capindaki benzer hareketlerin bir yansimasi olarak degerlendirilebilir. 2000'ler itibariyle Tiirk
sanatgilar dijital sanat alaninda daha fazla goriiniir hale gelmeye baslamis ve bu donem, Tiirkiye'deki dijital
sanatin kendi sesini buldugu, kendine 6zgii ifade bigimlerini gelistirmeye bagladigi bir zaman dilimi olarak
kayitlara gegmistir. Bu gelisim, Tiirkiye'de teknoloji ve sanatin kesisim noktasinda kendine has bir ekoliin
yavag yavas ortaya ¢iktigini gostermektedir (Ertan, 2015).

8. TURKIYE’DE DiJITAL SANAT UYGULAMALARI

Yeni medya sanatinin Tiirkiye'deki yiikselisi, 2000'lerin baslarinda teknolojiye merakli, yenilik¢i bir neslin
eserlerine sahne olmustur. Diinya genelinde 19601 yillarin sonlarinda bas gosteren ve teknolojinin
sinirlarini zorlayan avant-garde hareketler, Tiirkiye'de 20 ila 30 y1l sonra yanki bulmustur. Tiirk sanatgilar,
2000'lerde bilgisayar teknolojilerinin sagladig1 olanaklardan yararlanarak yeni medya sanatini benimsemis
ve kendi sanatsal ifadelerini bu sayede gelistirmeye baslamislardir. Tiirkiye'de bu donem, dijital
teknolojileri kesfetme ve bunlari sanatsal bir dille biitiinlestirme siirecinin baglangici olarak kabul
edilebilir, boylece ulusal sanat sahnesi yeni bir doniisiim yasamis ve dijital sanat eserleri ilk defa genis bir
kitle tarafindan taninmis ve takdir edilmistir (Ertan, 2015: 2).

Tiirkiye'de dijital sanatin kok salmasinin yavaglamasina neden olan etkenler, Ertan'in 2015 yilinda kaleme
aldig1 makalesine gore, sanal diinyaya ve dijital imkanlara olan ilginin nispeten diisiik olusu ve internet
teknolojilerinin tilkeye diger bolgelere kiyasla ge¢ ulagmasi olarak gosterilebilir.

Ancak, 1990'lardan once, Tiirkiye'de Teoman Madra, ilhan Mimaroglu, Biilent Arel ve Nil Yalter gibi
onci ruhlu bireyler, mevcut bilgisayar teknolojilerini fotograf, video, multimedya ve performans sanati
gibi gesitli disiplinlerle biitiinlestirerek dijital sanatin temellerini atmiglardir. Bu onciiler, teknolojiyi
sanatin hizmetine sunarak Tiirkiye'de bu alandaki ilk adimlan attiklar1 gibi, onun genisleyip
popiilerlesmesine de onciiliikk etmiglerdir. Onlarin bu Oncili ¢alismalari, sanat ve teknoloji arasindaki
etkilesimi giiclendiren, gelecekteki dijital sanat ¢caligsmalarina ilham veren bir temel olusturmustur (Ertan,
2015: 1).

Tirkiye'de dijital sanatin Oncii isimlerinden Teoman Madra, sanatin teknolojiyle i¢ ige gecen yonlerini
erkenden kesfeden bir vizyon sahibi olarak 6n plana ¢ikar. Madranin 1964 yilina dayanan gorsel sanat
eseri, video, ses sanati ve multimedya gibi disiplinleri bir araya getirerek, doneminin Otesinde bir
perspektif sunar. Bu ¢aligsmasi, o donem i¢in yenilik¢i bir sentez olusturmus ve bilgisayar destekli sanatin
Tiirkiye'deki yiiziinii sekillendirmeye baslamistir. Madra'nin bu eseri, bilgi ve iletisim teknolojilerinin
sanatsal potansiyelini ortaya koyma konusunda sinir tamimayan bir deneysellik drnegi olarak kabul edilir
ve dijital sanatin {ilke sinirlari igerisindeki evrimini tetikleyen kivilcimlardan biri olmustur.

Sonug olarak, dijital sanatin teknolojiyle i¢ ice gecen yolculugu, sanatsal ifade bi¢imlerinin yeniden
tamimlanmasina zemin hazirlamaktadir. Tiirkiye'de 1990'lardan itibaren yavas yavas ivme kazanan bu
alanda, sanatcilar yaraticilik sinirlarimi zorlayarak dijital araglarin sundugu imkénlart kesfetmisler ve yeni
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bir sanatsal dil gelistirmislerdir. Cok yonlii medya araglarin1 kullanarak olusturulan eserler, bireysel ve
kolektif hafizayla teknolojinin harmanlandig: bir alan yaratmakta, izleyicilerin etkilesimine yeni boyutlar
eklemektedir. Dijital sanatin gelisimi, sadece sanatin teknik yonlerini degil, aym1 zamanda teorik ve
kavramsal cergevesini de derinlestirmektedir. Bu evrimsel siire¢, Tiirkiye'deki sanatcilar i¢in yeni ifade
olanaklar1 sunarken, kiiresel sanat sahnesinde de dinamik bir konumlanma firsati vermektedir. Makale
boyunca inceledigimiz gibi, dijital sanat, ¢cagdas sanatin ve teknolojinin birlestigi bir noktada durarak,
gecmisin izlerini tagiyan ve gelecegin izdiisiimlerini barindiran 6zgiin bir alan olarak kendini
gostermektedir. Bu sanat formu, sanat ve teknoloji arasindaki sinir1 ortadan kaldirmakla kalmayip, bilgi ve
estetik arasinda yeni bir diyalog kurarak sanatin sinirlarini genisletmeye devam etmektedir.
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