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Teknofiitiiristik Baglamda Sosyal Bilgiler Egitiminde Ogretim Materyalleri

Teaching Materials in Social Studies Education in Technofuturistic Context

OZET

Teknolojinin hizli gelisimi nedeniyle teknoloji ve pedagojiyi 6grenme ortamlarina entegre etmek giiniimiizde olduk¢a 6nemlidir.
Ozellikle yapay zeka, artirilmus gerceklik gibi kavramlarin giiniimiizde siklikla duyulmaya baslanmasi gelecekte dijital
teknolojilerin egitimde daha fazla kullanilacaginin bir gostergesidir. Sosyal bilgiler bu teknolojilerin biitiinlestirilerek etkin bir
sekilde kullanilabilecegi bir derstir. Ciinkii gelecegi emin adimlarla insa ederek degisen kosullara ayak uydurabilecek bireylerin
yetistirilmesi gerekmektedir. Giinlimiiz insan profiline uygun etkin vatandas yetistirme misyonu dijital §gretim materyallerinin
sosyal bilgiler dersinde kullanimimi gelecekte daha da gerekli kilacaktir. Sosyal bilgiler derslerinde yapay zeka uygulamalari,
artirllmis ve sanal gerceklik, QR kodlar, dijital haritalar gibi &gretim materyalleri kullanilabilmektedir. Bu baglamda bu
arastirmada sosyal bilgiler egitiminde giiniimiizde ve gelecekte kullanilabilecek dgretim materyallerini derlemek amaglanmustir.
Sosyal bilgiler ders kitaplarinin QR kodlarla desteklenmesi bilgilerin kaliciligina ve dgrencilerin derse karsi ilgilerinde olumlu
yonde bir etki meydana getirecek, 6gretim siirecinin zevkli ve heyecan verici olacaktir. Sosyal bilgiler ders iceriginde yer alan
soyut kavramlarin somutlastirilmasi ve konularin ilgi ¢ekici hale getirilerek bilginin kaliciliginin saglanmasi adina artirtlmis
gergeklik uygulamalarinin 6nemli katkilar sunacag: diisiiniilmektedir. Yapay zeka uygulamalari, gelecek donemde egitim-6gretim
siirecinde daha fazla yer bulacaktir. Sosyal bilgiler derslerinde de kullanilacak yapay zeka uygulamalar1 Ders anlatma, siif ici
Ogretim uygulamalarini gergeklestirme, 0gretim siirecinde dgretmeni destekleme, &grencilerin bireysel degerlendirilmesinde ve
eksikliklerinin giderilmesinde katkida bulunacaktir.

Anahtar Kelimeler: Sosyal Bilgiler, Yapay Zeka, QR Kod, Artirilmig Gergeklik, Teknofiitiiristik

ABSTRACT

Due to the rapid development of technology, integrating technology and pedagogy into learning environments is very important
today. Especially the fact that concepts such as artificial intelligence and augmented reality are frequently heard today is an
indication that digital technologies will be used more in education in the future. Social studies is a course where these technologies
can be integrated and used effectively. Because it is necessary to raise individuals who can keep up with the changing conditions
by building the future with firm steps. The mission of raising effective citizens in accordance with today's human profile will make
the use of digital teaching materials in social studies lessons even more necessary in the future. Teaching materials such as
artificial intelligence applications, augmented and virtual reality, QR codes and digital maps can be used in social studies courses.
In this context, this study aims to compile teaching materials that can be used in social studies education today and in the future.
Supporting social studies textbooks with QR codes will have a positive effect on the retention of information and students' interest
in the course, and the teaching process will be enjoyable and exciting. It is thought that augmented reality applications will make
important contributions to concretize the abstract concepts in the social studies course content and to ensure the retention of
information by making the subjects interesting. Artificial intelligence applications will find more place in the education process in
the future. Artificial intelligence applications to be used in social studies courses will contribute to teaching lessons, realizing in-
class teaching practices, supporting the teacher in the teaching process, individual evaluation of students and eliminating their
deficiencies.

Keywords: Social Studies, Artificial Intelligence, QR Code, Augmented Reality, Technofuturistic.
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1. GIRIS

Guniimiiz diinyasinda teknolojik alanda meydana gelen biiyiik gelismeler ve sigramalar toplumsal hayati
pek cok yoniiyle etkilemektedir. Bu durum toplumsal hayatin pek cok noktasinda degisimi beraberinde
getirmistir. Olaganiistii teknolojilerin oldugu bir diinyada insanlar, teknolojileri giinliik yasamin énemli bir
parcasi ve hizla artan yenilik ve gelisimin yapi taslari olarak benimsemeye baslamistir (Barbazzeni &
Friebe, 2021). Bilgisayar ve internet teknolojilerinde gerceklesen yenilikler ekonomi, saglik, siyaset,
giivenlik ve egitim gibi pek ¢ok noktada yer bulmustur. Bu kapsamda gelecegin diinyasinda yer almak
adina toplumlarin da degisen diinya diizenine uyum saglayan, yetkinlik ve becerilerle donanmig nitelikli
insan giiclinii gelistirmesi gerekmektedir. Bugiiniin gencleri, gelecegin yetiskinleri, toplumun degisen
beklentilerini kargilamak, daha iiretken, siirdiiriilebilir ve adil bir toplum yaratilmasina katkida bulunmak
i¢cin genis ve uyarlanabilir bir dizi bilgi, anlayis ve beceriye ihtiyag duyacaktir (Atweh & Goos, 2011). Bu
ihtiyacin saglanmasi adina egitim kurumlarinin da gelecege yonelik degisimlere uygun olarak
diizenlenmesi elzemdir. Gelecegi insa etmek icin ve gelecekte var olmak i¢in egitim sistemlerinin de
degisen kosullara uygun olarak kendini gelistirmesi gerekmektedir (Glines, 1973). Fiitiirizm, ge¢misi degil,
gelecegi kayiran bir anlayis veya mezhep olup, egitim diinyasinda fiitiirizm, 6grenme ilerledikce giiclii ve
zay1f yonlerini anlayan bir 6grenme yaklasimini esas almaktadir (Sri Mariya, Sufyarma, & Jamaris, 2021).
Fiitiiristik model gelecegin gecmisten farkli oldugu varsayimina dayanarak ogrencilerin gelecekteki
zorluklarla yiizlesmeye hazir olmalar1 gerektigi diisiincesini ortaya koymaktadir (Sri Mariya, Sufyarma, &
Jamaris, 2021). Egitimciler olarak &grencilerin 21. yiizyilin hizla degisen diinyasinda hayatta kalmasini,
uyum saglamasini ve basarili olmasi isteniyorsa ileriye bakilmalidir (Blosveren, 1986). Gelecege dair bir
perspektif benimsemek, giiniimiizdeki ve gelecekteki Ogrencilerin 6grenme yaklagimlarini temelden
degistirmeyi gerekli kilmaktadir. Artik sadece bilgiyi ezberlemek degil, bilgiye erismek, analiz etmek ve
uygulamak i¢in teknolojiyi etkin bir sekilde kullanma gerekliligi ortaya cikmaktadir (Avery, 1980).
Gelecegin miifredat modeli, O6grenci merkezli ve entegre yaklasimlarla birlikte, problem odakli,
disiplinleraras1 ve mesleklerarast 0grenmeyi vurgulayarak, Ogrencilerin ihtiya¢ duyduklar1 bilgilere
erisimlerini esnek hale getirecek sekilde farkli teknolojilerle biitlinlesik olmalidir (Young & Wilkinson,
2005). Holcomb’un (1995) “Okullarda cocuklar1 ge¢misimizle degil, gelecekleriyle yiizlesmeye
hazirlamaliyiz. Bulundugumuz yerde kalabilmek i¢in elimizden geldigince ¢ok kosmak zorundayiz ve eger
ilerlemek istiyorsak iki kat daha hizli kosmaliyiz. Okullarimizdaki ¢ocuklar1 gelecekleriyle yilizlesmeye
hazirlamaliyiz.” ifadesi egitim kurumlarinin degisimin gerekliligini ortaya koymaktadir.

Egitim alanindaki yenilikler 6grenmedeki verimliligi etkililigi gelistirmeye yonelik olup, 6grenmedeki
verimliligi ve 6grenme lrlinlerine iliskin gelisimi iginde barmdirmaktadir (Serdyukov, 2017; Turan ve
Cansoy, 2021). Teknoloji 6zellikle pandemi sonrasinda egitim sisteminin onemli bir kdsesi haline gelmis
olup, diinyadaki tiim egitim olanaklarini kolaylastirmistir (Kumar, Sexena & Gehlot, 2023). Teknolojik
"evrim", okullar gibi egitimin temel pargasini olusturanlar ve 6gretmenler, okul liderleri, 6grenciler ve
aileler gibi kilit aktorleri icin yeni firsatlar ve zorluklar saglayarak egitim diinyasini her zaman etkilemistir
(Gentile vd., 2023). Ogrencilerin ve dgretmenlerin, teknolojiyi etkili bir sekilde kullanmasi bilgiyi
sorgulama, arastirma yapma ve yaratici ¢Oziimler liretme becerilerinin gelisimine katki saglayacaktir
(Avery, 1980; Singh & Srivastava, 2022). Ogrencilerin ilgisini yeni yollarla ¢ekmek ve &gretmenleri
ogretimlerinde desteklemek icin teknolojik yeniliklerin egitim-6gretim siirecine dahil edilmesi
gerekmektedir (Kumar, Sexena & Gehlot, 2023). Yenilik¢i ve giincel 6gretim teknolojilerinin siirece dahil
edilmesinin, Ogrencilere liderlik, isbirligi, uyum saglama ve uygulamali deneyimler kazandirarak
21.ylizy1la hazir olmalarina yardimei olacaktir (Cho, 2000). Egitim kurumlari, yeni fikirlerin ve ¢éziimlerin
gelistirilmesine zemin saglayan bilgi yaratma merkezleri olmalidir (Afsar & AlGhazali, 2023). Nispeten
uzak olmayan gelecege yonelik uygun kosullarin, 6gretim teknolojilerinin, 6gretime entegre edilmesi,
gelecege hazirlanmak, onu yaratmak, tasarlamak, yerel ve kiiresel baglamda Onemli degisimleri de
beraberinde getirecektir (Duobliene vd., 2024). Yapay zeka, makine d6grenimi, dgrenme analitigi, artirilmig
gerceklik, animasyonlar, simiilasyonlar ve daha pek ¢ok teknolojik gelisme kagmilmaz olarak 6gretme ve
Ogrenme yontemlerine dahil olmali1 ve olacaktir (Renz & Hilbig, 2020).

Diinya genelinde yasanan teknolojik doniisiim Tiirkiye’de de karsiligimi bulmus, iilkemizde 2010 yilinda
Firsatlart Artirma ve Teknolojiyi lyilestirme (FATIH) projesiyle okullarda internet altyap: galigmalari,
tabletler, akilli tahtalar ve gesitli 6gretim uygulamalar1 (EBA, Ders Notlar1 Paylasimi, EBA Market vb.)
hayata gegcirilmistir (FATIH Projesi, 2010). Yasanan bu déniisiim ¢ok &nemli bir adimn meydana
getirmesine karsin teknolojik gelisimlerin hizi da oldukg¢a artmis durumda. Sanal gergeklik, artirilmig
gerceklik, karma gerceklik gibi somutlagtirmaya dayali uygulamalara ek olarak, 2022 yilindan itibaren
diinyay1 etkisi altina alan yapay zeka uygulamalar1 bu hizl1 degisimin birer drnegi olarak ifade edilebilir.
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Bu kapsamda egitimde giincel uygulamalarin kullanilmasi ve derslerin islenisinde bu uygulamalar yer
verilmesi gilincelligin saglanmasi adina 6nemli goriilmektedir. Kisa ve orta vade olarak derslerdeki
Ogrenme-0gretme siireci, uzun vade olarak da bir iilkenin egitim sisteminde yetisen bireylerden beklenen
ozelliklerin kazandirilmasi adani egitim-6gretim siirecine teknolojik gelismelerin entegrasyonu son derce
onemlidir (Tanel, 2020). Internet ve bilgisayar teknolojilerinde yasanan gelismelere paralel olarak, mobil
cihazlardaki gelismeler de insanlarin internete ve bilgiye erisim her zamankinden hizli ve kolay hale
gelmistir. Boylelikle teknolojiyle her an etkilesim halinde olan toplum bireylerinin egitimlerinin de
geleneksel araglar ve yontemlerin yani sira teknoloji entegrasyonu ile gerceklestirilmesi bir ayricalik degil,
ihtiyag haline gelmistir (Onal, 2018).

Egitim kurumlarinda yer alan, bireyi akademik ve toplumsal acidan hazirlayan pek c¢ok ders
bulunmaktadir. Bu dersler arasinda dogrudan vatandas yetistirmeyi hedef alan bir ders olarak sosyal
bilgiler ayr1 bir 6neme sahiptir. Bireyleri yasadigi toplumla uyumlu hale getirme ve erk giiciin istedigi
vatandag tipi yetistirme noktasinda sosyal bilgiler ¢cok 6nemli fonksiyonlar yerine getirmektedir (Safran,
2015). Ogrenciler iilkeleri ile diinyay1 yakindan tanima anlama adina sosyal bilimlere ait bilim dallarmin
yer aldigi, sosyal bilimlerden elde edilen bilgilerin biitiinciil bir anlayisla ve farkli bilim dallariyla
iligkilendirildigi zengin igerikli bir ders ile hayata hazirlanmaktadir (Caliskan & Uzunkol, 2021). Bu
baglamda dogrudan vatandas yetistirmeyi odak noktasina alan, sosyal bilimlere ait bilim dallarinin ve
sosyal bilimlerden elde edilen bilgilerin yer aldig1 zengin konu icerigine sahip olmasi, ¢agin gerektirdigi
insan tipinin yetistirilmesinde énemli bir yeri sahip olan sosyal bilgilerin yeni yaklasimlara uygun olarak
tasarlanmasi son derece elzemdir (Yalginkaya & Uslu, 2015). Sosyal bilgiler, genis konu yelpazesi ve
zengin icerigiyle glinlimiizde meydana gelen pek c¢ok teknolojik gelismenin entegre edilebilecegi bir ders
olarak ifade edilebilir (Cetin, 2020). Caga uygun, bilim, teknoloji ve bunlarin getirdigi yeniliklere agik,
etkin, tiretken, sorgulayan, olaylari farkli yonleriyle ele alabilin ve karsilagsmis olduklari sorunlari ¢6zebilen
aktif insan tipi yetistirmek (Kaymakei, 2015) adina giincel teknolojik gelismelerin siirece kosulmasi,
ogrencilerin bunlar kullanmasi ve 6gretim siireclerinde yer almasi kaginilmaz bir gercek olarak karsimiza
cikmaktadir. Bu kapsamda gergeklestirilen galismada, giincel teknolojik gelismelerin gelecek baglaminda
sosyal bilgilerde yer alma/alabilme durumu agisindan bir 6ngérii sunulmasi amaglanmigtir. Bu amag
kapsaminda gelecekte sosyal bilgiler 6gretiminde yer almasi muhtemel veya yer almasi 6ngoriilen 6gretim
teknolojilerine iliskin 6rneklere yer verilmistir.

2. SOSYAL BIiLGILER EGITIMINDE OGRETIM MATERYALLERI ORNEKLERI
2.1. QR Kodlar

Gilinliimiizde daha ¢ok kullanicilar bilgi veya hizmet saglayabilecek ilgili alanlara ulagilmasina saglayan
web sitelerine ydénlendirmede kullanilan (Bilir & Ergiiner-Ozkog, 2020) QR kodlar satis, pazarlama, saglk,
turizm, finans, egitim vb. gibi pek cok alanda yaygin kullanima sahip olmasi, bilgiyi isleme, kullanim
kolaylig1 ve cesitli bilgilerin icerigine yazilmasi gibi avantajlari ile hayatin her alaninda yayin olarak da
kullanilmaktadir (Coban, Cubukeu, Yayla & Yiizgec, 2019). Ulkemizde Covid-19 pandemisinde Saglik
Bakanlig: tarafindan tarafindan gelistirilen Hayat Eve Sigar uygulamasinda yer alan HES Kodu toplumsal
acidan en c¢ok kullanilan QR kod uygulamasi olarak yer almistir. Bu kod ile kontrollii sosyal hayat
doneminde sehirlerarasi yolculuklar, kurumlara gerceklestirilen ziyaretler veya bireysel iletisimin
gerceklestigi kamusal alanlarda bireylerin herhangi bir risk tasiyip tasimadigmin giivenli bir sekilde
paylasilmasimi saglamis ve bdylelikle salginin takibine destek olmustur (Saglik Bakanligi, 2020). QR
kodlar Ingilizce bir kavram olarak “Quick Response” Tiirkge olarak ise karekodlar, datamatrix veya QR
kod gibi isimlerle kullanilmaktadir (Y1lmaz, 2019). Giinliik hayatta siklikla kullanilan en yiiksek kapasiteli
iki boyutlu barkodlar olan QR kodlar (Tepekule, Yavuz & Pusane, 2013), tasmabilir iletisim aracina
entegre kamera sayesinde kolaylikla desifre olup (Law & So, 2010) kod iginde yer alan erisim linki ile
saglanan materyale erisim kolaylig1 meydana getirmektedir. Bu teknolojinin egitim materyallerine ve
mobil egitim teknolojilerine uyarlanabilir olusu sayesinde egitim siireclerinin zenginlestirilmesi ve
gelistirilmesi amaciyla kullanilabilecegi ifade edilmektedir (Aktas & Cayci, 2013). Bu kodlarm 6gretim
materyalleri ve ders kitaplarina konuyla uygun yerlere yerlestirilmesi, konuyla ilgili farkli iceriklerin
sunulmasina olanak saglamasi, sunulan igeriklere hizli erisim saglanmasi adina olduk¢a Onemlidir. Bu
noktada yazili bir kaynak okunurken es zamanli olarak gorsel bir kaynaga erisim vasitasiyla 6grenme
siireci daha etkili hale getirilmis olur (Aktas & Cayci, 2013). QR kodlarin egitimde de kullanim alani
oldukga genis bir ¢esitlilige sahiptir. Zamandan ve mekandan bagimsiz olarak farkli igerikler sunma, web
adresleri, miizik, video, resimler, konuyla ilgili metinler, haritalar, iletisim bilgileri, kitaplar, posterler,
brosiirler, 6lgme-degerlendirme sistemlerine erisim, anketler, duyurular, ¢caligma kagitlari, sinif yonetim
stiregleri, dijital oyunlar gibi pek ¢ok alanda, hem Ogretmenlere hem &grencilere gesitli kolayliklar
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saglamaktadir (Bozkurt, 2015; Cataloglu & Ateskan, 2014; Geggel, 2024; Karahan & Canbazoglu-Bilici,
2017; Siegle, 2015; So, 2008; So, 2011; Ugak, 2019; Ugak & Usta, 2023; Unlii, 2023; Widyasari, Sutopo
& Agustian, 2019; Zupanovic & Tijan, 2012). Egitim-6gretim siirecinde QR kodlarla donatilmis ders
kitaplarinda, dgrencilerin metinsel anlam boyutlarina ek olarak, zenginlestirilmis dgretim gerceklestirilmis
olur. Kili¢ (2022) tarafindan gergeklestirilen bir ¢alismada, ders kitaplarina konuyla uygun QR kodlar
eklenerek, 6grenenlerin konuyla ilgili daha fazla bilgiye erismeleri saglanmistir. Olusturulan 6rnek 6gretim
materyali Sekil 1°de yer almaktadir.

PIR orir= 11
;y

Asagudaki gHesides saatin iz aynadaki ooninhasln vermestir Aynays bakarken arsanordaks sas-
tin rRkamisnn, Srep ve yeloowvarny s gekilde oSnrstindgs Aynadaio gorimtiomin bo Soclilgs necornyta
tfoiye wvo ambulons gt araglarin Sndndoki yaniae aynays gore simotrik yanbr Boe sayede sérGolior
trafikies aikadan gelen itfaiys ve ambulans oty aracgiann yasnilanrs dikds aymasces bakerah SOSru oo
Yahiiir. AimDuUAans ve Mansye yo! varnmek Dem O rank ural D 0 cevressw Onamssyan O Dursywn

sorumisdoGusdrs

Cvowd 5 20, Saatir mpyrradabi SOl

AMaStal Dur KESOIF IC yUZSYInE e Dastrer me?
Saktiysamr kendni nas:d gordinuzr? Metal as-
O™ g yUaaw Dar guicur myma gibecir Kagafim g yUIS-
ye bakthmeda kondinizi ters gSrOmands Kagd
Heori gori harcuat ottiedigurde gocGmitlndsun dadg
UG fork edersiniz. ClOmkal gubcer oymecis olugany
SOrGartGnidn CSoeiliclonr Casmin yerioer odre dedighen-
. gOstery, Claumin aynays gore usas il edigtiere
CHIMOeN CUCUR, DUYLK yva da cams OO agit Doyut -
Lartta QOruntUler eicie ackiabeir

Cisim, guicur aynays gok ymlon me

nafecioyhon GOMBntG, Stz ve BOyuk olur

QO torm ofur v QOrOrvblrwr oo~

[ Cinsrm_ guloir mpradan uzakiaghkca

VIGO0 QUOerek arain

Sekil 1. QR Kod Eklenmis Ders Kitabi Ornegi (Kilig, 2022)

Sekil 1°de yer alan ilgili gorsel incelendiginde, aragtirmaci tarafindan iinitede yer alan metinsel ifadelere
uygun QR kodlar olusturularak, 6grenenin bilgiye erisiminde zenginlik olusturuldugu dikkat cekmektedir.

2.2. Artirllmis Gergeklik Uygulamalar

Egitim-6gretim siireglerinde yegane kosul bilginin kaliciliginin saglanmasidir. Bilginin kaliciliginda
karsilagilan en biiyiik sorunlardan biri olarak soyut konularin somutlastirilmasi olarak ifade edilebilir. Bu
kapsamda teknolojik agidan biiyiik gelismelerin yasandigi alanlardan biri de sanal gerceklik ve artirilmig
gercekliktir. Sanal gerceklik bilgisayar kaynakli ve bir gozliik veya baglik ile kullanicinin ortama girisi ile
gercek diinya ile iligkisinin tamamen yok oldugu bir gercekligi ifade etmesine karsin, artirilmis gergeklik
sanal ve gercek diinyanin baglantistnin devam ettigi, veri ve goriintiilerin ger¢ek diinya goriintiilerine
eklenerek, gercek ve sanal nesnelerin bir arada ayni ortamda algilanmasini saglayan bir ortami ifade
etmektedir (Igten & Bal, 2017). Sanal gerceklikte gozliikler veya basliklara ihtiya¢ duyulmasina karsin,
artirtlmis gergeklik gelisen teknoloji ile mobil uygulamalar ile karsilanabilmektedir. Bu kapsamda
artirtlmis gergeklik uygulamalarinin 6gretim siirecinde kullanilabilirligi maliyet ve kapsam agisindan sanal
gerceklige kiyasla daha uygun olarak goriilmektedir. Artirllmis gerceklik, bireyin ger¢ek diinya ile
etkilesim deneyimini zenginlestirmek icin araglar saglayan 6nemli bir teknolojidir (Karaoglan-Yilmaz &
Oztiirk, 2020). Osuna, Gutiérrez-Castillo, Llorente-Cejudo & Ortiz’e (2019) gére artirilms gerceklik
uygulamalarinin diger teknolojilere kiyasla bir dizi spesifik 6zelligi bulunmaktadir. Bunlar:
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e Gergek diinya bilgileri ile sanal diinya bilgilerinin birlestirilerek karma bir gerc¢ekligin yaratilmasi
ve tamamlanmasinin saglanmasi,

e Sanal diinya ve gergek diinya kosullarinin gercek zamanli ve uyumlu bir sekilde entegrasyonunun
saglanmasi,

e Farkli bilgi kaynaklarinin (metin, web siteleri, video klipler, ses ve 3 boyutlu ortamlar)
birlestirmesini kolaylastirmast,

e  Olusturulan igerige kullanicinin etkilesim kurmasi, etkilesimli ortamlarin olugsmasi.

Artirilmis  gerceklikte bilgisayar ortaminda hazirlanan gorsel nesneler, nesnelerin konumlar1 ve
biiyiikliiklerini belirleyen isaretciler, kamera ve gercek diinyadaki nesnelerdir (Cetin, 2022, Cetin & lsci,
2022). Bu 4 temel elemanin biitiinlestirilmesiyle kullaniciya gergek diinyada zenginlestirilmis 3 boyutlu bir
ortam sunulmaktadir (Cakir & Cakir, 2020). Artirilmis gerceklik ile saglanan sanal nesneler ve gercek
diinyanin birlikteligi, o6grencilerin karmasik mekansal iligkileri ve soyut kavramlart anlamalarini
kolaylastirmaktadir (Sarsar, 2020). Somyiirek (2014), artirillmis gerceklik teknolojilerinin egitimdeki
kullanim alanlarini su sekilde siralamaktadir:

Iki boyutlu kitaplara {iiincii boyut kazandirma,

Biligsel ve psikomotor bakim/onarim gibi gorevler hakkinda egitim verme,

Fizik, kimya biyoloji gibi alanlarda kavramlarin 3 boyutlu gdsterimini saglama,

Bilim miizelerinde yer alan ¢esitli konulara iliskin videolar ya da gorsellerden takip saglama,
Matematik ve geometri gibi derslerde yer alan kavramlar1 ve uzamsal iliskileri gorsellestirme,
Cografya alaninda yer alan ¢esitli kavramlar1 gorsellestirme,

Tip egitimi alaninda yer alan ¢esitli becerileri kazandirma,

Ogretmen egitiminde simif yonetimi deneyimi kazandirma,

Miihendislikte ara¢ ve malzemeler hakkinda bilgi ve beceri kazandirma,

Askeri egitimde otantik gorevleri ile deneyimler kazandirma.

Artirilmis  gerceklik uygulamalart deneyime dayali O6grenmeye katki saglamasi yoOniiyle 6grenme
ortamlarinda kullaniminin yayginlasacagi ifade edilmektedir (Erbas & Demirer, 2014). Bu uygulamalarin
egitim siirecine dahil edilmesiyle 6grenen, dgreten, ortam ve icerikler arasinda gergekei veya gergege yakin
etkilesimli deneyimlerin yasanmasi, oOgrenenlerin 6zgiir bir sekilde kesfederek, kendi oOgrenme
deneyimlerini organize etme, gercek hayata dair Ogelerin yaparak ve yasayarak Ogrenilmesine katki
saglayacagi ifade edilmektedir (Taskiran, Koral & Bozkurt, 2015). Buna ek olarak 6grencilerin yagadiklart
diinya ile 6grenme ortaminin bir araya gelmesini saglamasi noktasinda 6grenilen bilgilerin ve becerilerin
uygun bir sekilde uygulanmasi, eglence veya egitici bir eglence saglamaktadir (Cetinkaya & Akcay, 2013;
Demirer & Erbasg, 2015). Sosyal bilgiler bakimindan artirilmis gergeklik uygulamalari, 6grencilerin gergek
hayatta deneyimleme sansinin diisiik yada ¢ok gii¢ oldugu yasam durumlarinda, yasayarak 6grenme firsati
sunmaktadir (Emre, Selcuk, Budak, Biitiin & Simsek, 2019). Diinyanin doniisii, gece giindiiz olusumu,
volkanlarin patlamasi, dogal afetlerin olusumu vb. pek ¢ok durum artirilmig gergeklik uygulamalariyla sinif
icerisinde Ogrencilere Ogretilme noktasinda biiyiik kolayliklar saglanmaktadir. Artirilmis gergeklik
uygulamalariyla,

e Sosyal bilgiler derslerinde haritalar {izerinde iki boyutlu olarak ele alinan konular, artirilmis
gerceklik uygulamalariyla {i¢ boyutlu olarak islenebilir. Bu yontemle, vadi, plato ve falez gibi
cografi sekillerin anlagilmasi daha kolay hale gelir.

e Siniftaki koseler, belirli giin ve haftalar, 6grencilerin hazirladig1 ve panolara asilan odevler,
performans ve proje calismalar1 gorsel ve isitsel 0gelerle desteklenerek sunulabilir. Bu ydntem,
Odev, performans ve proje hazirlama siirecini daha eglenceli bir hale getirebilir.

e Odev ve alistirmalarin ¢dziimleri ve alternatif ¢dziim yollar1 artirilmis gergeklik kullanilarak kagit
iizerinde sunulabilir. Bu sayede 6grenci, farkli ¢oziim yollarini ve varsa hatalarini gérerek aninda
geri bildirim alabilir (Cetin, 2022; Kazanc1 & Donmez, 2013).

2.3. Yapay Zeka

Teknolojik gelisimlerin en onemli adimlardin biri olarak hayatimiza giren yapay zeka kavrami, insanlar
tarafindan olusturulan hedefler dahilinde, gercek veya sanal ortamlari1 etkileyen tahminlerde, onerilerde
yada kararlarda bulunan makine tabanli sistem olarak nitelendirilmektedir (Bozkurt, 2023). 1965 yilinda
Dortmund Konferansi’nda John McCarthy’nin ortaya koydugu kavram giiniimiize varincaya degin degisim
ve doniisimler gecirerek bu ylizyilda teknolojinin itici gilicii olarak kabul goérmektedir (Arslan, 2020).
Bilgisayar ve bilgi iletisim teknolojilerinin yillar i¢indeki gelisimi yapay zekanin gelismesine yol agmistir

685



Premium Sosyal Bilimler E-Dergisi (Pejoss)

(Chen, Chen & Lin, 2020). Temel olarak zeka kavrami, disaridan gelen uyaricilarin yorumlanarak bilgiye
doniistliriilmesi ve kullanilmasi olarak agiklanirken, yapay zeka bilgisayar sistemlerinin verileri isleyerek,
bu verilerden sonuglar ¢ikarmasi olarak ifade edilmektedir (Arslan, 2020; Emmungil, 2022). Yapay zeka,
biligsel yetenekler, 6grenme, uyum saglama ve karar verme yetenekleri ile karakterize edilen insan benzeri
zekaya sahip bilgisayarlar, makineler ve diger eserlerle sonuglanan bir ¢aligma alan1 ve bunun sonucunda
ortaya ¢ikan yenilikler ve gelismelerdir (Chen, Chen & Lin, 2020). Yapay zeka, karmasik gorevleri
insanlardan daha etkin bir sekilde yerine getirme, birden fazla problemi eszamanli olarak ¢6zme, 6grenme
ve akil yiirlitme gibi yeteneklere sahip olan bir alan olup, hem bir "beyin" islevi gérmekte hem de bu amag
dogrultusunda aragtirmalarin yapildig: bir bilim dali (Cetin & Aktas, 2021) ifade edilmektedir. Giiniimiizde
yapay zeka her alanda 6nemli etkiler meydana getirmis, ¢esitli alanlardaki biiylik veri kiimelerinde etkili
sonuglar ortaya koymustur (Ocal vd., 2020). 2022 yilinda OpenAl firmas: tarafindan tanitilan ChatGPT
yapay zeka uygulamasi biiyiik dil isleme oOzelligi ve karmasik gorevleri basarili bir sekilde yerine
getirmesiyle kiiresel ¢apta biiyiik etkiler meydana getirmistir. Yasanan bu gelismeye paralel olarak pek ¢ok
biiyiik teknoloji firmasi da ¢esitli yapay zeka uygulamalarini uygulamaya koymustur. Yapay zeka kiiresel
acidan pek ¢ok alanda 6nemli etkiler meydana getirmistir. Bunun yaninda yapay zeka 6gretme ve grenme
yontemlerinde de onemli etkiler meydana getirme potansiyeline sahiptir (Bozkurt, 2023). Yapay zeka
sundugu olanaklarla egitim siireclerinde yiiksek bir iyilestirme ve gelisme ortaya koyma potansiyeline
sahiptir (Filgueiras, 2023). Her &grencinin kendisine uygun yontemle Ogrenmesine izin vererek
O6grenmenin verimliligini artirmasi, 6grencilere gercek zamanli geri bildirim saglayarak zayif yonlerini
anlamalarina yardimci olmasi ve bir sonraki Ogretim materyaline ge¢cmeden Once biligsel agidan
gelisimlerine katki saglamasi (Hariguna, Rahardja, & Aini, 2023) egitim a¢isindan sundugu onemli
avantajlar olarak ifade edilebilir. Yapay zeka hem Ogrenciler hem de O6gretmenler agisindan daha iyi,
kisisellestirilmis destek sunmaktadir (Roll & Wylie, 2016). Buna ek olarak yapay zeka uygulamalari
Ogretmenlerin ve 6grencilerin kisisel ve mesleki gelisimleri lizerinde pek cok firsat meydana getirmektedir
(Nguyen vd., 2023; Ouyang, Zheng & Jiao, 2022; Xu & Ouyang, 2021). Zamandan ve mekandan bagimsiz
bir sekilde egitim olanagi saglamasi, kisisellestirilmis 6grenme, proje tabanli 6grenme gibi seceneklerin
yaninda (Coskun & Giilleroglu, 2021) uyarlanabilir 6grenme sistemleri, Oneri sistemleri (Akdeniz &
Ozding, 2021), 6grencilerin dgrenme yasantilarindan yola ¢ikilarak 6grenci dinamiklerinin tespit edilmesi,
gercevesinde Ogrencilerin 6grenme siireglerinin desteklenmesi (Cam, Celik, Turan-Giintepe & Durukan,
2021), ozellestirilmis 6grenme deneyimleri sunmasi, akilli 6zel ders olanagi saglamasi, kisisellestirilmis
kariyer tavsiyesi vermesi (Bozkurt, 2023; Bozkurt & Sharma, 2023), hastalik nedeniyle okula gidemeyen
ogrenciler icin ¢esitli firsatlar yaratmasi ve bu sayede 6grenciler kapsayici egitim hizmetlerini saglamasi
(Gilizey vd. 2023) yapay zekanin egitimde 6grencilere sagladigi katkilar olarak ifade edilebilir. Egiticiler
acisindan otomatik not verme, anlik geri bildirim saglama, icerik olusturma, O6grenme kaynaklar
olusturmak gibi avantajlar1 bulunmaktadir (Bozkurt, 2023; Bozkurt & Sharma, 2023). Yapay zekayi
egitim-6gretim siireglerinde kullanilan diger teknolojilerden ayiran ve onu 6zel kilan faktorler asagida
siralanmustir:

Egitim siirecinin 6grencinin bireysel beklentilerini karsilayabilmesi,

Etkin iletigsim kurarak 6grencinin sorularina yanit verebilmesi,

Ogrenme siirecini 6grenci bazinda birebir modelleyebilme yetenegi,

Ogrencinin gegmis performansina gore ihtiyag duydugu bilgiyi belirleyebilmesi,
Ogrenme diizeyine yonelik olarak dgrenciye 6zgii kararlar alabilmesi,

Egitim-6gretim siirecine dair sonuglar1 belirleyebilmesidir (Noe, 2009°dan aktaran, Glizey vd.
2023).

Egitim-6gretim siirecinde sundugu faydalar dikkate alindiginda sosyal bilgiler egitiminde de yapay zeka
uygulamalarina yer verilmesi kagmilmaz bir ger¢ek olarak ortaya ¢ikmaktadir. Bu kapsamda gelecek
stireclerde sosyal bilgilerde bir asistan gorevini yerine getirmenin yaninda, dgrencilerin ilgi ve istekleri
dogrultusunda ¢esitli bilgilerin sunulmasinda yapay zeka uygulamalariin kullaniminin son derece 6nemli
oldugu diistiniilmektedir. Ayrica Milli Egitim Bakanligi’nin 2023 yili hedefleri dogrultusunda egitimde
gerekli iyilestirmelerin yapilmasi noktasinda yapay zeka uygulamalarimin kullanilmasi amag olarak yer
almaktadir (Isler & Kilig, 2021). Karakus’un (2023) da belirttigi iizere “Diinya diizenindeki degisiklikler
ve gelecegin vatandaglarindan beklenen yeni sorumluluklar géz 6niine alindiginda, sosyal bilgiler dersinin
yenilik¢i uygulamalarla giliglendirilmesi son derece dnemlidir. Bu baglamda, yapay zeka gibi gelecegin
teknolojilerinin sosyal bilgiler alaninda kullanilmasi, gelecegin bireylerinin yarmnin diinyasina daha iyi
uyum saglamalarima yardimeci olabilir.” Bu kapsamda sosyal bilgilerde yapay zeka uygulamalarinin
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kullanilmasi hem akademik basari agisindan hem de nitelikli insan tipinin devamliligi agisindan bir
gereklilik olarak ortaya ¢ikmaktadir.

3. SONUC VE TARTISMA

Sosyal Bilgiler derslerinde bilgisayar teknolojilerinin etkili bir sekilde kullanilmasi, cagin gerektirdigi
donanimlara sahip, bilgiye hizli erisebilen ve dijitallesen diinyaya uyum saglayabilen bireyler ve
vatandaglar yetistirmek icin 6nemlidir (Yesiltas & Sonmez, 2014: 408). Disiplinleraras1 bir yaklasima gore
hazirlanmas1 ve zengin konu igeriklerine sahip olmasi nedeniyle sosyal bilgiler dersi 6gretiminde pek ¢ok
giincel O6gretim teknolojisinin kullanimina uygun bir derstir. Cetin (2022) tarafindan gerceklestirilen
calismada yenilik¢i Ogretim uygulamalariyla desteklenmis sosyal bilgiler 6gretiminin 6grencilerin
akademik basarilarinda artis meydana getirdigi tespit edilmistir.

Sosyal bilgiler ders kitaplarinin QR kodlarla desteklenmesi bilgilerin kaliciligina ve 6grencilerin derse
kars1 ilgilerinde olumlu yonde bir etki meydana getirecegi ifade edilebilir. Nitekim literatiirde yer alan
farkli ¢aligmalarda QR kodlarla desteklenmis 6gretim siirecinin zevkli ve heyecan verici oldugu (Yilmaz,
2019), 6grencilerde merak uyandirarak, dersin eglenceli hale geldigi (Yilmaz & Canbazoglu-Bilici, 2017),
Ogrenme siirecinin video, ses, resim ve yazi gibi yardimci kaynaklar ile zenginlestirilmesin, yazili bir
kaynagi okurken es zamanli olarak gorsel kaynaklar daha etkili hale geldigi, egitimin eglenceli ve
etkilesimli bir noktaya tagindigi, 6grencilerin 6grenme siirecinde daha yiliksek bir motivasyonla dahil
olduklar1 tespit edilmistir (Aktas & Cayci, 2013). Unlii (2023) tarafindan gerceklestirilen ¢alismada
O0gretmen adaylarinin derslerini ilgi ¢ekici hale getirmek, 6gretim igerigini zenginlestirmek, ders disi
calismalar yaptirmak ve teknolojik gelisimlerin meydana geldigi ¢caga ayak uydurmak icin QR kodlari
derslerinde kullanmak istedikleri sonucuna ulagilmaistir.

Sosyal bilgiler ders iceriginde yer alan soyut kavramlarin somutlastiritlmast ve konularm ilgi ¢ekici hale
getirilerek bilginin kaliciliginin saglanmasi adina artirilmig gergeklik uygulamalarinin 6nemli katkilar
sunacag1 diisliniilmektedir. Nitekim artirilmis gerceklik ile tasarlanmis 6gretim faaliyetlerinin, 6grencilerin
motivasyonlar1 ve akademik basarilar1 {izerinde olumlu etkiler meydana getirdigi (Ersoy, Duman & Oncii,
2016), hem 6grenciyi derse ¢ekme bakimindan hem de soyut olan iizerinde diisiiniilmesi ve hayal edilmesi
zor olan sistemlerin ya da objelerin ders esnasinda somut hale getirilmesinde 6nemli rol oynayacag: ifade
edilmektedir (Tili & Yilmaz, 2012). Taskiran, Koral & Bozkurt (2015) tarafindan gerceklestirilen bir
calismada artirilmig gergeklik uygulamalarinin  6gretimde etkili bir Ogretim materyali olarak
kullanilabilecegi tespit edilmistir. Timur & Ozdemir (2018) tarafindan gerceklestirilen calismada,
arastirmaya katilan Ogretmenlerin artirilmig gerceklik uygulamalarimi kullanmak istedikleri ve bu
uygulamalarin 6grencilerde anlamli ve kalici 6grenme saglayabilecegi sonucuna ulagilmigtir. Bunun
yaninda geleneksel Ogretimin gerceklestigi simif ortamlarinda kullanmilacak artirilmis  gergeklik
uygulamalariyla Ogrencilerin bilgiye erisiminin keyifli hale gelecegi, 0grenme siirecine biiyiik katki
saglayacagi da ifade edilmektedir (Timur & Ozdemir, 2018).

Yapay zeka uygulamalarinda yasanan gelismeler dikkate alindiginda, gelecek donemlerde egitim
stireclerinin pek c¢ok noktasinda kendine yer bulacagi sdylenebilir. OpenAl firmasi tarafindan en son
stirecte ortaya tamitilan ChatGPT4-o uygulamasinin sagladigi yenilikler bu yondeki gelisimin 6nemli
ipuglarini sunmaktadir. Bu baglamda sosyal bilgiler gibi genis konu yelpazesine sahip bir dersin bu
yenilikten uzak kalmasi diigiiniilemez. Ders anlatma, sinif i¢i 6gretim uygulamalarini gergeklestirme,
Ogretim siirecinde Ogretmeni destekleme, Ogrencilerin bireysel degerlendirilmesinde ve eksikliklerinin
giderilmesinde kullanilabilirligi (Cam, Celik, Turan-Giintepe & Durukan, 2021) gibi sagladig1 avantajlar
yapay zeka uygulamalarinin 6gretimde saglayacagi avantajlar olarak dikkate alindiginda, temelde egitim-
Ogretim stirecte, 6zel baglamda sosyal bilgiler egitiminde kullaniminin kaginilmaz oldugu ve olacag ifade
edilebilir.
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