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Sanatsal Bir Ifade Araci Olarak Eko Oyun Alanlari

Eco Playgrounds as a Means of Artistic Expression

OZET

Diinya ikliminin mevcut durumu, pratik olarak uygulanabilen ¢evre igin etkili dneriler igeren yaratici deneyim ortamlarina ihtiyag
duymaktadir. Mevcut deneyim ortamlar yeni ¢aligma paradigmalari sebebiyle degisiklik olusmasina ihtiya¢ duymaktadir. Toplumsal
olarak kisilerin dogayla nasil iliski kurdugunu, kisisel inan¢ ve davranislarinin nasil etkilendigini ve eylemlerinin nasil etkilendigini
anlamak tizere olusturulan dil rasyonel karar verme siireglerini gosterir. Kiiresel hedeflere anlamli bir sekilde nasil katkida
bulunabilecegi sorusuna ¢ocuklarin ve yetiskinlerin vakit gecirecegi ortamlar konusunda siirdiiriilebilir, yaratici ve elestirel
diisiinceyi destekleyecek ortamlarin olusturulmasi ile yanit verilebilir. Eko oyun ortamlart ¢evresel siirdiiriilebilirlik ve sanatsal ifade
bigimlerini birlestiren yaratici alanlar olarak ¢evresel iyilestirme ve gelecekteki kaygilara ¢oziim siireci olabilecegini gostermektedir.
Bu baglamda sanatsal agidan, eko oyun ortamlart doganin estetigini ve ekolojik dengeyi vurgulayan tasarimlarla dikkat ¢ekmektedir.
Bu alanlar, sanatcilarin eylemleri araciligi ile ¢cevresel mesajlar iletmelerine olanak tanimaktadir. Bu ¢alisma farkli sanatg1 pratikleri
tizerinden kisilerin toplumsal farkindalik etkilegsimine tasarimin ve sanatin yapisini, anlatimimi sorgulatmak ve sanati anlatmanin
giincel bir dili olarak heykelin ifade olanaklarini genisleten eko oyun ortamlart heykel iiretme siirecine iliskin sosyo -kiiltiirel
tanimlamalara olanak tanimaktadir.

Anahtar kelimeler: Ekoloji, eco-oyun alani, heykelsi,

ABSTRACT

The current state of the world climate requires creative experience environments that include effective suggestions for the
environment that can be practically implemented. Current experience environments need to change due to new working paradigms.
The language created to understand how people relate to nature as a society, how their personal beliefs and behaviors are affected,
and how their actions are affected, indicates rational decision-making processes. The question of how to contribute meaningfully to
global goals can be answered by creating environments that support sustainable, creative, and critical thinking in the environments
where children and adults will spend time. Eco play environments, as creative areas that combine environmental sustainability and
artistic expression, show that they can be a process of environmental improvement and solutions to future concerns. In this context,
from an artistic perspective, eco play environments attract attention with designs that emphasize the aesthetics of nature and
ecological balance. These areas allow artists to convey environmental messages through their actions. This study allows for socio-
cultural definitions regarding the process of producing sculptures in eco-play environments that question the nature and definition
of art and design in the social awareness interaction of individuals through different artist practices and expand the possibilities of
expression of sculpture as a new way of telling art.

Keywords: Ecology, eco-playground, sculptural.



Premium Sosyal Bilimler E-Dergisi (Pejoss)

1. GIRIS

Giliniimiizde hizli kentlesme ve g¢evresel sorunlar, ¢ocuklarin dogayla olan baglarim zayiflatmaktadir. Bu
durum, cocuklarin fiziksel, zihinsel ve duygusal gelisimlerini olumsuz etkilemektedir. Ekolojik oyun
alanlari, cocuklarin dogayla etkilesim kurmalarini saglarken sanayilesmenin olusturdugu olumsuz etkileri
azaltmak i¢in dnemli bir ¢6ziim sunar.

Tiim canli organizmalar ile fiziksel ¢evreleri arasindaki iligkileri inceleyen ekoloji, doga ve gevresinde var
olan diinya arasindaki hayati baglantilar1 anlamaya ¢alismaktadir. Ayrica ekoloji bilimi, ekosistemlerin
faydalar1 ve diinya kaynaklarini gelecek nesiller icin saglikli birakacak sekilde nasil kullanabilecegi hakkinda
bilgi saglamaktadir. Ekoloji, ekosistem, ¢evre, popiilasyon ve lizerinde hayat olan tiim yeryiiziinii iceren ve
inceleyen bir bilim dali olarak tiim organizmalarin birbirleriyle ve ¢evreleriyle nasil iletisime girdigini
incelenmektedir. Bu inceleme alani organizma, popiilasyon, topluluk, biyosfer ve ekosistem gibi farkli
diizeyleri igermektedir. Insanlarin sanayi devrimi sonrasi kirsal kesimlerden tagmip kalabalik toplu yasam
yerleri olusturmasi ve artik 20. yiizy1l sonrast olusturulan kalabalik topluluklar beraberinde yeni sorunlar
getirmektedir. Hizli niifus artis1 ve endistrilesme ile birlikte dogal kaynaklarin bilingsizce, hi¢ bitmeyecek
gibi kullanilmasi ekolojik problemlerin yasanmasinda biiyiik bir role sahip olur.

Son yillarda iklim degisikligi etkilerinin kaginilmaz sonuglarinin gériilmeye baslanmasi insanlarin ekolojik
kaygilar1 glindeme getirmesi ve daha fazla diisiiniip daha fazla dogay1 korumaya yonelik eylemlerin artmasi
kaginilmaz olmaktadir. Bu baglamda birgok bilim insaninin, kurumun, sanatg¢ilarin, derneklerin uyarilari ile
ekolojik kaygilar daha fazla giindemde yer almaya baslamaktadir.

Ekoloji kavraminin anlagilmast ile toprak, su, ¢evre, hayvan tiirleri, bitki tiirleri vb. dogada var olan her seyin
yok olma tehlikesi ile karsi karsiya olmasi gergegi, tim insanligin bu konuda 6nlem almasi gerektigini
gostermektedir. Bu baglamda farkindalik olusturan onlemler arasinda dijitallesen diinyada g¢ocuklarin
fiziksel, sosyal, psikolojik alanlara yonelik ihtiyacini karsilamak iizere olusturulmasi gereken ekolojik oyun
alanlar1 ¢ocuklar i¢in iyi bir pedegojik ¢evredir. Demir ve beton arasinda biiyiiyen ¢ocuklar i¢in, iyi bir
gelisim firsat1 sunan dogal yasam ortami gerekliligi ¢cocuklarin dogayla temas ettiklerinde hayal giiglerini
harekete gecirecek, sosyal becerilerini destekleyecek, konsantrasyonlarini gelistirecek ve dogal oyun
davranigini ortaya g¢ikaracak oyun ve yonetimin ele le gittigi yerler olarak siirdiiriilebilir bir diinya i¢in
gelecegi temsil etmektedirler. Cocuklar dogada oyun oynadikga, yeni oyunlar icat etmekte ve diinyay1 kendi
yontemleri ile ogrenmektedirler (Parlson, 2011). Cocuklarin yapay oyun alanlarinda oynamalarinin
gelismeleri agisindan yetersiz oldugu anlasilmis ve buna yonelik olarak, ¢ocuga bir birey gibi 6nem verilen,
cocugun “oyun” aktivitesini saglikli bir mekanda siirdiirebilmesini saglayan mekanlar olusturmaya
calisilmaktadir (Tekin, 2012). Cocuklar1 bir araya getiren, onlarin oyun oynama ihtiyacina cevap veren
sosyo-kiiltiirel alanlar olarak oyun alanlar1 toplumda 6nemli bir yer tutmaktadir. Eko oyun alanlari ¢ocuklarin
oyun oynama ihtiyacina cevap veren, ¢cocugu sosyallestiren, fiziksel ve psikolojik gelisimine katki saglayan
onemli mekanlardir (Yiicel, 2005). Bu mekéanlar, cocugu iyi hissettirerek, ¢ocuklarin duygusal algilarina ve
iletisim becerisine katki saglamaktadir (Shackell vd., 2008).

Geleneksel oyun alani tasarimlarinin sanatin yasam alan1 olarak degerlendirilmesi ve algilanmasi temelinde
giincel oyun alanlarina duyulan ihtiyag, oyun alanlarinin goriinlir olmasmin yerine etkilesimli, farkl
faaliyetler 6neren ve her bir elemanin maddi manevi bir deneyim sunmasini amaglar. Bu oyun alanlart en
geng yas araligindan en olguna kadar her yas grubunda deneyimlenebilen birer sanat yapiti olarak
degerlendirilmektedir. Oyun i¢inde g¢ocuklar ve yetiskinler biitiinsel bir eylemi deneyimlemektedirler.
Ogrenmenin bir¢ok bileseni 6zgiinliik, duygusal tepkiler, bilingdis1 motivasyonlar, kisisel mizag¢ ve tarz,
sosyal ve kiiltiirel baglamin yani1 sira daha fazla arastirilan entelektiiel siiregler kendiliginden gelismektedir.
Boylece gozlerin ve ellerin birlikte kullanimi rahatlama katarsis'ini olusturur. Fiziksel refahin 6tesinde, agik
havada oyun oynamak biligsel, sosyal ve duygusal gelisimi tesvik etmektedir. Doga, ¢ocuklarin kesfetmeleri,
deney yapmalar1 ve problem ¢6zme becerilerini gelistirmeleri i¢in ideal bir ortam saglamaktadir. Eko oyun
alanlar1 dogal diinyanin duyusal deneyimlerini, yaraticiliklarini ve hayal giiglerini gelistirerek hayret ve
merak duygusunu tesvik etmesi agisindan 6nerilmektedir.

2. EKOLOJIi ve SANAT BIiRLIKTELIiGi

Insanlarin var olma durumlari gegmisten giiniimiize Diinya'nin yasam alanlari ile dogru orantili olarak bir
bagimlilik igermektedir. Ancak gliniimiizde insanligin var olma siireci ciddi sorunlarla kars1 karsiyadir. Var
olma kaygisinin en zorlu ekolojik sorunlarindan biri ekolojik kriz baglaminda diinya kapasitesinin giin
gectikge yok olma tehlikesi ile yiiz ylize olmasidir. Bu krizi agiklamak i¢in mevcut bilimsel kanitlar, bu
durumdan sorumlu olan davranislar ve karsilasilan ciddi sorunlar agiklanmis olmasina ragmen karsi karsiya
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kalinan temel tahakkiim kurma arzusunun degismedigi goriilmektedir. S6z1ii ve yazili basinda, sosyal medya
platformlarinda cevresel kaygilarin dile getirilmesi kamu ve 6zel sektdriin bilgi sahibi olmasina ragmen
¢Oziimsiiz kalmaktadir. Ancak toplumlarin karsi karsiya kaldigi bu kriz genis ¢apli kolektif eylem ve davranig
degisikligini baglatarak tartigilabilir ve c¢Oziim Onerileri bulunabilir. Bu baglamda her alanda
gergeklestirilecek sanatsal eylemler ekolojik sanat kapsaminda ekolojik dinamikleri 6nceliklendiren eylem
olarak degerli bulunmaktadir.

Ekoloji ve sanat, birbirinden farkli gibi goriinen ancak derinlemesine incelendiginde birbirini tamamlayan
iki alan olarak sosyal davranista iyilestirme saglamasi agisindan dikkat ¢ekmektedir. Ekoloji, doganin,
¢evrenin korunmasi ve siirdiirtilebilirlik ag1 ile ilgilenirken, sanat, insan duygularini, diislincelerini ve
deneyimlerini ifade etmenin bir yolu olarak farkindalik yaratma ve degisimi harekete gegirme potansiyeline
sahiptir. Bu iki alanin kesisim noktasi, ekolojik sanat olarak adlandirilan bir sanat formunu dogurmaktadir.
Ekolojik Sanat ¢evresel deger sistemi veya ekolojik etik tarafindan bilgilendirilmis ve diyalogu tesvik edip
arzu edilen siirdiiriilebilir gelecege dair vizyon sunarak insan ve doga arasinda olusturulacak giiclii bagi
benimsemektedir.

Gergekte tarih oncesi donemlerde magara duvarlarina ¢izilen gizgilerden giincele kadar sanatcilar dogal
gevreyi betimlemekle ilgilidirler. Yillardir siiregelen doganin sanattaki imaji, tabiata duyulan hayranlig
yorumlamak veya gorsel anlatilarin dokiimantasyonu i¢in bir fon olarak somutlagmaktadir.

Sanat ve tabiat her daim birbirleriyle baglanmanin yollarin1 bulmustur ki ayn1 zamanda sanatc¢ilar igin
gecmisten simdiye biiyiik bir ilham kaynagi olmaktadir. Klasik donem i¢in kirsal bellegin, Romantik donem
icin gorkemli diis giiciiniin veya Empresyonist donem ig¢in 15181n etkisi ve hassasiyeti ivme kazanir. Sanat
cevresel kaygilar caginda duyulan kaygiy1 izah etmek igin dncelik taninan bir mecra haline gelmektedir. Bu
yonde sanatgilar stirdiiriilebilirlik gibi ¢cevresel ilkelere iligkin farkindalik ve ilgiyi artirmayi amaglamaktadir.
Sanatin siirdiiriilebilir bir toplumun yaratilmasinda énemli katki saglayacagi ve ekolojik sanatin &zelinde
duygular1 ifade etme kapasitesi ile mekan formasyonu olarak nasil degerlendirildigi ve gorildiigi
anlatilmaktadir. Sanatcilar ekolojik sorunlar veya hedefler iizerine diisiiniirken goriintiiler yaratmanin ve
anlami iletmenin yolu olarak sectikleri artistik iiretimler doga ve sanat arasindaki deneyimi zenginlestiren
cazip bir ara¢ olarak ge¢misten simdiye varligini devam ettirmektedir. Bu baglamda ekolojik sanatin
kokeninin ne zamana dayandigl sorusu sik¢a sorulmaktadir. Bazi elestirmenler ekolojik sanatin “resmi
kokenini” 1940’lara yerlestirir (Ardenne, 2019). Ancak digerleri igin bu soru cevapsiz kalir ¢iinkii onlar tiim
sanatin ekolojik oldugunu diistiniirler (Morton, 2007. Siiphesiz, 1960’lardan bu yana sanat ve ekoloji
arasindaki kesisimler giderek daha ¢ok sayida ve karmasik hale gelmektedir ve “marjinal baslangiclardan”
“olgunluga” dogru ilerler (Ardenne, 2019). Erken dénem sanatcilarinin bir¢ogu ekolojik projelerle
ugragmakta olup Alan Sonfist'in New York Sehri Zaman Manzarasi (1965), Harrison'in Taginabilir Balik
Ciftligi Hayatta Kalma Parcas1 (1971), Joseph Beuys'un Bog Action (1977) , 7,000 Oaks (1982) ve Agnes
Denes'in Wheatfield (1982) eserleri dahil ¢ogunlukla tarimsal isletmelerin ve kimya endiistrisinin
suiistimallerine karsi kendi kendine yeten hasadi veya bagimsiz c¢iftcilik uygulamalarimi kesfetmeyi
amagladiklar "restorasyonist projeler" sundular (Demos, 2022).

20. yiizy1l ekolojik durum degerlendirmesi sonucunda topluluklarin dogaya kars1 tutumu, insan faaliyetleri
sonucunda olusan artan kiiresel endiselerin yani sira artik bu siire¢ iginde {iretilecek ¢oziimlere ihtiyag
duyuldugunu gostermektedir. Bu baglamda bireysel ve kurumsal olgekte farkindalik ve eylem plan
gerceklestirilmekte olup sanat alaninda birgok sanat¢1 tarafindan ekolojik krize ve insanlarin doga ile olan
iliskisine dikkat ¢ekmek i¢in doga ile is birligi iginde artistik pratikler olusturulmaktadir. Bu pratikler
izleyicilerin etraflarindaki diinyay1 nasil "gordiiklerini" ve “yeniden diistinmeleri gerektigini” tutarli bir gevre
olarak gozden kagirabilecekleri seyi olusturan kiigiik ve belirgin pargalara daha dogrudan dikkat etmelerini
gerektiren eylemlere donlismektedir. “Eko-elestirel sanat” olarak tanimlanabilecek ilk egilim, atmosfer ve
deniz kirliligi, ozon, kiiresel 1sinma, yiikselen denizler, ormansizlagma, su kitligi, dogal kaynaklarin asiri
sOmiiriilmesi gibi konularla ilgilenir (Brown, 2014; Ardenne, 2019; Boetzkes, 2019).

Cevresel sorunlarin biiyiik bir 5neme sahip olmasi gerekliligi ve bir¢ok sanatg¢inin pratiginde bu gerekliligi
vurgulayarak kaygilarina yanit aramasi diinyaya ilgi ve saygiy1 tesvik etmesi, hayal giiclinii harekete
gecirmesi ve sosyo- kiiltiirel yapiya katki saglamasi siirekli vurgulanmaktadir. Bu baglamda ekolojik sanati
yalmzca dogal malzemeler kullanan veya dogal diinyay1 tasvir eden eserler yaratmakla ilgili bir egilim olarak
tanimlamak dogru degildir. Ekolojik sanat veya eko-sanat izleyiciyi ekolojik sorunlar veya hedefler iizerinde
diisiinmeye davet etmek ve duyarli hale getirmek i¢in farkindalikla gergeklestirilen sanatsal bir tiretimi
kastetmektedir. Bu baglamda sanatsal pratiklerde sosyal sorumluluk projeleri, toksik olmayan dogaya duyarl
malzeme se¢imi, dogal kaynaklarin dogru kullanimi, yerinde deneyimleme, geri doniisiimiinii gozetme ve
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sergileme gibi tiim artistik alanlara uyarlanabilecek genel ekolojik sanat prensiplerinin anlam kazandigi
gorlilmektedir. “insan olmayanlara karsi daha bilingli bir sekilde sefkat duymaya gegisin” gerceklestigi
(Morton, 2007) alanda faaliyet gosteren birgok eko-sanatgi tavri giderek daha fazla “estetik meydan okuma”
(Brady, 2013) haline doniismektedir.

Ekolojik sanat genis, disiplinlerarasi bilgiden yararlanan hem kalbe hem de bellege hitap eden fiziksel,
biyolojik, kiiltiirel, politik ve tarihi yonler arasindaki karsilikli iligkiler agini ele alan eko etik ve sistem
teorisine dayanmaktadir. Bu baglamda ekolojik sanat, sanat¢i ile dogal diinya arasinda baglanti kurmay1
amag edinirken c¢evreye karsi takdir duygusunu tesvik etmeyi ve insanlar1 dogay1 korumak i¢in disiplinler
aras1 yaklagimlarla ¢evresel aktivizme tesvik etmeyi amaglamaktadir. Ekolojik sanat ¢ogunlukla kiiltiirel
olarak ilgi ¢ekici, 6zgiirlestirici ve aktivist olarak alisilmadik, disiplinler aras1 ve alternatif yaklagimlarla
ekolojik soykirima kars1 giiglii bir panzehir olarak kendini sunar (Drabble & Sommer, 2019). Derinlemesine
sorular sorarak giiclii metaforlar olusturup kaliplari tanimlayan, hikayeler dokuyan, iyilestirme sunan
yenilenebilir mekanlari yaratici sekilde kullanan ve sistemleri yeniden tasavvur eden ekolojik sanat ekolojik
degerleri modellerken ilham verir, yenilik yapar ve ekolojik iliskileri ortaya ¢ikarir.

3. SANAT ve DOGANIN BULUSMA NOKTASI EKO- OYUN ALANLARI

Diinya ikliminin mevcut durumu, ekolojik farkindaligin olusturulmasi yoniindeki ihtiyact dogurmaktadir ve
pratik olarak uygulanabilecek ¢evre i¢in etkili 6nerilere ihtiya¢ duymaktadir. Farkindaligin olusturulabilmesi
acisindan ¢evresel duyarlilik, ekolojik krizde en biiyiik etkiye sahip faktorii bulmak ve bunlarin nasil
gergeklestigini aydinlatmak amaciyla uygulanan tedbirlerin iyilestirilmesine yardimci olur ve gevreyle ilgili
eylem planinin yonlendirilmesini yonetir.

Gilinlimiizde c¢evre bilinci, birgok alanda oldugu gibi oyun alanlarinin tasariminda da biiyiik bir énem
kazanmaktadir. Eko oyun alanlari, ¢ocuklarin dogayla dogrudan bag kurmalaria imkén tanir ve ¢cevre dostu
malzemeler kullanilarak tasarlanmaktadir. Bu alanlar, ¢ocuklarin fiziksel ve =zihinsel gelisimlerini
desteklerken ayni zamanda ¢evre bilincini de artirir.

Ekolojik tasarim, ¢cevre dostu malzemeler ve siirdiiriilebilir tasarim yaklasimlariyla dogaya minimum zarari
olusturan ve siirdiiriilebilir tasarim anlayigini ifade eder. Yesil alanlarin korunmasi, enerji tasarrufu ve geri
dondstiiriilebilir malzemelerin kullanim1 bu tasarim anlayiginin temelini olusturmaktadir.

Cevre literatiirii yeni calisma paradigmalarina bagli olarak degisiklik gostermektedir. Bu literatiir
kapsaminda ekolojik tasarimlar insanlarin doga ile kurulan iligkilerinde, bireysel inang ve bakis agilarinin
etkilenmesinde, eylemlerin davranisa doniisme siireglerinde nasil ve ne yonde anlamli katkida
bulunabilecekleri konusunda iyi bir anlayis saglayabilmektedirler.

Sanatsal ifade bigimi olarak kolektif eylemi davranig degisikligini baslatmak ve deneyimlemek adina eko
oyun alanlari, ¢gocuklarin dogayla etkilesim kurmalarina olanak tanir. “Her oyun, her seyden 6nce goniillii
bir eylemdir. Emirlere bagli oyun, oyun degildir” (Huizinga, 1995). Bu alanlarda oynayan ¢ocuklar, daha
yaratic ve saglikli gelisim gostermektedirler. Ayrica, gevre dostu oyun gruplari, ¢ocuklarin gevre bilincini
artirirken dogaya olan sevgilerini de pekistirmektedir.

Eko oyun alanlarinda kullanilan ahsap, geri doniistiiriilebilir plastik ve kauguk zemin kaplamalar1 gibi ¢cevre
dostu malzemeler, uzun 6miirlii ve dayaniklidir. Bu malzemeler, ¢ocuklarin giivenligini saglarken ayni
zamanda c¢evresel etkileri de minimize etmektedir.

Guniimiizde ¢ocuk oyun alanlari, sadece eglence ve fiziksel aktivite alanlar1 olmanin 6tesine gecerek, estetik
ve g¢evresel biling kazandiran mekénlar haline gelmistir. “Oyunun unsurlarmi belirtmek i¢in kullanilan
terimlerin biiyiik bir boliimi estetik alanda yer almaktadir. Bunlar ayni zamanda giizellik izlenimlerini
aktarma ¢abasinda da hizmet etmektedirler. Oyun i¢inde gerilim, denge, salinim, birbirinin yerine gecme,
zitlik, cesitleme, birbirine eklenme, ayrilma ve ¢dzliim gibi hareketleri ile devamlilik gosterirler. Oyun kendi
kurallar i¢inde oyuncuyu oyuna dahil eder veya serbest birakir. Oyuncuyu d6ziimler, yakalar, baska bir
ifadeyle, cezbeder (Huizinga, 1995).” Heykelsi eko oyun alanlari, bu anlayisin en giizel 6rneklerinden biridir.

1940’larin sonunda sanatgilar tarafindan tasarlanan eko oyun alanlar1 soyut sekilleri ile ¢ocugun hayal
giiclinli Ozgiirlestirmesi ve ¢ok sayida oyun oynanmasina izin vermeyi hedefler. Bu alanlar, ¢ocuklarin
dogayla etkilesim kurmalarimi saglarken ayni zamanda sanatsal ve estetik deneyim sunmaktadir. Mekanin
fiziksel ve duyusal deneyimiyle mesafe, yiikseklik, zitlik, uyum, 151k, gélge ve ritim gibi temel tasarim
6gelerine de asina olurlar. Heykelsi eko oyun alanlari, ¢evre dostu malzemeler kullanilarak tasarlanirken
ahsap, tas ve geri doniistiiriilebilir malzemeler ile heykelin islevinin ve boyutunun sinirlarim kesfederek
heykele dair soylemi olustururlar. Heykelsi yapilariyla ¢ocuklari igeren agik uglu asamali tasarim siireci
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icinde her bir oyun alani ¢ocuklarin hayal giiclinii ve yaraticiligini tesvik edecek sekilde oyun deneyimini
kamusal alana tagimaktadir.

Gorsel 1: Kengo Kuma and Earthscape create "wooden mountain™ playground structure Kaynak: Dezeen, 2023

Gorsel 2: Kengo Kuma and Earthscape create "wooden mountain™ playground structure Kaynak: Dezeen, 2023

Diinyaca {inlii Japon stiidyo Kengo Kuma & Associates ve Kanadali oyun alani tasarim sirketi Earthscape’in
birlikte tasarlamis olduklar1 heykelsi oyun alani yeni bir koleksiyon olarak sanat ve oyun arasindaki ¢izgileri
bulaniklagtirmaktadir. Birbirine bagh kiitiiklerden olusan oyun alani (Gorsel 1 ve Gorsel 2) “Moku-Yama”
Japoncada “Ahsap Dag” anlamina gelmektedir. Oyun alani dikey olarak bir araya getirilmis, etkilesimli
tepeler ve vadiler olusturan "stirdiiriilebilir" kereste kiitiiklerinden olusmaktadir. Birgok bireysel ve sosyal
oyun deneyimine olanak taniyan agik uclu ve kuralci olmayan bir form olan “Moku Yama” tirmanmaktan
tiinemeye; ziplamadan saklanmaya, yapinin istiinde, altinda ve etrafinda oyun oynama olanagi
saglamaktadir. Silindirik kiitiikklerin tekrari, diizensiz ve simetrik olmayan genel sekille tezat olusturup
dogay taklit ederek yaratici oyun firsatlar1 sunmaktadir. Deneyimleyeni aktif bir tirmanict ve huzurlu bir
gozlemci olmaya davet etmektedir. “Moku-Yama” kiitiikleri yiiziiyormus gibi goriiniir ve ayn1 zamanda
neredeyse goriinmez olan yapi, her agidan deneyimlendiginde hayranlik duygusunu artirmaktadir. Heykelsi
formu ile “Moku-Yama” izleyicilerine yiikseklik deneyimi altinda cesur zorlugu ve altinda yatan gizli sessiz
inzivayr sunmaktadir. Biiyiilii oyun deneyimini harekete geciren “Moku-Yama” formunda 1sik ve golge
kimi zaman yan yana, kimi zaman bagimsiz birer nesne olarak ele alinmaktadir. Form iizerinde olusan 1s1k
acikliklar1 sikica oturtulmus kitiiklerden gegerek formun mekan ile olan etkilesimini vurgulamaktadir.
Insanlar ve doga arasinda hem ¢ocuklari hem yetiskinleri kapsayan giiclii bagi benimseyen oyun alan1 dogal
diinyaya olan bagliligi asilamak ve ¢ocukluk donemindeki hayal giicii ve merak duygusunun 6nemini
vurgulamak i¢in acik uglu kuralci olmayan “Moku- Yama’ya” 6zgl sanatsal bir dil benimsemektedir
(Earthscape, t.y.).
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Gorsel 3: Nordic Crown Norway, Roadside Landmark cocept Hill, Lappset playgrounds Kaynak: Midstatesrecreation, 2024

“Lappset” Laponya merkezli Finlandiyali bir aile sirketi olarak siirdiiriilebilir oyun alanlar1 tasarlamaktadir.
Tasarladiklart her iirlinde kapsayiciligi dnemsemeyerek gecerli ve giivenlik standartlarina uygun olarak
diistinmekte ve kiiresel trend belirleyici olarak hareket edip iiretimlerini siirdiirmektedir. Oyun alanlarim
olustururken diisiik karbon ayak izine sahip ekolojik ¢evre dostu ve yenilenebilir bir kaynak olan ahsabi
tercih etmektedir. Neseli ve kapsayici siirdiiriilebilir oyun deneyimleri sunan heykelsi tasarimi ile (Gorsel 3)
simge bir yap1 olarak ister ¢evresiyle uyum i¢inde harmanlanarak ister sanat eserine doniisen yap1 oyun alani
olarak hatirlanmasi gereken en 6nemli seyin deneyimleyenleri i¢in hayal giiciiniin akmasina izin vermek
oldugunu anlatir. Lapset ekibinin siirdiiriilebilir oyun alanlari olarak misyonu diinyanin refahini artirmaktir.
Hayal giiclinii genisleten ilham verici yerler tasarlayarak, 6grenmek, dogaya saygi duymak ve tiim insanlik
igin aktiviteyi tesvik etmek Lappset oyun alanlarinin felsefesini olusturmaktadir. Oyun iklim eylemi olabilir
mi? Sorusu ile yola ¢ikan Lappset ekibi sosyal agidan kapsayici olan oyun alanlarini siirdiiriilebilir
yaklagimla daha yesil bir gelecege olan bagliklarini teyit ederek siirdiiriilebilirligin sadece bir hedef degil,
ayni zamanda bir yagsam bi¢imi olmasi gerekliligi cevabi ile diinyayi sekillendirmek istemektedir (Lappset,
2024).

Gorsel 4: Heykelsi oyun alani: Tophane Park Playground 2022 Tophane, Beyoglu, Istanbul Playdium, Susanna Vissani Kaynak: Gzt, t.y

1701



Premium Sosyal Bilimler E-Dergisi (Pejoss)

Gorsel 6: Heykelsi oyun alani: Tophane Park Playground 2022 Tophane, Beyoglu, Istanbul Playdium, Susanna Vissani, Tag Detay
Kaynak: Gzt, t.y

Hollandali mimarlik ofisi Carve/ON tasarim isbirligi ile tasarlanan tophane parkindaki heykelsi oyun alani,
(Gorsel 4, Gorsel 5, Gorsel 6) parkin huzurlu atmosferini koruyarak ¢evresindeki tarihi ve modern yapilarla
uyumlu bir sekilde biitiinlesmektedir. Carve, Tiirk isciliginin eski ve zengin gelenegini benimseyerek,
gelencksel tag oymaciligini tasarimla birlestirmeyi seger. Fikirlerini ve imajim kiiltiirden alan Tophane
Cesmesi’nin ayak izinin kare seklinden esinlenerek hem ¢esmeye hem de hamisinin lakab1 olan I. Mahmut
‘Kambur’ a saygi durusunda bulunan dinamik ve davetkar bir oyun alani olusturur. Tasarim siirecinde
baglama uyum saglamak i¢in sekil esnetilerek deforme edilip orijinal dort kdsesinden biri kaldirtlir. Ortaya
¢ikan bigim ise yakinlardaki Istanbul Modern Miizesi’nden yeni ¢ikmis gibi goriinen; form, renk, malzeme
ve beden arasinda heykelsi bir etkilesim olarak tarif edilebilir. Heykelsi oyun alaninda Ege kiy1 seridinden
gelen kumla birlikte sert tag ve ahsap gibi yerel malzemelerin kullanilmasi, ¢evredeki yapilarla mitkemmel
uyum saglayan uyumlu bir malzeme paleti ile ortaya ¢ikar. Oyun alani farkli yas gruplarina hitap eden ii¢
alandan olugmaktadir. Soyut bakis agisi1 ile oynamak i¢in tasarlanan bu biiyiik heykelsi nesne cesitli iglevler
sunarak cocuklarn tiim duyulariyla dokunabilecekleri ve deneyimleyebilecekleri sanatsal bir uygulama
olarak anlagilabilir (Ekoyapidergisi, t.y.).
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Gorsel 7: Wonder Space II. by Toshiko Horiuchi MacAdam and Interplay, at Hakone Open Air Museum. Photo © Masaki Koizum
Kaynak: archdaily, t.y. a

Gorsel 8: Wonder Space Il. by Toshiko Horiuchi MacAdam and Interplay, at Hakone Open Air Museum. Photo © Masaki Koizum
Kaynak: archdaily, t.y. a

Toshiko Horiuchi MacAdam, devasa, renkli mimari heykelleri/oyun alanlariyla taninmaktadir. Sanatci
tiniversite 6grencisiyken Antonio Gaudi’nin eserleri ile tanigmig ve Antonio Gaudi'nin yer ¢ekimi tarafindan
belirlenen 'dogal' kavisli formlarin (katenerler) ters ¢evrilmis ¢alismalarindan etkilenerek bu formlar tekstil
yapilarin farkli malzeme tiirlerinden farkli formlar tretilebilecegini kesfeder. Dogal formlara 6nem veren
sanatg¢1 ipligin yer ¢ekimiyle igbirliginin yarattigi potansiyeli ¢esitlendirir. Sonug olarak, tekstil malzemesinin
ozelliklerinin biiyiik bir farkindaligiyla etkilesimli ortamlar olusturan sanat¢1 bu yumusak malzemeyle esnek
yapilar yaratmaktadir. Calismalarinin en inlii 6rnegi, Japonya'daki (Gorsel 7, Gorsel 8 ) Hakone A¢ik Hava
Miizesi'ndeki " Woods of Net " Pavyonu'nun i¢indeki genis ag yapisidir. Olusturdugu tekstil oyun ortamlari
referansin yani sira form baglaminda mimari yapilara da atifta bulunmaktadir. Sanat¢1 oyun alanlarint " Hem
hayal giicline dayali hem de canli renk ve bigim kesifleri islevi goren, ayn1 zamanda heyecan verici oyun
ortamlari saglayan biiyiik, etkilesimli tekstil ortamlar1" olarak tanimlamaktadir (Hosmer, 2012). Cocuklar bu
dogal aglarla dokuyu kesfeder, eglenerek, farkli seviyelerdeki yapisi sayesinde boy ve kilo gibi kavramlari
Ogrenir ve tirmanma, emekleme, sallanma gibi fiziksel aktivitelerde bulunur. Cocuklar i¢in olusturulan,
cocuklarin tim duyulariyla dokunabilecekleri ve deneyimleyebilecekleri heykelsi oyun alani yaratict
zihinleri harekete gegirmeye baglayarak yeni oyun bi¢imleri sunmaktadir (archdaily, t.y. b.).
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Gorsel 9: Isamu Noguchi, Model for Contoured Playground, with original equipment attachments, 1941. Plaster and steel. Photo: F.S. Lincoln.
Kaynak: Noguchi, t.y.

Gorsel 11: Model for Playground for Kodomo No Kuni1965 — 1966 Kaynak: Noguchi, t.y.
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Heykelin kentsel peyzajdaki roliinden etkilenen Noguchi, giizel sanatlarin gocukluktan baslayarak insanlarin
giinliik yasamlarina dahil edilmesi gerektigine inanmaktadir. Cocuklarm oyun oynarken yaratici bir sekilde
mekanlar ve nesnelerle etkilesim kurma bigimlerine olan ilgisi, sanatgiy1 estetik, islevsellik ve insanin oyun
oynama yeteneginin giiclii bir kombinasyonunu bir araya getirmeyi amaglayan bir dizi oyun alani ve oyun
heykeli lizerinde ¢aligmaya baslamasina ilham verir. Noguchi, bahgeleri ve oyun alanlarini sekillendirmek,
bireysel heykellerin 6tesine gegcmek igin bir firsat olarak gérmektedir. Bu tasarimlari ait olma, bir alani
gelistirme ve hayati herkes i¢in daha iyi hale getirme ihtiyacina karsi bir yanit olarak yaratmay1
hedeflemektedir. “Noguchi’nin bahgelerinin ekolojiye bir cevabi vardi ve post-atomik cagda insanligin
hayatta kalmasi i¢in umudu dile getirmekteydi” (Witcher, 2012). Oyun alanina, ¢ocuklari hareket etmeye,
diisiinmeye, 6grenmeye, etkilesime girmeye ve dogal diinyay1 kesfetmeye tesvik etmenin bir yolu olarak
yaklagan Noguchi, ayni zamanda bu ortam1 hem 6gretmek hem de tasarim yoluyla diinyay1 iyilestirmek i¢in
bir adim olarak diisiinmektedir. En erken ¢izimlerinden (1933) “oyun dagi” higbir zaman gergeklestirilmese
de Naguchi onlarca yilin1 ¢ocuklar i¢in oyun alanlar1 ve daha giivenli oyun ekipmanlari {izerinde calisip
tasarlayarak gecirir. Tahterevallilerin ¢ok tehlikeli oldugu yoniindeki bir elestiriye yanit olarak, sanatci
1941'de tamamen topraktan yapilmis, hoyliklenmis, kanalize edilmis ve sekillere oyulmus “Konturlu Oyun
Alani'm1” (Gorsel 9, Gorsel 10) modeller. Bu kavrami genisleterek, Noguchi 1940'lar ve 50'ler boyunca teorik
mimarinin eserleri olarak gordiigli serbest bicimli oyun i¢in kompakt manzaralar inga etmek icin "toprak
modiilasyonlarin1" kullanmaya baslar. New York Citydeki central park i¢in tasarlanan Naguchi’nin konturlu
oyun alan1 yumusak tepeler ve zeminden belirgin bir kenara dogru kademeli olarak egimli, belirgin sirtlar
iceren engebeli bir manzaradan olusuyordu ve tehlikeli oyun ekipmanlarindan belirgin sekilde yoksundur.
Tasarimini Manhattan'da insa ettirmeye yonelik sayisiz girisim ve ardindan gelen basarisizliklardan sonra
Noguchi’nin ¢abalarin1 Tokyo sehrine yonlendirdi ve ilk tamamlanmis oyun alan1 “Kodomo No Kuni”
(Gérsel 11) 1965'te Japon Cocuk Yili i¢in insa edildi (Minniemuse, t.y.).

4. SONUC

Ekolojik farkindaligin olusmasi artik sadece bir secenek degil; bir zorunluluk haline gelmektedir. Cevresel
etkinin ve ekolojik krizin daha fazla farkina varilmasi, oyun alanlarinin sadece nese ve yaraticiliga ilham
vermesi degil, aynt zamanda c¢evreye saygi duymasi ve korunmasi gereklili§ini vurgulamanin 6nemi
artmaktadir. Bu baglamda tiim sanat disiplinleri ekolojik sanat kapsaminda birgok bigim almaktadir.
Sanatgilar bu mesajlar1 performanslar, siirler, resimler, filmler ve daha birgok seyle ifade etmektedir.
Heykelsi ekolojik sanat, hareketin bir biitiin olarak sadece kii¢iik bir yoniidiir, ancak en dokunakli ve gii¢lii
parcalarindan bazilarini saglayabilmektedir. Heykelsi eko oyun alanlari, ¢ocuklarin oyun oynarken dogayla
bag kurmalarini ve ¢evre bilincini gelistirmelerini saglamaktadir. Bu tiir alanlar, hem estetik hem de islevsel
acidan zengin deneyimler sunmaktadir. Cocuklarin fiziksel ve zihinsel gelisimlerini desteklerken, ayni
zamanda onlara ¢evreye duyarli olmay1 6gretir. Giincelde oyun alan1 kavrami sadece eglence yeri olmaktan
cok tiim yeteneklere sahip, cocuklarin oynayabilecegi, 6grenebilecegi ve biiyliyebilecegi giivenli yerler
olmasi agisindan ¢oklu 6greti alanlarina evrilmektedir. Genellikle kapsayici olacak sekilde tasarlanan, sosyal
ve aidiyet duygusunu besleyen eko oyun alanlari farkli tasarim ilkeleri kullanarak kendine 6zgii sosyal,
egitimsel, politik, ekonomik, sanatsal, kiiltiirel ve kentsel baglam farkini ortaya koymaktadir. Cocuk eko
oyun alanlar1 yapisal olarak arastirildiginda, birbirleri ile benzer endiseler tasidigi goriilmektedir. Farklilagan
tasarim anlayisinda, oyun alam formlar ile birlikte temel tasarim bilegenlerinin oyun yiizeyi olarak ele
almmasi yaygin bir tasarim taktigine donigiir. Sonu¢ olarak oyun alanlarmin kiiltiirel 6nemi iizerine
diisiinmek, kabul edilen degerleri ortaya ¢ikarmak ve katkilarin1 vurgulamak anlayisi igin disiplinlerarasi bir
yaklasimm benimsenmesi kacinilmaz olur. Yirminci ylzyilin ileri gorliglii oyun alanlari, ¢ocuklarin
gelisimini tesvik eden, ¢evre ekolojisine uyum saglayan ve yaraticilign gelistiren toplumsal aktivitenin
kamusal alanlar1 heykelsi doku ve ozellikler sunarak, farkli yas gruplarini ve deneyimlerini cezbeden
ortamlari hedeflemektedir.

1705



Premium Sosyal Bilimler E-Dergisi (Pejoss)

KAYNAKCA

Archdaily (t.y. a). Hand Knitted. https://www.archdaily.com/297941/meet-the-artist-behind-those-amazing-
hand-knitted-playgrounds#

Archdaily (t.y. b). Hand Kintted. https://www.archdaily.com/297941/meet-the-artist-behind-those-amazing-
hand-knitted-playgrounds/50afd440b3fc4b0cad0000d4-meet-the-artist-behind-those-amazing-hand-
knitted-playgrounds-photo?next_project=no

Ardenne, P. (2019). Ecological Art-Ongoing, Reality, Becoming. Reiss J. (Ed.). Theory and practice in the
anthropocene. United States: Vernon Press, 51-64.

Armstrong, R. (2021). Hughes, R. Deney Sanati: 21. Yiizyil Mimarisi ve Tasarimi Icin Pandemi Sonrasi Bilgi
Uygulamalari, Routledge.

Brady, E. (2013). The sublime in modern philosophy: Aesthetics, ethics, andnature. Cambridge University
Press.

Brown, A. (2014). Sanat ve Ekoloji Simdi, Thames & Hudson.
Boetzkes, A. (2019). Plastik Kapitalizm, Cagdas Sanat ve Israfa Yonelik Siiriis, MIT Press.
Demos, T.J. (2022). Sanat ve Ekoloji, Ali A. (Ed).( Cev. M. Tokmakgioglu, E. Sezgin). Iletisim Yayinlar:.

Dezeen (2023) Kengo Kuma. https://www.dezeen.com/2023/09/22/kengo-kuma-earthscape-modular-
wooden-playground-sculpture/

Drabble, B. (Ed.), (2019). Ekolojik Hatlar Boyunca-Cagdas Sanat ve Iklim Krizi, Gaia Projesi, Britannia
Sanat Yayinlari.

Earthscape (t.y.). Kengo Kuma. htttps://www.earthscapeplay.com/project/kengo-kuma-moku-yama-wood-
mountain-playground-sculpture/

Ekoyapidergisi (t.y.). Ekolojik Oyun Alanlari. https://www.ekoyapidergisi.org/siradanligin-otesine-gecmek

Gzt (ty.). Tophane Heykel Parki. https://www.gzt.com/arkitekt/heykelsi-oyun-alani-tophane-park-
playground-3768497

Hosmer, K. (2012). Vibrantly Colored Crocheted Playground, https://mymodernmet.com/vibrantly-colored-
crocheted-playground/

Huwizinga, J. (1995). “Homo Ludens — Oyunun Toplumsal Islevi Uzerine Bir Deneme”, (Cev. M. A.
Kiligbay), Ayrint1 Yaynlari.

Lappset (2024) Oyun Alami. https://lwww.lappset.com/en-GB/article/leave-a-positive-handprint-on-the-
future

Midstatesrecreation (2024). Lappset. https://midstatesrecreation.com/wpcontent/uploads/2024/03/Lappset_
Playgrounds-2024.pdf

Minniemuse (t.y.). Oyun Alani. https://www.minniemuse.com/articles/musings/noguchi-playground
Morton, T. (2007). Doga Olmadan Ekoloji, Cevresel Estetigi Yeniden Diisiinmek, Harvard University Press.
Noguchi (t.y.) Noguchi Sculpture. https://archive.noguchi.org/

Parlsons, A. (2011). Youn Children and Nature: Outdoor Play and Development, Experiences Fostering
Environmental Consciousness, and the Implications on Playground Design, Master Thesis, Virginia
Polytechnic Institute and State University.

Sommer, L. K.(2019). Aktivist Sanatin Izleyicilerde Farkindalik Yaratma Kapasitesi Var mi? Paris'teki
Artcop21 Etkinliginde Iklim Degisikligi Sanati Uzerine Bir Calisma, Estetik, Yaraticilik ve Sanat
Psikolojisi. 15(1), 60-75.

Shackell, A., N. Butler, P. Doyle, D. J. (2008). "Design for play: a guide to creating successful play spaces".
The Department for Children, Schools and Families (DCSF) and the Department for Culture, Media
and Sport (DCMS).

Tekin, C. (2012). "Enerji Etkin Yapilarda Malzeme Kullanimi", X.Uluslararas1 Yapida Tesisat Teknolojisi
Sempozyumu: Istanbul, 100-108.

1706


https://www.dezeen.com/2023/09/22/kengo-kuma-earthscape-modular-wooden-playground-sculpture/
https://www.dezeen.com/2023/09/22/kengo-kuma-earthscape-modular-wooden-playground-sculpture/
https://www.earthscapeplay.com/project/kengo-kuma-moku-yama-wood-mountain-playground-sculpture/
https://www.earthscapeplay.com/project/kengo-kuma-moku-yama-wood-mountain-playground-sculpture/
https://www.ekoyapidergisi.org/siradanligin-otesine-gecmek
https://www.lappset.com/en-GB/article/leave-a-positive-handprint-on-the-future
https://www.lappset.com/en-GB/article/leave-a-positive-handprint-on-the-future
https://www.minniemuse.com/articles/musings/noguchi-playground
https://archive.noguchi.org/

Premium Sosyal Bilimler E-Dergisi (Pejoss)

Witcher, D. (2012). “Isamu Noguchi’s Utopian Landscapes: The Sculpture of Playgrounds and Gardens”,
Menomonie. University of Wisconsin-Stout. Journal of Student Research. Wisconsin 11, 25 41.

Yiicel, G. F. (2005). Cocuk Oyun Alanlar1 Tasarim1. Journal of the Faculty of Forestry Istanbul University
(JFFIV). 55(2).

1707



