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Kiiltiirel Mirasin Korunmasi Kapsaminda Tarih ve Kiiltiiriin Dijital Aktarimi:
“Azerbaycan Milli Hali Miizesi Ornegi”

Digital Transmission Of History And Culture Within The Scope Of Cultural Heritage
Protection: “The Case Of Azerbaijan National Carpet Museum”

OZET

Kiiltiirel, sosyal ve ekonomik boyutu artarak énem tagiyan kiiltiir varliklarinin korunmasi, toplumlari kimliklerini sekillendiren
temel unsurlar arasinda yer almaktadir. Koruma, tarihi ve kiiltiirel mirasin gelecek nesillere aktarilmasini saglarken, ayni zamanda
yerel ve ulusal kimligin de inga edilmesine katkida bulmaktadir. Kiiltiirel varliklarin korunmast ile ilgili ¢aligmalarin 6nemi her
gegen giin artmaktadir. Bu baglamda, miizeler, kiiltiire] mirasi saklamak ve nesilden nesile aktarmak amaciyla olusturulmus
6nemli kurumlardir. Kiiltiir hazinesini saklarken ayni zamanda ziyaretgileri ve kiiltiir varliklarin1 somut bigimde bulusturan etkin
ortamlardir. Miizelerin temel islevi, koleksiyonlarin korunmasidir; ancak giiniimiizde interaktif miizeler, ziyaretgilere daha dinamik
bir deneyim sunarak kiiltliriin daha derinlemesine anlasilmasini saglamaktadir. Ziyaretgilerin eserlerle etkilesime gegebilmesi,
O0grenim siireglerini destekleyici etkinliklerle zenginlestirilmesi, kiiltiirel mirasin degerini artirmakta ve toplumsal bilinci
giiclendirmektedir. Dijital yaklasimlar sunan miizeler, teknolojinin sundugu imkanlarla birlikte, sanal ger¢eklik, dokunmatik
ekranlar gibi araglar kullanarak zengin bir etkilesim ortami sunabilmektedir. Boylece, sadece izleyici olmakla kalmay1p, izleyiciler
de kiiltiirel igeriklerin bir pargasi haline gelmektedir. Bu tiir miizeler, ¢esitli egitim programlari ve atdlye ¢aligmalari ile de kiiltiirel
mirasin korunmasina katkida bulunmakta, geng nesillerin bu degerlere sahip ¢ikmasini saglamaktadir.

Bu ¢er¢evede aragtirma Azerbaycan Milli Hali Miizesi’nde alan aragtirmasi yontemi, sozlii goriisme teknigi ve literatiir aragtirmasi
ile gerceklestirilmistir. Dokunmatik sistemler, animatronik gésterim, gosteri odalari, gibi miizede bulunan dijital yaklagimlar
incelenmis gorselleri ile birlikte ¢alismaya eklenerek literatiire katkida bulunulmusgtur.

Anahtar Kelimeler: Miize, Azerbaycan Milli Hali Miizesi, Dijital Miize.

ABSTRACT

The conservation of cultural assets, which are increasingly important in cultural, social and economic dimensions, is among the
fundamental elements that shape the identities of societies. While conservation ensures the transfer of historical and cultural
heritage to future generations, it also contributes to the construction of local and national identity. The importance of studies on the
protection of cultural assets is increasing day by day. In this context, museums are important institutions created to preserve and
transmit cultural heritage from generation to generation. While preserving the cultural treasure, they are also effective
environments that bring visitors and cultural assets together in a tangible form. The main function of museums is the preservation
of collections, but today interactive museums offer visitors a more dynamic experience, enabling a deeper understanding of
culture. Enabling visitors to interact with artifacts and enriching them with activities that support learning processes increases the
value of cultural heritage and strengthens social awareness. Museums that offer digital approaches can offer a rich interaction
environment by using tools such as virtual reality and touch screens with the opportunities offered by technology. In this way, not
only the audience, but also the viewers become a part of the cultural content. Such museums also contribute to the preservation of
cultural heritage through various educational programs and workshops, and encourage young generations to protect these values.

In this framework, the research was carried out in the Azerbaijan National Carpet Museum with field research method, oral
interview technique and literature research. Digital approaches in the museum such as touch systems, animatronic display, show
rooms, etc. were examined and contributed to the literature by adding them to the study with their visuals.

Keywords: Museum, Azerbaijan National Carpet Museum, Digital Museum.
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1.  GIRIS

Kiiltiirel mirasin korunmasi, saklanmasi ve gelecek kusaklara aktarilmasinda 6nemli rol oynayan sergileme
islevi yaninda bilimsel arastirmalara da 151k tutan egitici faaliyetleriyle 6n plana ¢ikan miizelerin tanimina
iligkin birgok fakli aktarim bulunmaktadir. Erbay, miizelerin toplumun bilimsel ve kiiltiirel gecmisini

yansitan ve gelecegi sekillendiren 6geleri sanat ve kiiltiirle birlestiren egitim kurumlarn olarak ifade
etmektedir (Erbay,2011:56).

Miizelerde tarih ve kiiltiirlin yasamasi; dogru depolama, sergileme tekniklerinin uygulanmasi ve gevresel
kosullarin sunulmasi ile dogru orantidadir. Siiphesiz ki bu durum eserlerin dmiirlerinin uzamasinda etkin
rol oynamaktadir. Bu cer¢ceveden bakildiginda her donem begenilen, tarihe taniklik eden, biiyilik bilgi
birikimine ve Tiirk insaninin iistiin estetik anlayisina sahip kiymetli bir esya olan halinin miizelerde
korunmasi ile birlikte kiiltiirel degerinin aktarilmasi 6zellikle insanligin kimligi i¢cin 6nem arz etmektedir.
Medeniyetlerin biraktig1 zengin miras olan dokuma kiiltiiriiniin gelecek kusaklara birakilmasi insanlik igin
bir sorumluluk olarak goriilmektedir. Her alanda oldugu gibi etnografik miizelerde de teknolojik
gelismeler, eserlerin korunmasi, sergilenmesi agisindan biiyiik 6nem tasiyan ve ziyaret¢ilerin deneyimlerini
zenginlestirerek ilgi uyandirmasi agisindan biiyiik bir 6neme sahiptir.

Teknolojik agidan degisen ve gelisen miizecilik anlasinda sanal canlandirmalar, ses ve goriintii efektleri
gibi yeni rehberlik hizmetleri, sozel, gorsel ve isitsel etkilesimli, arag ve gereglerin kulladigindig: etkili
O0grenmeyi saglayan “interaktif sergiler” bu noktada dikkat c¢ekmektedir. Interaktif yaklasimlar,
ziyaretgilere daha etkilesimli ve katilimci bir deneyim sunarak &grenmeyi tesvik etmektedir (Acar,
2017:12). Bu tiir miizeler, bireylerin ortak kiiltiirel degerlere dair bir bag kurmasina yardimei olurken bu
degerlerin gelecek nesillere aktarilmasina da olanak saglamaktadir. Ayrica, dijitallesme ile birlikte yeni
sergileme sistemleri sunarak ziyaretgilere metinler, goriintiiler, videolar ve 3D modeller gibi cesitli
icerikleri kesfetme imkan1 taniyarak miizeleri daha keyifli ve 6zel hale getirmektedir.

Gorse 1. Rhondda Heritage Park Miras Koleksiyonu (www.blackboxav.co.uk).

Aragtirma Azerbaycan Milli Hali Miizesi’nde uygulanan slatli sunum, dokunmatik sistemler, animatronik
gosteri, gosteri odalar1 ve slaythi sunum gibi interaktif sergileme teknikleri ile sinirlandirilmstir.

Azerbaycan Milli Hali Miizesi yenilik¢i bakis acist ile harmanlanan ilk ve en biiyiik modern ¢ag hali
miizesidir. Miize 1967 yilinda halici ressam Letif Kerimov’un rehberliginde kurulmustur. Miize, 2014
yilindan bu yana, baskent Bakii’niin ayirt edici 6zelligi haline gelen, acilan bir hali seklinde yeni, modern
bir binada faaliyetlerine devam etmektedir. Projenin yazar1 tinlii Avusturyali mimar Franz Janz'dir. Yeni
bina Azerbaycan Cumhuriyeti Cumhurbaskan1 ilham Aliyev'in emriyle insa edilmistir. Halilarm
depolanmasi ve sergilenmesi igin yeni bir kiiltiir merkezinin kurulmas1 Haydar Aliyev Vakfi, Azerbaycan
Cumhuriyeti Kiiltiir Bakanligi ve UNESCO'nun ortak projesi haline gelmistir. Hazar denizi kiyisinda yer
alan miize, 10 binden fazla eseri korumaktadir. Sergiler, atdlye, soylesi, uluslararasi sempozyumlar ve
konferanslar gibi bir¢ok etkinligin diizenlendigi bir aragtirma ve egitim merkezi olarak islevini
siirdiirmektedir. Dijital ¢aga ayak uyduran farkli teknikleri i¢cinde barindiran miize canliligini stirdiirmekte,
diinya genelinde oldukga ilgi gormektedir (azcarpetmuseum.az).
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Gorsel 3. Azerbaycan Milli Hali Miizesi 2024 y1l sonu programlar (azcarpetmuseum.az).
2. MATERYAL ve YONTEM

Konu kapsaminda ele alman dijital aktarim yontemleri i¢in; 2023 yilinda Azerbaycan Milli Hali
Miizesi’nde alan aragtirmasi yapilmistir. Arastirmada sergilenen eserlerin tercih edilen dijital aktarim
yontemleri incelenmistir. Arastirma dahilinde miizede dokunmatik sistemler, animatronik gosterim, gosteri
odalar1 ve slaythi sunum olmak tiizere 4 adet dijital aktarim yontemi tercih ettigi belirlenmis, drnekler
gorsellerle desteklenerek ¢alisma hazirlanmisgtir.

2.1. Dokunmatik Sistemler

Azerbaycan Milli Hal1 Miizesi sergi alani ii¢ kattan olusmaktadir. Azerbaycan kiiltiiriinde 6nemli bir yeri
olan hali ressami Latif Kerimov’un yapmis oldugu 146 simiflandirma ile sergileme esasi belirlenmistir. Bu
sergileme esasina gore Latif Kerimov halilar1 dort gruba ayirmistir. Bu gruplar; Kuba-Sirvan, Gence-
Kazah, Karabag ve Tebriz’dir. Gruplarin da kendi iclerinde alt gruplar1 bulunmaktadir. Miizenin birinci
katinda diiz dokumalar ve etnografik fiiriinler yer alirken, ikinci katinda gruplara ayrilmis halilar
sergilenmektedir. Miizenin iiglincii katinda ise hali ressamlarina ait hali tasarimlar1 sergilenmektedir. Miize
seckin halilarim sergilemek ve bilgilerini ziyaretcilere aktarabilmek i¢in, vitrin igi, yatay ve dikey
sergileme gibi farkli teknikler kullanmaktadir. Bu tekniklerin yan1 sira, ziyaretgilerin istedikleri bilgilere
daha yakindan ve detayli erisim saglayabilmelerine olanak taniyan dokunmatik ekranlar, sergileme
alanlarinda da yer almaktadir.

Azerbaycan Milli Hali Miizesi’nde, dokunmatik sistemler miizenin 3. Katinda yer almaktadir. Ekran
izerinde, miizede sergilenen halilarinin alt gruplar, ait oldugu yoéreler, tarihi bilgiler, motiflerin ¢izimleri
ve bu motiflerin bdlgedeki anlamlar1 hem Ingilizce hem de Azerbaycan dillerinde agiklamalari ile birlikte
hali gorselleri olarak sunulmaktadir.
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Gorsel 4. Azerbaycan Milli Hali Miizesi dokunmatik ekran sistemi (Colpan, 2023).

Miize ziyaretcilerinin ekran yiizeyine veya diigmelere basarak konu ile ilgili sayisiz bilgi ve gorsellere
ulasabilmesine imkan sunmaktadir. Bu sistemler, kullaniciy1r yonlendirme ve daha fazla bilgi secenekleri
sunarken, katilimcilarin etkilesimde bulunmasini ve keyifli zaman gecirmesini saglamaktadir. Miizelerde
camlt bdlmelerin arkasindaki objelerle iletisim kurmanin yaninda, teknolojik araglarla desteklenen
anlatimlar sergilemenin daha eglenceli hale gelmesine yardimei olmaktadir (Ak¢aova ve Dogan, 2020:73).

AZBRBAYCAN - XALGALARININ:NOVLBRI -|::TYPES OF AZERBALJAN CARPETS 1)+ ;

T T AR A I S e R

URNAMENTLGR URNAMENTS 5

AZStDaycan inc: rfa;' b idd $é7(v|da qa
mﬁ: Ssasen isjdaha ser quvvalil§e28bli bir varliq'gisminds cixis efdiyi halda,
Mdigsrisinia’gore o glic, quvvetVs hakimiyyatmanasini dasiyirdi.

A e WO A T, TR ol N

ST AN N PN ARG

Gorsel 6. Azerbaycan Milli Hali Miizesi dokunmatik ekran sistemi (Colpan, 2023).

Dokunmatik ekranlar, ziyaretcilerin sergileri daha etkilesimli bir sekilde kesfetmelerini saglamaktadir.
Ayrica, simiilatorler ve destekli sergiler gibi diger teknolojik uygulamalar da miize deneyimini daha ilgi
cekici hale getirmektedir. Dijitallesme sayesinde, miizeler daha keyifli ve Ozel alanlar haline gelmis,
boylece daha genis bir hedef kitlenin ilgisini ¢ekmektedir.
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Miizelerde dokunmatik ekranlarin kullanilmasi, teknolojik gelismelerin bir sonucu olarak ortaya ¢ikmuistir.
Bu sistemler, interaktif yaklasimlar sunarak ziyaretcilere daha eglenceli, ilgi ¢ekici ve bilgi verici bir
deneyim saglamaktadir. Diinyada bir¢ok 6rnegi oldugu gibi iilkemizde de; Anadolu Medeniyetleri Miizesi,
Erimtan arkeoloji ve Sanat Miizesi, Ankara Etnografya Miizesi’nde dokunmatik ekran kullanim 6rnekleri
mevcuttur (Ozrili ve Ozrili, 2021:86).

ORNAMENTLSR | ORNAMENTS

arbaycan iffta gh gadi L Bu mav'z'
[ v 30 T A Sonchor amttont
| SpGagn sa / cutlukl‘en t??Y‘ \ig

Gorsel 8. Azerbaycan Milli Hali Miizesi dokunmatik ekran sistemi (Colpan, 2023).
2.2. Animatronik Gosterim

Animatronik gosterim, gegmise iliskin interaktif ve etkileyici deneyimler sunan bir sergileme yontemidir.
Bu teknoloji, gercekgi hareket eden ve ses ¢ikaran modellerin kullanilmasiyla tarihsel olaylar1 veya
figlirleri canlandirma imkani saglamaktadir. Canli performanslar1 taklit eden hareketli mankenler ve
seslerle desteklenerek, ziyaretgilerin tarihsel ve kiiltiirel iceriklerle etkilesime girmesini saglamak icin bir
araya getirilmektedir. Bu gosterimler anlatimi giiclendirmektedir. Hareket ve ses kullaniminin bir arada
uygulandig1 animatronik teknikte, canlandirmalar da yapilmaktadir (Boyraz, 2011:47). Boylelikle bu
sistemlerin bazen tarih 6ncesi bir canli varlik ya da halilarda kullanilan motifler hayal giicii ile gelistirilerek
sergilenmektedir. Ornegin, tarih oncesi canlilar veya geleneksel motiflerin canlandirildigi sahnelerde
izleyiciler, hem gorsel hem de isitsel deneyimler yasamaktadir, bu sayede tarih daha etkili bir bi¢cimde
sunulmaktadir. Bu tiir sergileme, geleneksel yontemlere gére ¢ok daha fazla etki alanina sahip olup,
multimedya bilesenleriyle zenginlestirilmistir.
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Gorsel 10. Azerbaycan Milli Hali Miizesi, (Colpan,2023).

Azerbaycan Milli Hali Miizesi, Animatronik gosterimler igin giris katta bulunan iki odayi tercih
etmektedir. Bu oda iceriye 151k gecirmeyecek sekilde dizayn edilmistir. Boylece ziyaretcilerin dikkatini
tamamen gosterimlere vermeleri saglanmaktadir. Animatronik gdsteriler; Miizenin hali tasarimcilari
tarafindan motifler hikayelerle zenginlestirilerek hayata gecirilmektedir. Azerbaycan hali motiflerinin yer
aldig1 tasarimlar, bu teknik ile canlandirilarak ziyaretgilere sunulmaktadir. Ayrica, Tiirk kiiltiiriiniin 6nemli
figtirlerinden olan Dede Korkut, Kéroglu gibi kahramanlar da bu gosterim teknigi kullanilarak izleyicilere
aktarilmaktadir. Boylece, ziyaretciler hem kiiltiirel bir yolculuga ¢ikar hem de hali sanatinin derinliklerini
kesfetme firsati bulmaktadir.

Gorsel 11. Azerbaycan Milli Hali Miizesi, (Colpan,2023).
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Gorsel 12. Azerbaycan Milli Hali Miizesi, (Colpan,2023).

2.3. Gosteri Odalar:

Miizelerde bulunan gosteri odalari, sergilenen eserlerin sadece gorsel olarak sunulmasindan Gte,
ziyaretcilere o donemi daha iyi anlamalari i¢in kapsamli bir deneyim sunmay1 amac¢lamaktadir. Bu odalar,
genellikle eserlerin tarihsel ve kiiltiirel baglamimi vurgulamak amaciyla, destekleyici esyalarla donatilmigtir
(Akin ve Giimiis, 2019:25). Ornegin, Sidika Erke Etnografya Miizesi'nde yer alan Kuva-y1 Milliye odasi,
ziyaretcilere o tarihi donemi hissettirecek O0gelerle zenginlestirilmistir. Bu tiir odalar, eserlerin sergilenme
bi¢imini degistirerek, izleyicinin o donemin atmosferini daha iyi kavramasina yardimci olmaktadir.
Boylece ziyaretgiler, sergilenen nesnelerin arka planindaki Oykiiyii ve tarihsel 6nemi daha derinlemesine
anlayabilmektedir.

Miizelerdeki gosteri odasi teknigi, katilimcilarin sergilenen nesne veya islem hakkinda 6n bilgi sahibi
olmalarm saglamak amaciyla kullanilmaktadir. Bu teknik, izleyicilerin akillarinda bag kurarak daha
anlamli deneyimler elde etmelerini kolaylastirmaktadir. Ayrica sanat egitimi ve tarih bilincinin gelisimine
katkida bulunarak, eserlerin anlatimini destekleyen esyalarla birlikte donemine uygun bir sunum
gerceklestirmektedir.

m ¢ ,v 'k: .1 7/,.‘ g “a
oo R ~
Gorsel 13. Azerbaycan Milli Hali Miizesi, (Colpan,2023).

Azerbaycan Milli Hali Miizesi, ziyaretgilerine hali dokuma siirecini yakindan izleme firsati sunarak
etkilesimli bir deneyim saglamaktadir. Miizedeki dokuma alani, ziyaretcilere el is¢iligi ile yapilan halilarin
yapilisim1 uygulamali olarak sergilemekte ve her katinda bir dokuyucu bulunmaktadir. Ziyaretciler, bu
dokuma siirecini gérme imkéni1 bulurken, hemen her dokumanin altina ve sergi alanina yerlestirilen
ekranlarla da dokuma asamalarinin gorsellerini izleyicilere aktarmaktadir.
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Gorsel 15. Azerbaycan Milli Hali Miizesi, (Colpan,2023).

2.4. Slayth Sunum

Uzun yillar siiresince miizelerde slayt yontemi kullanilmistir. Bu yontemde en basit diizenek, bir projektor
ve kaset ¢alar ya da konugmaci tarafindan saglanan bilgilerle birlikte ¢aligmaktadir. 19901 yillarda bu
sistemi gelistiren yeni teknolojiler, 6zellikle hareketli goriintiileri ve bir anda yirmiden fazla projeksiyon
makinesinin kullanimimi saglayan aletler ortaya ¢ikarmistir. Bu tiir cihazlar, 6zellikle Gokbilimi Miizeleri
ve Planetaryumlar gibi yerlerde yaygin olarak kullanilmaya baglanmistir. Londra Planetaryumu ve
Hamburg Planetaryumu, bu yontemin en iyi bilinen uygulama orneklerindendir (Belcher, 1991:65).
Azerbaycan Milli Hali Miizesi de bu teknikten yararlanmakta sergi alanindaki eserlere ait gorsellerin
sunum olarak yansitmaktadir.

Gorsel 16. Azerbaycan Milli Hali Miizesi, (Colpan,2023).
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3. SONUC

Uzaktan ve siirlamalar igerisinde sergilenen geleneksel miizecilik envarteri, yerini ziyaretgi ile etkilesim
halinde olabilen veri aktarimina doniiserek ziyaret¢i ile eser arasindaki sosyal bagi ve gorsel niteligi de
arttirmaktadir. Teknolojinin gelismesi ile ortaya c¢ikan dijital sergileme elemanlari, dokunmatik ekran,
dijital mekanlar, sanal gergeklik, cok boyutlu gosterim (projeksiyon), diorama gibi sergileme tekniklerinin
yani sira rehberli geziler, seminer salonlari, uygulama atdlyeleri, toplant1 ve ¢ok amagl salonlar, kafeler ve
sosyal alanlarin arttirilmasi miize-toplum iligkisinin gelistirilmesine yardimci olmaktadir.

Azerbaycan Milli Hali Miizesi, modern sergileme teknikleriyle interaktif bir deneyim sunmaktadir.
Gelecek kusaklara dokuma kiiltiiriiniin aktarilmasini, tarihi ve sanatsal mirasin siirdiiriilebilirligi agisindan
bir sorumluluk olarak gérmektedir. Miize; slatli sunumlar, dokunmatik sistemler, animatronik gosteriler,
gosteri odalar1 ve slaytli sunum gibi teknolojiler kullanarak ziyaretgilerine hali sanatini etkili bir sekilde
tanitmaktadir. 1967 yilinda kurulan miize, 10 binden fazla eseri korumakta ve arastirma ile egitim merkezi
olarak da faaliyet gostermektedir. Bunlarin yani sira rehberli geziler, seminer salonlari, ¢ocuk ve
yetiskinlere 6zel uygulama atdlyelerine ek olarak ¢ok amagli salonlan ile ziyaretciler tarafindan dikkat
¢ekmektedir.

Azerbaycan Milli Hali Miizesi’'nde yapilan alan arastirmalari sonucunda; dijital etkilesimli sunum
tekniklerinin hedef kitleye ulagmakta etkili oldugu, ziyaretcilerin bu alanlarda daha fazla vakit gegirdigi
gozlemlenmistir. Ziyaretgiye verilmek istenen bilgi, egitici ve eglenceli bir sekilde verilmektedir.
Ziyaretgilerin, geleneksel sergileme tekniklerinden daha ¢ok etkilesimli uygulamalara odaklandigi tespit
edilmigstir. Etkilesimli sergileme teknikleri hem miizeyi hem de kullaniciy1 pasif durumdan aktif duruma
donistiirmektedir. Bu teknikler, ziyaretgileri pasif bir konumdan aktif bir katilimc1 durumuna doniistiirerek
miize deneyimini zenginlestirmekte ve kalici bilgi edinmelerini saglamaktadir. Bu yaklasimlar,
kullanicilarin miize koleksiyonlar1 ve eserleri ile daha derin bir biitiinlesme yasamalarina yardimei olmakta
ve miizeleri daha ¢ekici hale getirmektedir.

Tesekkiir

Bu calismada Azerbaycan Milli Hali Miizesi ¢alisanlarina, alan arastirmasi sirasinda yardimci olan kaynak kisilere ve
katkilarini esirgemeyen kiymetli hocam, Sayin Prof. Dr. Mustafa Geng’e tesekkiir ederim.
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