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Dijital Egitim ve Alfa Kusagi: Ogretmen ve Ogrenci Goriislerinin Karsilastirilmah
Incelenmesi

Digital Education and Alpha Generation: A Comparative Study of Teacher and Student
Views

OZET

Bu caligmada egitimin dijitallesmesi Alfa, Y ve X Kusagi agisindan ele alinmistir. Arastirma nitel arastirma yontemi ile
ylriitiilmistiir. Arastirma deseni olarak belirlenen fenomenoloji deseni ile dijital egitim kavrami farkli yonleri ile kusaklara gore
ele alinmaya calisilmistir. Arastirmaya her kusak diizeyinden bes katilimei dahil edilmistir. Elde edilen bulgular dijital egitiminin
algilanis biciminde kusaklar arasinda birtakim farkliliklarin oldugunu gostermektedir. Arastirma sonuglarina gére Y ve X Kusagi
bireylerin dijital egitim algilar1 nispeten birbirine benzerken Alfa Kusag: bireyler dijital egitime daha farkli bir perspektifte ele
almaktadir. Ozellikle dijital egitimin tehlike ve firsatlarina ait bulgular Alfa Kusagmin dijital egitimi daha gok firsat barindiran bir
kavram olarak gordiiklerini gostermektedir. Dijital egitimin gelecegine yonelik ise kusaklar arasindaki bu farklilik biraz daha
azalmaktadir. Elde edilen bulgular ilgili literatiire gére incelendiginde kusaklarin genel tutum ve davranislari ¢ergevesi ile dijital
egitimi algilama farkliliklar1 arasinda benzerlikler oldugunu gostermektedir.

Anahtar Kelimeler: Alfa Kusagi, X ve Y Kusagi, Dijital Egitim

ABSTRACT

In this study, digitalisation of education is discussed in terms of Alpha, Y and X Generations. The research was conducted with
qualitative research method. With the phenomenology design determined as the research design, the concept of digital education
was tried to be handled according to generations with different aspects. Five participants from each generation level were included
in the study. The findings show that there are some differences between generations in the way digital education is perceived.
According to the results of the research, while the digital education perceptions of Y and X Generation individuals are relatively
similar to each other, Alpha Generation individuals approach digital education from a different perspective. In particular, the
findings regarding the dangers and opportunities of digital education show that the Alpha Generation sees digital education as a
concept that contains more opportunities. Regarding the future of digital education, this difference between the generations
decreases a little more. When the findings obtained are examined according to the relevant literature, it shows that there are
similarities between the general attitudes and behaviours of the generations and the differences in perception of digital education.
Keywords: Alpha Generation, Generation X and Y, Digital Education.
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1.  GIRIS

Teknolojinin hizla ilerlemesi, egitim ortamimi biiylik 6l¢iide degistirerek Alfa Kusagi olarak bilinen yeni
bir grubun ortaya ¢ikmasina neden olmustur. Kabaca 2010 ile 2025 yillar1 arasinda dogan bu dijital
yerliler, erken yaslardan itibaren ekranlara ve cevrimici kaynaklara doymus bir diinyaya dalmislardir
(Drugas, 2022). Bu siirekli baglanabilirlik, bilgiye esi benzeri goriilmemis bir erisim sunarak 6grenme ve
baskalartyla etkilesim kurma bigimlerini yeniden sekillendirmektedir. Bununla birlikte, dijital araglar
merak, is birligi ve kisisellestirilmis Ogrenme firsatlarin1 tesvik ederek egitim deneyimlerini
gelistirebilirken, sosyal gelisim ve ruh saglig ile ilgili zorluklar da ortaya ¢ikarmaktadir (McCrindle ve
Fell, 2021). Egitimciler ve ebeveynler egitimde teknoloji kullanimimin bu iki ucu keskin kilicim
kullanirken hem akademik basariyr hem de saglikli kisiler arasi iliskileri tesvik eden bir denge kurmak
giderek daha 6nemli hale geldigi sdylenebilir (Yilmaz ve Aktiirk, 2024).

Glinlimiizde Alfa Kusaginin egitim siirecini yonetenler ¢ogunlukla X ve Y Kusag1 6gretmenler olarak
degerlendirilebilir. Bu durum 6gretmenler ile dgrenciler arasinda bir kusak farkliligim1 dogurmaktadir. Bu
farklilik egitim teknolojilerinin kullanimindan egitimde dijitallesmenin algilanma bi¢imine kadar bircok
faktor altinda degerlendirilebilmektedir. Bundan dolay1 bu arastirmada Alfa Kusagi, Y Kusagi ve X Kusagi
bireylerin dijital egitim fenomenini nasil algiladiklari belirlenmeye c¢alisilacaktir. Bu amaca yonelik
katilimcilarin dijital egitimden ne anladiklari, dijital egitimin sahip oldugu firsatlar ve tehlikelerin ne
oldugu, dijital egitiminin neden oldugu duygusal etkilerin ve dijital egitimin gelecegi ile ilgili goriisleri
incelenmistir. Arastirma bu alt boyutlar baglaminda dijital egitimin algilanig bi¢iminde kusaklar arasinda
bir karsilastirma yapmay1 amacglamaktadir.

1.1. Alfa Kusag ve Dijital Egitim

Teknolojinin hakim oldugu bir ¢agda biiyliyen Alfa Kusagi, dijital kaynaklarin genis kullanilabilirliginden
biiyiik 6lciide faydalanmaktadir. Onceki nesillerden farkli olarak, parmaklarinin ucunda cok miktarda
bilgiye erisebilmekte ve bu da konulari derinlemesine ve c¢oklu bakis agilariyla kesfetmelerini
saglamaktadir. Bu anlik erisim, merak duygusunu besliyor ve Ogrenciler ilgi alanlarin1 geleneksel sinif
ortamlarimin sinirlarinin 6tesinde takip edebildikleri i¢in kendi kendine &grenmeyi tesvik etmektedir
(Yilmaz ve Aktiirk, 2024). Ayrica, interaktif platformlar, egitim uygulamalar1 ve ¢evrimigi kiitiiphaneler
gibi dijital kaynaklar ilgi cekici ve kisisellestirilmis 6grenme deneyimleri yaratir. Ornegin, oyunlastiriimis
O0grenme uygulamalari karmagik konular1 eglenceli zorluklara doniistiirebilir, motivasyonu ve kaliciligi
artirabilir (Prensky, 2001). Dahasi, dijital araglar akranlar arasinda is birligini kolaylastirarak 6grencilerin
projeler lizerinde uzaktan birlikte ¢alismasina olanak tanir ve bu da ekip c¢alismasi becerilerini ve kiiltiirel
farkindalig1 gelistirir. Uzmanlarla baglanti kurma ve forumlara katilma becerisi, egitim deneyimlerini daha
da zenginlestirmekte ve dnceki nesillerin biiyiik dl¢iide ulasamadigi kiiresel bir bakis acist saglamaktadir
(Ziatdinov ve Cilliers, 2022). Bununla birlikte, Alfa 6grencilerine giivenilir kaynaklari1 yanlis bilgilerden
ayirmak icin elestirel degerlendirme becerilerini 6greterek asir1 bilgi yiiklemesi ve dikkat daginiklig: riski
gibi potansiyel olumsuzluklar ele almak ¢ok onemlidir. Egitimciler, dijital kaynaklardan yararlanmanin
yan1 sira bu becerileri de gelistirerek, Alfa Kusagi'n1 sadece bilgi tiiketicisi degil, ayn1 zamanda giderek
karmasiklasan bir diinyada ayirt edici diisiiniirler ve yenilikgiler olmalari i¢in giiglendirebilirler (Lee ve
Lee, 2021; Rathore, 2023).

Teknolojinin 6grenme ortamlarina entegrasyonu egitim deneyimlerini gelistirebilirken, asir1 ekran siiresi
Alfa Kusag dgrencilerinin sosyal gelisimini engelleyebilir. Onemli bir dezavantaj, yiiz yiize etkilesimlerin
azalma potansiyelidir. Oncelikle dijital platformlar araciliiyla etkilesim kurmak, sézel olmayan ipuglarini
okumak ve empati kurmak gibi temel iletisim becerilerini gelistirmede zorluklara yol acabilir. Bu beceriler
genellikle dogrudan sosyal deneyimlerle gelistirildiginden, ekranlara biiyiik 6lciide giivenen g¢ocuklar
gercek iliskiler kurmakta zorlanabilirler. Ayrica, ekran basinda gecirilen siirenin artmasi, ruh sagligini
olumsuz etkileyebilecek izolasyon ve yalmzlik duygularinin artmasiyla iligkilendirilmektedir (Twenge,
2023; Sebanc vd., 2016). Teknolojinin asir1 kullanimi1 ayn1 zamanda yasam tarzinda dengesizlige yol
acarak hareketsiz davraniglara ve obezite gibi iligkili saglik sorunlarina katkida bulunabilir ve bu da aktif
sosyal katilim firsatlarin1 daha da azaltabilir. Ayrica, dijital cihazlarin sagladigi stirekli uyarim asir1 bilgi
yiiklemesi hissi yaratarak gen¢ Ogrencilerin anlamli etkilesimlere odaklanmalarin1 ve akranlariyla
baglantilarin1 derinlestirmelerini zorlastirabilir. Bu riskleri azaltmak i¢in egitimciler ve ebeveynler,
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teknolojiyi egitim amagli kullanmak ile kisiler arasi becerileri gelistiren ¢evrimdisi etkinlikleri tesvik
etmek arasinda bir denge bulmali ve Alfa 6grencilerinin hem 6grenciler hem de sosyal varliklar olarak
biitiinsel bir sekilde gelismesini saglamalidir (Sebbowa vd., 2014).

1.2. Y ve X Kusaklar1

Kusaklar, dogduklari donemin sosyo-kiiltiirel ve teknolojik dinamikleri c¢er¢evesinde sekillenen
ozellikleriyle egitimden beklentilerini ve Ogrenme siireclerini farkli bigimlerde anlamlandirmaktadir.
Dijital egitime yonelik algilar da bu baglamda kusaklar arasinda belirgin farkliliklar gostermektedir. Y
Kusagi, dijital teknolojilerin hizla yayginlastigi bir donemde yetismistir. Cocukluk ve genclik yillarinda
bilgisayarlarin, internetin ve cep telefonlarinin yasamin ayrilmaz bir parcas: haline gelmesi, bu kusagin
teknolojiye aginaligini artirmistir (Miller, 2019). Y Kusagi’nin dijital egitime yonelik algilart hem yenilik¢i
hem de pragmatik bir cercevede degerlendirilebilir. Y Kusagi’na gore teknoloji giinliik yasamda
vazgecilmez bir 6ge olarak degerlendirilmelidir. Bu durum, kusak iiyelerinin dijital egitim siireclerine
adapte olmalarin1 kolaylastirmaktadir (Merritt ve Neville, 2002). Y Kusagi bireyleri, dijital ara¢ ve
platformlar1 yalnizca bilgiye erisim araci olarak degil, ayn1 zamanda isg birligi, iletisim ve yaraticilik odakli
Ogrenme ortamlar1 olarak degerlendirmektedir. Bu kusagin dijital egitimde en ¢ok 6nem verdigi unsurlarin
basinda esneklik gelmektedir. Zaman ve mekan bagimsiz 6grenme olanaklari, Y Kusagi bireylerinin
profesyonel ve kisisel yasamlariyla 6grenme siireglerini dengelemelerine olanak saglamaktadir. Ayrica,
kisisellestirilmis 6grenme icerikleri, bu kusagin bireysel ihtiyaclarini karsilamada etkili bir yontem olarak
gorlilmektedir. Y Kusagi, dijital egitimin motivasyon artiric1 6zelliklerini vurgulamakla birlikte, teknolojik
erisim eksikliklerinin 6grenme siireclerini sekteye ugratabileceginin farkindadir. Bu nedenle, teknolojik
altyapiya yapilan yatirimlari ve erisim olanaklarini kritik bir basar1 faktorii olarak degerlendirmektedir.

1965 ile 1980 yillar1 arasinda dogan X Kusagi ise teknolojik doniigiimiin baslangi¢ asamalarinda yetismis
ve geleneksel egitim sistemlerinde biiyiimiistiir. Bu nedenle, dijital egitime yonelik algilari, 6grenme
siireglerine teknolojinin entegrasyonu noktasinda daha temkinli ve elestirel bir yaklasim sergilemektedir
(Katz, 2017). X Kusag bireyleri, geleneksel egitimin degerini ve yiiz yiize etkilesimlerin Gnemini
vurgularken, dijital egitimde bu unsurlarin eksik kalabilecegini diisiinmektedir. Ancak, teknolojiye uyum
saglama konusundaki kararliliklari, dijital araglari O6grenme siireglerine entegre etme cabalarini
artirmaktadir. Yaslarindan dolay1 dijital teknolojiyle daha ge¢ tanigsmis olmalar, X Kusaginin dijital
araglara adapte olmasini zorlagtirabilir (Zemke vd., 2013). Kullanici dostu olmayan platformlar veya
karmagik teknolojik siiregler, bu kusakta 6grenme motivasyonunu diisiirebilmektedir. Dolayisiyla, bu
kusagin dijital egitimi benimsemesi i¢in daha sade ve rehberlik destekli ¢oziimler sunulmasi gerekmektedir
(Yang ve Jolly, 2008). X Kusagi, dijital egitimi genellikle yenilik¢i bir ara¢ olarak gormekle birlikte,
egitimin niteligi ve etkisi konularinda elestirel bir tutum sergilemektedir. Ozellikle, dijital ortamlarm yiiz
yiize etkilesimlerin yerini alip alamayacagina dair ¢ekinceleri bulunmaktadir. Bu durum, dijital egitimin
hibrit modellerle desteklenmesi gerektigini ortaya koymaktadir (Lissitsa ve Laor, 2021).

Y ve X Kusaklarmin dijital egitime yonelik algilari, teknolojiyle olan iligkileri ve sosyo-kiiltiirel gegmisleri
baglaminda farkliliklar gostermektedir. Y Kusagi, dijital egitimi yenilik¢i ve esnek bir dgrenme araci
olarak goriirken, X Kusagi daha elestirel bir yaklasimla degerlendirme yapmaktadir (Lissitsa ve Kol, 2016;
Williams ve Page, 2011). Bu farkliliklar, dijital egitim uygulamalarinin tasariminda kusaklarin
ihtiyaclarina 0zgii stratejiler gelistirilmesi gerektigini ortaya koymaktadir. Egitim politikalari, bu iki
kusagin teknolojik erisim ve 6grenme beklentilerini karsilayacak sekilde esneklik, rehberlik ve igerik
zenginligi saglayacak bigimde yapilandirilmalidir.

2. YONTEM
2.1. Arastirma Deseni

Bu calismada egitimin dijitallesmesi Alfa kusagi 6grenciler ile X ve Y Kusagi 6gretmenlerin algilarina
gore degerlendirilmistir. Bu baglamda dijital egitim bir fenomen olarak kabul edilmistir. Yal¢in’a (2022)
gore fenomenoloji iki anlama gelen bir kavramdir. Kavramin ilk anlamina gore dis diinya duyularimizla ve
hissettiklerimizle algilanabilen bir sey olarak goriilmektedir. Kavramin diger anlami ise izah edilemeyen
sira dis1 bir sey olarak degerlendirilebilir. Fenomenin bu anlagilma {izerine iistlendigi baglamsal durumdan
hareketle fenomenoloji bir fenomen ile ilgili olarak yasanan deneyimlerin ¢dziimlenmesi olarak
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tammmlanmaktadir. Fenomenolojik c¢aligmalarda bir kavram esasinda farkli yonleri ile tanimlanmaya
calisilmaktadir (Creswell, 2014).

2.2. Cahsma Grubu

Aragtirmanin ¢aligma grubunun belirlenmesinde ilk olarak aragtirmanin amacina bagli olabilmek adina
kusak tanimlarina bagvurulmustur. Yilmaz ve Aktiirk’e (2021) gore X kusagi 1965 ile 1980 yillar1 arasinda
dogan bireylerden, Y Kusagi ise 1980 ile 2000 yillar1 arasinda dogan bireylerden olusmaktadir. Alfa
Kusagi ise 2010 yili sonrast dogan bireyleri kapsamaktadir. Bu dogum yillar1 ¢alisma grubuna dahil
edilecek bireylerin seciminde bir Ol¢iit olarak degerlendirildigi igin arastirmanin c¢alisma grubunun
belirlenmesinde 6l¢iit ornekleme yontemi tercih edilmistir. Caligma grubuna dahil edilen bireyler 5 Alfa
kusagi, 5 X Kusagi ve 5 Y Kusagindan olusmaktadir. Belirlenen dlgiite uyan katilimcilar arasindan ¢alisma
dahil edilenler rastgele secilmis ve onaylar1 alinarak gerekli goriismeler yapilmistir.

Tablo 1. Katilimci Bilgileri

Katilimei kodu Gorevi Gorev yapilan kurum diizeyi Brang
Al Oprenci Lise -
A2 Ogrenci Lise -
A3 Ogrenci Ortaokul -
A4 Oprenci Ortaokul -
A5 Ogrenci Lise -
Y1 Ogretmen Lise Matematik
Y2 Ogretmen Ortaokul Sosyal Bilgiler
Y3 Opretmen Lise ingilizce
Y4 Opretmen Ortaokul Tiirkge
Y5 Ogretmen Ortaokul Fen bilimleri
X1 Opretmen Lise Beden Egitimi
X2 Ogretmen Ortaokul Tiirkce
X3 Opretmen Lise ingilizce
X4 Ogretmen Lise Fizik
X5 Ogretmen Ortaokul Matematik

2.3. Veri Toplama Araci ve Yontemleri

Aragtirmanin verilerinin toplanmasinda yar1 yapilandirilmis bir veri toplama araci kullanilmigtir. Alan
uzmanlar1 ve ilgili literatiir dikkate alinarak gelistirilen goriisme formu katilimer bireylere dogrudan yiiz
ylize goriisme ile uygulanmistir. Katilimcilarin ses kayitlart bu asamada alinmig, arastirmacilar tarafindan
kayitlar yaziya dokiilerek katilimcilara tekrar okutulmus ve diizeltme, ekleme yapmalarina olanak
saglanmistir. Yapilan diizeltmeler sonucu elde edilen veri igerik analizi ile analiz edilmistir. Katilimcilarin
veri gizliliginin saglanmasi i¢in isim yerine kusak adi ve say1r numarasi kullanilarak bir kodlama esasi
gelistirilmistir. Ornegin X Kusagi’nim birinci katilimcis1 X1 olarak kodlanmustir.

2.4. Cahsmanmn Gegerlik ve Giivenirligi

Aragtirmanin gegerlik ve giivenirliginin saglanmasi i¢in farkli yontemler tercih edilmistir. Arastirmanin ig
gecerliligin saglanmasi i¢in katilimeilarin verdikleri beyanlari teyit etmeleri istenmis, elde edilen veriler
katilimcilara tekrar okutularak diizeltme yapilmasi istenilen yerler tekrar ele alinmigtir. Bununla birlikte
yine i¢ gegerliligin saglanmasi i¢in liggenleme yontemi kullanilmigtir. Arastirmada elde edilen veriler ve
ortaya c¢ikarilan bulgular aragtirmaya dahil olan tiim arastirmacilar tarafindan incelenmistir. Boylelikle
calismanin giivenirligi de saglanmustir.

3. BULGULAR

Arastirma kapsaminda katilimcilardan dijital egitimi ve egitimde dijitallesmeyi tanimlamalar1 istenmistir.
Katilimeilardan elde edinilen verilere gore Alfa Kusagi 6grenciler dijital egitimi akilli tahta kullanimi,
online platformlar iizerinde yapilan egitim, online arastirmalar kodlari ile tanimlamistir. X Kusagi
ogretmenler ile Y Kusagi 6gretmenler arasinda dijital egitimin tanimu ile ilgili anlamli bir farklilik
olugsmamugstir. Her iki kusak 6gretmenleri de dijital egitimi benzer niteliklerle tanimlamis, tanimlamalarinda
cogunlukla akilli tahta, web2 araclariin kullanimi, youtube gibi platformlarin kullanimi, es zamanli online
dersler kodlarini kullanmiglardir. Katilimer goriislerini igeren kodlar Tablo 2°de verilmistir.

71



Premium Sosyal Bilimler E-Dergisi (Pejoss)

Tablo 2. Dijital Egitim Nedir?

Kusak Ad1 Kodlar

Alfa Kusagi Akilli tahta kullanimi, online platformlar iizerinde yapilan egitim, online aragtirmalar

Y Kusag1 Akill tahta, web2 araglarinin kullanimi, youtube gibi platformlarin kullanimi, es zamanlh online dersler,
X Kusagi yenilikei egitim

Katilimeilarin dijital egitim ile ilgili goriislerinden bazilar1 sunlardir;

Al- benim i¢in dijital egitim sinifta 6gretmenlerin dersleri islerken akilli tahta kullanmalaridir.
Atk tiim ogretmenler derslerini bu tahtalar ile anlatiyoriar. Simifa gelip akilli tahtadan sorulart
veya konulart agip bize dersi anlatarak dersi bitiriyorlar. Ama ogretmenlerin ¢ogu édevieri yine
kagitlar ile veriyor.

Y1- Benim i¢in dijital egitim bir 6gretmenin dijital araglari sinifta ne kadar ¢ok kullandigin
gosteriyor. Ogretmenler artik akilli tahtalar ve web2 araglar sinifta siklikla tercih ediyor. Eskiye
bakarak egitim bu anlamda giderek dijital bir hal almis gibi. Ben de dersimi akilli tahtalar ile
isliyorum. Artik ogrencilerime sorulart bu tahtalar ile soruyorum. Daha etkilesimli bir ders ortaya
¢cikiyor.

X2- Dijital egitim bence artik yeni nesil egitim. Simdi bu dijital araglart kullanmaywmca iyi
ogretmen olmuyorsunuz. Ogrenci de miidiir de veli de bunlari kullanmanizi istiyor.

A4- Dijital egitim artik egitim araclarimin dijitallesmesidir. Teknoloji ile dersler daha etkili
olabiliyor. Eksik kalan veya o&grenemedigimiz konulart internetten oOgrenebiliyoruz. Birg¢ok
arkadasim internetten ozel ders veya deneme satin aliyor.

Y2- Egitimde teknolojiyi biz o6grenciyken kullanmaya baslayinca yasi daha fazla olan
ogretmenlerimize gére biz avantajli goriiniiyoruz. Bu yiizden benim icin dijital egitim derslerin,
ders iginde kullamilan araglarin ve ddevlerin dijital destek ile saglanmasi anlamina geliyor.

Katilimc1 goriisleri ve goriislerden elde edilen kodlar incelendiginde dijital egitim Alfa Kusagi, X Kusagi
ve Y Kusagi agisindan birtakim benzerlikler ve farkliliklar igermektedir. Alfa Kusagi dijital egitimi daha
cok online platformlara bagli degerlendirirken, X ve Y Kusagi ise akilli tahta kullanimi olarak kabul
etmektedir. Ayrica yine elde edilen goriislere gore Y Kusag: egitimin dijitallesme siirecinde X Kusagi’na
gore daha avantajli goriinmektedir.

Aragtirma kapsaminda katilimcilar dijital egitimi firsatlar ve tehlikeler olarak ele almistir. Katilimcilardan
dijital egitimi firsatlar ve tehlikeler baglaminda degerlendirmeleri istendiginde Alfa Kusagi katilimcilarin
Y ve X Kusagi katilimcilara gore hem firsatlar1 hem tehlikeleri farkli degerlendirdikleri goriilmiistiir. Alfa
Kusag1 katilimeilar dijital egitimi firsat baglaminda daha genis 6grenme olanaklarina erisme, istenilen
zamanda dgrenme, esnek caligma, sik tekrar edebilme olarak degerlendirirken Y Kusagi katilimcilara gore
dijital egitim etkili 6grenme, farkli diisinme becerisi gelistirme, st diizey Ogrenme firsatlari
barindirmaktadir. X Kusagi katilimcilar ise dijital egitim ile elde edilecek firsatlar1 basili materyallerin
azalmasi, etkili ve kalict 6grenme, deneyimleyerek Ogrenme olarak ifade etmistir. Dijital egitimin
tehlikeleri ise Alfa Kusagmma gore veri giivenligi, diger derslere aktaracak zamanin azalmasi olarak ele
almmaktadir. Bu konu ile ilgili olarak Y ve X Kusag dijital egitimin tehlikesini ekran bagimliligi, 6grenme
disiplininin azalmasi, 6gretmen kontroliiniin zorlagsmasi olarak degerlendirmektedir. Alfa, Y ve X Kusagi
katilimcilarin firsatlar ve tehlikelere yonelik algilar Tablo 3’te verilmistir.

Tablo 3. Dijital Egitimin Firsatlar1 ve Tehlikeleri

Kusak adi Firsatlar Tehlikeler
Genis 6grenme olanaklarma erisim, esnek 6grenme ortami, Veri giivenligi, online zorbalik, her dersin dijital
Alfa Kusag1 Istenilen zamanda istenilen ortamda 6grenme, 6grenilenleri stk olmamasi, yetersiz dijital beceriler

tekrar edebilme
Derslere karst farkli diigiinme becerisi gelistirme, st diizey Ekran bagimliligi, dikkat eksikligi, internet

Y Kusag e . . Lo < < Lo o
usag! Ogrenme becerisine erigsme, kalic1 6grenme bagimliligl, Ogretmen kontroliiniin azalmasi,
- Kalic1 6grenme, basili materyallerin azalmasi, deneyimleyerek — 6grenme disiplininin azalmasi
X Kusagi dgrenme
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Katilimeilarin dijital egitimin olusturdugu firsatlara yonelik goriislerinden bazilar1 sunlardir.

A3- egitimde dijital olanaklar kullaniimaya baslandik¢ca ben istedigim gibi ogrenebilir oldum.
Bence ogrenciler sadece 6gretmene bagl kalmiyorlar. Youtube iizerinden bir siirii video ile
anlamadigi yerleri tekrar edebiliyorlar. Hem kitap icin para da vermek zorunda kalmiyoruz.
Istedigimiz kitab internetten bulabilme sansimiz var.

A5- Okulda bazen dersleri dinlerken zorlaniyorum. Sonra eve gelince internetten o dersin farkl
videolarini izleyerek dersi anlama imkanim oluyor. Bana gore dijital egitimin en biiyiik firsati bu.
Hem ogretmenlere mecbur kalmiyoruz hem de bir videoyu anlayana kadar istedigimiz siklikta
tekrar izliyoruz. Tarih dersinde anlamiyorsam youtube ile tarih profesoriinden konuyu
dinleyebiliyorum. Fen dersinde deneyi yapmasam bile yapan bir siirii kisiyi izleyebiliyorum.

X2- Bana gére egitimde dijitallesme arttikga hem dgrencinin hem de devletin masrafi azaldl.
Bundan 5-6 yil once her ders igin ogrencilere sinavlar, ders notlart fotokopi ederken simdi tahtaya
gegip istedigim kadar agiyorum. Bu agidan benim igimi ¢ok kolaylastird.

Y5- Egitimde dijitallesme arttikca ogrencilerin farkly kaynaklara erisme imkdani da artti. Artik
swifa girdigimizde bir konuyu anlatr anlatmaz hemen onunla ilgili tamamlayici bir video
izletebiliyoruz. Ozellikle benim bransimda bu isler daha kolay oluyor. Fen dersinde konuyu
anlatiyorum ve konu ile ilgili bir video aginca ogrenciler konuyu daha iyi 6greniyor.

X1- Ogrenciler her dersi akilli tahta veya web2 araci ile deneyimleyebiliyor. Ozellikle gengler
teknoloji ile daha i¢li disl olduklart icin tahtaya kalkmaya da ¢ok istekli oluyorlar. Bu da onlarin
ozgiivenini gelistiriyor.

Katilimcilar dijital egitimin olusturdugu tehlikelere yonelik goriislerinden bazilari sunlardir;

A2- internette dersleri takip ettigimde bilgisayar veya telefonuma viriis girme ihtimali olabiliyor.
Dersin nereden ogrenilecegini bilmeyen birisi bu durumla karst karsiya kalabilir.

Ad- istedigim gibi izlesem bile aklima takilan yeri hemen sorabilme sansim olmuyor. Bana gore en
biiyiik tehlikesi bu.

X3- Ogrenciler dijital araclarla zaten i¢li disli bir yasam siiriiyor. Dersi de buradan ¢alisinda
ekranda gegirdikleri siire giderek artiyor. Siirekli internette olunca derse karsi ilgi de zamanla
azalabiliyor.

Y1- Internet ile égrenme Ggrenciler icin kolay gelivor ama égretmenle etkilesimleri olmayinca
yeterince ogrenme imkani yakalayamazlar. Bundan dolayr kalici bir 6grenme olmuyor. Bir de
ogrencinin basinda ogretmen olmayinca ogrenci ya yanlis bir seyler d6greniyor ya da eksik
ogreniyor. Sonra biz okulda bunu diizeltmenin yolunu aramaya baslyyoruz.

X5- Internette gecirilen zaman cocuklarda dikkat eksikligi yaratiyor. Dijital araclarla bir seyi
ogrenmek kolay gibi gériiniiyor ama bir seyi 6grenirken ayni zamanda zarar da goriiyorlar. Bir de
artik ¢cocuklar her bilgiye erisebilir olunca her seyi dogru kabul ediyorlar. Konu ile ilgili olmayan
bir stirii icerik hakkinda fikirleri var.

Katilimeilarin gortisleri incelendiginde katilimer kusaklar arasinda dijital egitimin faydalar1 ve tehlikeleri
ile ilgili goriis farkliliklarinin oldugu anlagilmaktadir. Alfa Kusag: katilimeilar dijital egitimi daha faydali
olarak nitelendirmektedir. Onlara gore dijital egitimin en Onemli tehlikesi veri giivenligi ve istenen
diizeyde doniit alinamamasi olarak degerlendirilebilirken, Y ve X Kusagi bu tehlikeleri ekran bagimliligi,
Ogretmen kontrolii disinda 6grenme olarak ele almaktadir.

Arastirmanin bir diger bulgusu da dijital egitimin duygusal etki baglaminda nasil algilandig: ile iligkilidir.
Katilimeilar duygusal etkiyi olumlu ve olumsuz etki alt baslhiklar1 ile ele almiglardir. Dijital egitimin
olumlu duygusal etkileri Alfa Kusagi katilimcilar tarafindan kendini daha rahat ifade edebilme, arkadaslar
ile birlikte 6grenebilme, istenilen zaman O6grenebilme olarak belirtilitken, Y ve X Kusagi katilimcilar
Ogrencilerin 0z gilivenlerinin artmasi, basarili olma hissini sik yasamasi olarak ifade etmistir. Olumsuz
etkileri inceledigimiz de ise Alfa Kusagi katilimcilar yetersiz 6grenme duygusuna kapilma ve zorbalikla
karsilasma kodlarini olusturmustur. Y ve X Kusagi katilimeilar bu konuda benzer goriisler ortaya koymus
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ve dijital egitimin olumsuz duygusal etkilerini yalmzlagsma, ice kapanma, eksik Ogrenme sonucu
basarisizlik hissinin gelismesi olarak ifade etmistir. Katilimei goriislerine gore olusan kodlar Tablo 4’ de
sunulmustur.

Tablo 4. Dijital Egitimin Duygusal Etkileri

Kusak adi Olumlu etkiler Olumsuz etkiler
Kendini rahat ifade etme Yetersiz 6grenme duygusuna kapilma
Alfa Kusagt Birlikte 6grenme Siber zorbalikla karsilasma

Esnek 6grenme

Ozgiiven artis1

Y Kusagi Ozgiiven artigt Ice kapanma

X Kusagi Bagar hissi Basarisizlik hissi

Katilimeilarin bazilariin dijital egitimin duygusal etkilerine yonelik goriisleri asagidaki gibidir.

A3- Internetten égrenme benim igin daha kolay oluyor. Kendimi internet basinda daha rahat
hissediyorum. Bana soru soran olmuyor. Ogrenmissem mutlu oluyorum. Ogrenmedigim zaman
beni yargilayan kimse olmuyor. Ama kendimi yargilayabiliyorum. Bu konuyu burada da
ogrenemedim herhalde hi¢ ogrenemeyecegim diyorum.

A5- [nternet sayesinde bilmedigim bir seyi hizlica égreniyorum. Istedigim cevaplara hemen
erisiyorum. Konuyu veya soruyu égrenince kendimi daha iyi hissediyorum. Ogretmen beni
bilmedigim i¢in yargilamiyor.

Y1- Ogrencilerin bazilart bir sonraki konuyu internetten calisip gelebiliyor. Zaten teneffiislerde
aklly tahtalarin kurdu olmuglar istediklerini yapiyorlar. Boyle olunca derse de daha istekli
katilyyorlar.

X3- Siirekli internetin basinda duran c¢ocuklar daha cok icine kapamiyor. Iletisim kuramaz
oluyoruz. Biz iletisim kuramayinca da ogrenci neyi ogrendi neyi ogrenmedi tespit etmek sinava
kalyyor. Sinavda da basarisiz olunca ogrenci derse karst on yargt gelistirmeye basliyor.

Y5- Osrenciler dijital araclar: bizden daha iyi kullandigin: diisiiniince kendilerini iyi hissettiklerini
gozlemliyorum. Konuyu bilmese bile dersi akilli tahtadan isliyorsam kalkip soz isteyebiliyorlar.

Katilimcilarin gériisleri ve elde edilen kodlar incelendiginde Y ve X Kusagi katilimcilarin dijital egitimin
olumsuz etkileri agisindan benzer diisiincelere sahip olduklar goriilmektedir. Dijital egitimin olumlu
etkilerini ele aldigimizda ise tiim katilimcilarin birbirine yakin goriislere sahip oldugu sdylenebilir.

Aragtirmanin son bulgusu dijital egitimin gelecegi ile ilgilidir. Katilimcilara dijital egitimin gelecekte nasil
bir noktaya gidecegi sorulmustur. Arastirmaya dahil edilen tiim katilmecilar dijital egitimin gelecekte
giliniimiize gore daha fazla gelisecegini ifade etmistir. Katilimcilara gore egitimde teknoloji kullanimi daha
yaygin bir hal alacaktir. Ancak X Kusagi katilimeilar dijital egitimin daha yaygin olmasina ragmen
okullarin geleneksel ger¢evede egitimi siirdiirecegini savunmaktadir. 5 Y Kusagi katilimcinin dérdi X
Kusagi katilimcilarin bu goriisiinii destekler nitelikte ifadeler vermistir. Buna karsin Alfa Kusagi
katilimcilarin bazilan gelecekte okullara ihtiyacin azalacagim ifade etmistir. Katilimcilardan Alfa Kusagi
katilimcilara gelecekte dijital egitim yayginlasir ve okullara devam zorunlulugu ortadan kalkarsa okula
devam etmeyi isteyip istemedikleri soruldugunda devam etmeyi istediklerini sdylemislerdir. Y ve X
Kusagi katilimcilara ise dijital egitimin mesleklerini tehdit edip etmedikleri de sorulmus elde edilen
cevaplar katilimcilara gore gelecekte 6gretmenlik mesleginin mutlaka olacagimi gostermistir. Buna gore X
Kusagi katilimcilar gelecekte mesleklerinin devam edecegini ifade ederken Y Kusagi katilimcilarindan bir
tanesi gelecekte Ogretmenlik mesleginin ortadan kalkacagini sOylemistir. Katilimcilarin konuya iliskin
goriisleri agsagidaki gibidir.

X5- Gelecekte dijital egitim olanaklar simdiye gore tabi ki daha da gelisecek. Teknoloji giderek
gelisiyor okullarda da bu gelisim siirecektir. Ashnda teknoloji daha erisilebilir olacaktir.
Ogrenciler daha kolay erisebilecektir.

Al- Gelecekte ogrenciler simdi oldugundan daha farkl teknolojik imkana sahip olacaktir.
Teknoloji hizla gelisiyor. Derslerde VR gozliikler, simiilasyonlar filan kullanilacaktir.
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A5- Gelecekte bu teknoloji ilerleme hizi ile bambaska okullar olacak. Her seyi internetten
ogreniyorsak okula gerek var mi? Bence okul gelecekte sadece dgrencilerin sosyallesebilecekleri
bir yer olarak kalacaktir. Dersleri daha iyi anlatan internet kaynaklar: olduk¢a ogretmenler de
gelecekte farkl igler yapabilir.

Y3- Dijitallesme okullarin yapisim giderek degistiriyor. Ogrenciler 6gretmenlere daha az ihtiyag
duyar hale geldiler. Dijital olanaklarin hepsini okullara getirmedigimizde 6grenci bunlara nerede
erigirse okulu orasi olarak gérecektir. Bu durum ogrencinin kendi kendine d6grenme becerisi
gelistirmesine yol acacaktir. Hatta gelecekte ogretmenler bilgi aktarimi yapmak yerine ogrenciyi
bilgiye yonlendiren, bilgiyi organize eden kisiler olacaktir.

A2- Okullar: gelecekte degil simdi bile kaldirsalar ben eksikligini hissederim. Evet internet daha iyi
ogretiyor ama internette arkadaslarimiz da gercek hayatta oldugu gibi olmuyor.

X2- gelecekte yine dgretmene ihtiya¢ olur. Ogretmene ihtiva¢ bitmez ama Ogretmenin gorevi ne
olur o kistm biraz farkl olabilir.

Aragtirma kapsaminda katilimecilarin dijital egitimi bircok yonii ile degerlendirmeleri ile elde edinilen
bulgular bir arada degerlendirildiginde 6grenci katilimcilar ile 6gretmen katilimeilar arasinda dijital egitimi
algilama yoniinden farklhiliklar oldugu gériilmektedir. Ogrenci katilimcilara (Alfa Kusagi) gore dijital
egitim Ogrencilerin yasamini kolaylastiran, esnek Ogrenme olanaklart sunan, ozgiiven gibi olumlu
duygulari besleyen ve gelecekte de okulun yerini alacak bir kavram olarak degerlendirilmektedir. Y ve X
Kusagi ise Alfa Kusagma gore dijital egitimi daha ¢ok okul sinirlari iginde yapilan faaliyetlere
sinirlandirmaktadir.

4. TARTISMA ve SONUC

Dijital egitimin Alfa, X ve Y Kusaklar tarafindan farkli algilanmasi, her bir kusagin kendi sosyal, kiiltiirel
ve teknolojik baglaminda sekillenen o6grenme yaklagimlarimi ve beklentilerini ortaya koymaktadir.
Aragtirma, dijital egitimin her kusakta farkli sekillerde igsellestirildigini ve bu farkliliklarin hem firsatlar
hem de zorluklar sundugunu gostermektedir. Alfa Kusagi, dijital diinyada dogmus olmanin getirdigi
avantajlarla teknolojiye yiiksek bir uyum gosterirken, egitim siireclerinde teknolojiyi dogal bir parga olarak
algilamaktadir. Ancak, bu kusagin sosyal ve duygusal gelisimi agisindan yiiz yiize etkilesim eksikliginin
ogrenme siireclerini olumsuz etkileyebilecegi diisiiniilmektedir. Dijital egitimi daha etkili kilmak i¢in bu
kusaga yonelik programlarda oyunlagtirma, etkilesimli igerikler ve sosyal Ogrenme ortamlari
onceliklendirilmelidir. Kusak arastirmacilarina gére Y Kusagi, dijital egitimi hem kisisel hem de
profesyonel gelisimleri i¢in bir arag olarak goérmektedir. Dijitallesmeye adaptasyon konusunda daha
pragmatik bir yaklasim sergileyen bu kusagin, dijital araglara yonelik hem yenilik¢i hem de elestirel bir
bakis agisina sahip oldugu belirlenmistir. Bu kusak i¢in esnek 6grenme ortamlari, kisisellestirilmis igerikler
ve yasam boyu 6grenmeyi destekleyen dijital platformlar 6nem tasimaktadir. Ayrica, bu kusak hibrit egitim
modellerine daha sicak bakmakta ve yiiz yiize etkilesim ile dijital egitimin dengelenmesini beklemektedir.
X Kusagi, dijital egitimi 6grenme siireglerine entegre edilen bir yenilik olarak gorse de teknolojiye
adaptasyon konusunda diger kusaklara kiyasla daha fazla zorluk yasamaktadir. Bu durum, dijital egitim
programlarinin bu kusagin ihtiyaclarina gore basitlestirilmesi ve rehberlik desteklerinin artirilmasi
gerektigini gostermektedir. Ayrica, bu kusagin elestirel bakis agisi, dijital egitimin iyilestirilmesi ve daha
verimli hale getirilmesi i¢in degerli bir girdi saglamaktadir. Arastirmanin bulgulari, dijital egitimin her
kusak i¢in farkli algilama bigimine sahip oldugunu ortaya koymaktadir. Bu farkliliklar, kusaklarin egitim
stireclerine yonelik motivasyonlarini, dijital araclara erisimlerini ve teknolojiyi kullanim sekillerini
dogrudan etkilemektedir. Kusaklarin dijital egitime iliskin algilarmin farklilik gostermesi, egitim
politikalarinin ve dijital igeriklerin kusaklara ozgii ihtiyaglar1 karsilayacak sekilde ozellestirilmesi
gerektigini ortaya koymaktadir.

75



Premium Sosyal Bilimler E-Dergisi (Pejoss)

KAYNAKCA
Creswell, J. W. (2021). A concise introduction to mixed methods research. SAGE publications.

Drugas, M. (2022). Screenagers or" Screamagers™? current perspectives on generation alpha. Psychological
thought, 15(1), 1-11

Katz, S. (2017). Generation X: A critical sociological perspective. Generations, 41(3), 12-19.

Lee, J. P, & Lee, Y. S. (2021). Structural equation model of elementary school students’ quality of life
related to smart devices usage based on precede model. International journal of environmental
research and public health, 18(8), 1-14

Lissitsa, S., & Kol, O. (2016). Generation X vs. Generation Y—A decade of online shopping. Journal of
retailing and consumer services, 31, 304-312.

Lissitsa, S., & Laor, T. (2021). Baby Boomers, Generation X and Generation Y ldentifying generational
differences in effects of personality traits in on-demand radio use. Technology in society, 64,
101526.

McCrindle, M., & Fell, A. (2021). Generation Alpha. Hachette Australia.

Merritt, S. R., & Neville, S. (2002). Generation Y: A perspective on America's next generation and their
impact on higher education. The Serials Librarian, 42(1-2), 41-50.

Miller, S. (2019). The young are regarded as the most tolerant generation. That’s why results of this
LGBTQ survey are ‘alarming’. USA Today June, 24.

Prensky, M. (2001). Nativos digitales, inmigrantes digitales. On the horizon, 9(5), 1-7.

Rathore, B. (2023). Future of Al & generation alpha: ChatGPT beyond boundaries. EDUZONE:
International Peer Reviewed/Refereed Multidisciplinary Journal (EIPRMJ), ISSN.

Sebbowa, D., Ng'ambi, D., & Brown, C. (2014). Using wikis to teach history education to 21st century
learners: A hermeneutic perspective. Critical Studies in Teaching and Learning (CriSTaL), 2(2), 24-
48.

Twenge, J. M. (2023). Generations: The Real Differences Between Gen Z, Millennials, Gen X, Boomers,
and Silents—and What They Mean for America's Future. Simon and Schuster.

Williams, K. C., & Page, R. A. (2011). Marketing to the generations. Journal of behavioral studies in
business, 3(1), 37-53.

Yalgm, H. (2022). Bir arastirma deseni olarak fenomenoloji. Anadolu Universitesi Sosyal Bilimler
Dergisi, 22(Ozel Say1 2), 213-232.

Yang, K., & Jolly, L. D. (2008). Age cohort analysis in adoption of mobile data services: gen Xers versus
baby boomers. Journal of consumer marketing, 25(5), 272-280.

Yilmaz, E., & Aktirk, A. (2021). Z kusag: bir nesli anlamak. Palet Yayinlari.

Yilmaz, E., & Aktiirk, A. (2024). Alfa Kusagmin Egitim Siireclerine Iliskin Gériisleri. SEBED, 2(1), 16-
32.

Zemke, R., Raines, C., & Filipczak, B. (2013). Generations at work: Managing the clash of Boomers, Gen
Xers, and Gen Yers in the workplace. Amacom.

Ziatdinov, R., & Cilliers, J. (2022). Generation Alpha: Understanding the next cohort of university
students. arXiv preprint arXiv:2202.01422.

Sebanc, A. M., Guimond, A. B., & Lutgen, J. (2016). Transactional relationships between Latinos’
friendship quality and academic achievement during the transition to middle school. The Journal of
Early Adolescence, 36(1), 108-138.

76



