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Grafik Resim Cahsmalarinda Anlam ve Yaratic1 Yaklasim Uzerine Ornek Uygulamalar

Sample Practices on Meaning and Creative Approach in Graphic Illustration Works

OZET

Grafik resim caligmalari, bugiiniin imgeler diinyasi i¢inde ozellikle dijital olanaklarin gelisimiyle mesajin daha etkili bir sekilde
iletimine olanak saglayarak alanin modern yiizii haline gelmislerdir. Daha etkili bir mesaj igin elbette birgok degisken bulunabilir.
Resimleme alanindaki ilk kosul ‘6zgilin bir plastik dil kullanimi’ ile ilgilidir elbette. Resimleyenin uygulama teknigine nasil
yaklastigi ve kompozisyonu olusturan tiim Ogeleri hangi iliskiyle nasil bir araya getirdigi pek tabi Onemlidir. Ancak
resimlemelerde salt betimleyici bir ifade bigiminin yer almasi ¢agdas goriiniim i¢in artik tek bagina yeterli degildir. Giiniimiizde
yapay zeka kullaniminin da hizla ¢ogalmasi bu durumu pekistiren bir baska gelismedir. Buna gore resimleyenin illiistrasyon
mantigmi ¢aga gore yeniden tanimlamasi burada en belirleyici degisim olacaktir. Ozetle; sadece tespit edici bir tavirla yapilacak
betimlemeden ¢ok, igerigin detayli analizine gore gelistirilecek resimleme yaklasimlarmin kullanilmas: gerekmektedir. Bu
noktadan sonra resimleyenin izleyeni diisiinmeye, sorgulamaya ya da tavir almaya yonlendirmesi daha da Onemlidir. Bu
arastirmada Oncelikle mesaj iletimi agisindan anlam olusturma ve dolayisiyla igerik analizi gerekliliginin vurgulanmasi
hedeflenmistir. Detayli bir analiz ¢aligmasinin ardindan bu kez gorsel olarak nasil, hangi yontemlerle, ne derece yaratici
yaklagimlar sergilenebilecegi 6rnek uygulamalarla agiklanmaya cahistlmistir. Bu amagla Marmara Universitesi Giizel Sanatlar
Fakiiltesi Grafik Sanatlar Bolimii 2. Sinif miifredati Grafik Resim dersi kapsaminda yapilan ¢aligmalar aragtirmanin 6rneklemini
olusturmaktadir. Arasgtirma yoOnteminin uygulama asamasinda Ogrencilere grafik resim ve yaratict igerik iliskisi bizzat
deneyimletilerek ¢esitli tanimlamalarin yapilmasi saglanmis, ortaya ¢ikan iiretimlerde gorsel betimlemelerin aslinda yaratict bir
sOylemi nasil sekillendirdigi gosterilmistir.

Anahtar Kelimeler: Gorsel Iletisim Tasarimu, Illiistrasyon, Grafik Resim, Yaratici Yaklasim, Resim-Anlam iliskisi

ABSTRACT

Graphic illustrations have become the modern face of the field by enabling the message to be conveyed more effectively,
especially with the development of digital possibilities in today's world of images. Of course, there can be many variables for a
more effective message. The first condition in the field of illustration is of course related to the 'use of an original plastic language'.
It is of course important how the illustrator approaches the technique and how he brings together all the elements that make up the
composition and in what relationship. However, the inclusion of a purely descriptive form of expression in illustrations is no
longer sufficient on its own for a contemporary appearance. The rapid increase in the use of artificial intelligence today is a
different development that reinforces this situation. Accordingly, the most decisive change here will be for the illustrator to
redefine the logic of illustration according to the age. In short; rather than a description that will be made with a merely descriptive
attitude, it is necessary to use illustration approaches that will be developed according to the detailed analysis of the content. After
this point, it is even more important for the illustrator to direct the viewer to think, question or take a stance. In this research, it was
aimed to emphasize the necessity of creating meaning in terms of message transmission and therefore content analysis. After a
detailed analysis study, this time it was tried to explain with sample practices how, with which methods and to what extent creative
approaches can be displayed visually. For this purpose, the studies conducted within the scope of the Graphic Drawing course in
the 2nd year curriculum of the Graphic Arts Department of the Faculty of Fine Arts of Marmara University constitute the sample
of the research. In the practice phase of the research method, the relationship between graphic illustration and creative content was
experienced by the students themselves, and various definitions were made, and it was shown how visual descriptions actually
shape a creative discourse in the resulting productions.

Keywords: Visual Communication Design, Illustration, Graphic Illustration, Creative Approach, Drawing-Meaning Relationship
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1. GIRIS

Gorsel iletisim tasarimi alanimin bilesenlerinden Grafik Tasarim ve illiistrasyon islevleri geregi gorsel
olarak betimleyici, anlatimc1 6zellik gosterirler. Ortak amag hedef kitledeki ortak algiy1 kullanarak mesajt
ilgi ¢ekici bir bigimde gorsel olarak aktarmaktir. Grafik tasarim basit bir tanimla yaz1 ve diger ¢esitli gorsel
dgelerin belirli bir amag dogrultusunda kompoze edilmesini iceren daha kapsayici bir alanken, lliistrasyon
agirlikl olarak ¢izime dair unsurlar agisindan degerlendirilir. Bununla birlikte bir metin ya da kavramin
daha anlasilir olmasini saglayan salt tespit edici veya gosterici birer tasarim dgesi olarak agiklanamayacak
olan illiistrasyonlar ayn1 zamanda da basli basina bir mesaji igeren kapsama sahiplerdir. Illiistrasyonlar bu
ozelligi ile grafik tasarim gibi diisiindlirmeye, sorgulatmaya ya da tavir almaya yonlendirebilirler. ‘Gorsel
iletisim tasarimi 6ziinde bir problem ¢6zme eylemidir. Bir kavrami, mesaj1 veya bir duyguyu izleyiciye en
etkili sekilde iletmeyi amaglar. Gorsel iletisim tasarimi igerisinde yer alan illiistrasyon, mesaj ya da bilgi
vermek, farkindalik olusturmak ya da beyin firtinasi yaratmak igin tasarlanmis bir iletigim dilidir.
[lliistrasyon sayesinde karmagik fikirler ve mesajlar netlik kazanmaktadir’ (Ermis, 2023). Grafik
[lliistrasyon veya diger bir ifade ile Grafik Resim / Resimlemeler ise illiistrasyon alami icinde igerigi stilize
bir yaklagimla vurgulayan yorumlardir. Grafik resim ¢aligmalari bu 6zelligi ile igerige dair sdylemi yaratici
ifadeyle ortaya koymada daha pratik olduklar1 sdylenebilir.

[lliistrasyon alaninda yaratic1 fikir, ifade, bakis ya da yaklasim igerikten bagimsiz olarak form, renk,
kompozisyon ve/veya teknige getirilecek yenilik¢i tavirlarla da degerlendirilebilecegi gibi gorsel iletisimin
geregi olarak bu plastik degerlerin iletiye dair anlami olustururken nasil kullanildiklari agisindan da
degerlendirilir. Ceken ve Terzi’nin, Dong vd.’den yaptig1 alintida bu tespiti ‘Grafik tasarimda yaraticilik,
sadece estetik agidan goze hos gelen tasarimlar iiretmek degildir, ayn1 zamanda problem ¢ézme ve siirekli
olarak yenilik¢i ¢ozlimler bulma siirecidir (Dong vd., 2021°den akt., Ceken ve Terzi, 2024) seklinde
tekrarlamaktadir. Ceken ve Terzi’nin Grafik Tasarim alani i¢in yapmis oldugu alint1 bizzat illiistrasyon igin
de gecerli olup yine Merdin’den yaptig1 alintida da ‘Tasarimcilar, karmagsik bilgileri basitlestirerek ve
gorsel olarak ¢ekici hale getirerek hedef kitleye en iyi sekilde ulagtirmay1 amaglar. Bu siirecte yaraticilik,
gelencksel kaliplarin disina g¢ikarak yenilik¢i ve dikkat ¢ekici tasarimlar olusturulmasina olanak tanir
(Merdin, 2022°den akt., Ceken ve Terzi, 2024) demektedir. Bu alintilarda da goriildiigii {izere aslinda
illiistrasyonda bicim ile icerik arasinda ayrilmaz bir biitlinlik vardir. Dolayisiyla bigcim {izerinde plastik
degerlerin yaninda anlami olusturan yaratici yaklasim da (fikir de) énemlidir. Kaptan ve Sayin bu konuda;
‘kavramlarin tasarim yiizeyinde birbirleri ile olan iligki ve karsitliklar1 anlami olusturmaktadir. Bu nedenle
bir tasarimi1 anlamli hale getiren, o kavramin yalizca “icerigi” degil, ayn1 zamanda ifade edilis bi¢cimidir
denilebilir’ (Kaptan ve Sayi, 2020) diyerek ters acidan destekleyici bir ¢ikarim yapmaktadir. Onlara gore;
‘Fikirden yoksun ve yalnizca bigime dayali tasarim, belli bir gizem tasisa da aym zamanda iletisimden de
yoksundur. Ote yandan tamamen icerige dayali tasarim ise, yorucu olacak ve kendisine baktirmayacaktir’
(Kaptan ve Sayin, 2020). Kaptan ve Sayin ayrica Armstrong’dan yaptig1 alintida da etkili bir benzetme ile
konuyu orneklendirmektedir; ‘Fikir bicim igne iplik gibidir ve ben, simdiye kadar ignesiz iplik veya
ipliksiz igne kullanilmasin1 6neren bir terziler locas1 gormiis degilim. Iyi tasarim adeta igne iplik gibi hem
fikri hem bi¢imi tatmin eder (Armstrong, 2007°den akt., Kaptan ve Saym, 2020). Kaptan ve Sayin’in
Ulutas’tan yaptig1 alintida ise bi¢im — igerik ya da fikir iligkini su sekilde 6zetlemektedir; ‘Sanatsal bir
tasarimin varolusu iki tabakalidir. Bu tabakalardan ilki felsefi olarak tin ya da bagka sekilde sdylenirse
diisiince, duygu ve anlami isaret eden manevi tabakadir. ikincisi ise bu manevi tabakanin nesnelesmesini
tanimlayan maddi tabakadir. Bu sebeple her iki tabaka birbirleri ile kopmaz bir sekilde baglidir. Ancak
manevi tabaka maddi tabakay1 her yaratim siirecinde Onciiler. Baska ifade ile fikir olmaksizin sanatsal
nesne liretilemez. Bu varolugsal durum sanat alaninda sik¢a bi¢im ve igerik birlikteligi olarak tanimlanir
(Ulutas, 2017°den akt., Kaptan ve Sayin, 2020).

Gorsel iletisim tasarimi ve yaratici diisiince arasinda yakin bir iliski bulunmaktadir. Iyi bir tasarim iiriinii
hedef kitle tarafinda kolayca algilanan ve akilda kalan bir 6zellige sahip olmalidir. Bunun yollarindan biri
iyl bir icerik analizi yapmak ve bu analiz sonrasinda anlami ortaya c¢ikartan yaratici bir yaklasim
gelistirmek gerekir. Grafik tasarimci ya da illiistratorlerin yaratici bir fikir ortaya ¢ikarmalariin ilk kosulu
herseyden once belirli bir bilgi birikimi ve deneyime sahip olmalarindan geger. Icinde bulundugu toplumu
iyl gozlemleyen, farkli konulara ilgi gosteren, giinceli takip eden ve arastiran tasarimci ya da illiistrator
adayinin alisilmisin diginda alternatif ¢éziimlere yonelmesi daha kolay olacaktir. Hem gorsel hem de teorik
anlamda bilgi dagarcig1 gelistirmek tasarimlarda yaratici fikri ortaya ¢ikarmayi tetikleyecektir. Karabulut
bu konuda Mantaras ve Boden’de yaptig1 alintilarda sunlar1 dile getirmektedir; ‘zihinde olusan yeni fikirler
tamamiyla yeni degildir, ¢iinkii bu yeni fikirlerin tohumlar1 zihinde olan temsillerdedir. Baska bir deyisle,
kiiltiiriimiiziin tohumlari, tiim bilgi ve deneyimlerimiz, her yaratici fikrin arkasinda yatan nedendir. Bilgi ve
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deneyim ne kadar fazla olursa, yaratici bir fikri olusturma yolunda diisiiniilemeyen iligkileri bulma olasiligi
da o kadar biiyiik olur. Biz yaraticilig1, sahip oldugumuz bilgi parcalar arasinda yeni iligkiler kurmanin bir
sonucu olarak anlarsak, o zaman daha 6nce sahip oldugumuz bilgiler, daha yaratict olma kapasitemizin
artmasini saglar (Mantaras, 2017 ve Boden, 1987°den akt., Karabulut, 2021). Deveci ve Bulut ise Ambrose
ve Harris’ten yaptig1 alintida; ‘tasarimcilar anlam aktarimi igin gesitli yontemlerden yararlanir. Bu
yontemlerde ortak kiiltiirel normlara, degerlere, tarihe ve dile bagvurduklari goriilebilir (Ambrose ve
Harris, 2012°den akt., Deveci ve Bulut, 2016) diyerek ‘tasarimda imgeleri hangi tiirde kullanacaksak
kullanalim, kullandigimiz bi¢imiyle bilingli bir anlam yiiklenmeli, gondermeleri etkili yapmali, imgenin
tasidigr anlamin algilanmasim saglayacak ipuglar1 yaratmali ve okuyucuya anlasilir bir dil sunarak, imge
yoluyla mesaj carpict kilinmalidir. Bir gorsel dil aktarimint giiclii ve etkili kilacak olan sey; imge simgenin
tasarimci tarafindan hangi anlam baglantilariyla neye doniistiiriildiigii, nasil sunuldugu ve ne ilettigidir’
(Deveci ve Bulut, 2016) seklinde 6zet bir tespit eklemektedir. Diger taraftan gorsel iletisim tasarimi
alaninda yaratic1 bir igerik ortaya ¢ikarma ve anlam yaratma acisindan bazi uygulama yontemleri de
onerilir. Yukarida yazilan tespitlerle de ortiisecek bicimde dzellikle icinde yasanan toplum veya kiiltiiriin
kodlarini tanimak ve bunlari tasarim alani iginde birer sembole doniistiirmek yaratici yaklagim veya anlami
olusturmanin etkili yollarindan biridir. Buna gore Kaptan ve Saym’in da dedigi gibi; ‘Grafik tasarim
iiriiniinde iletilmesi amaglanan anlam ile gostergesi arasinda ayrilmaz bir baglanti bulunmaktadir. Bu
baglamda, bir gostergenin sec¢imi, o gostergenin iletecegi anlamin niceligi ve niteligi ile dogrudan
iligkilidir. Hedef kitlenin ne anlama geldigini bildigi gostergenin varolus sebebi, tanitma, bildirme ayni
zamanda “kod” haline getirilmis olma niteligidir. Anlamin kodlandig1 gostergeler, oncelikle gosterenle
gosterilen arasinda bir etkilesim kurmakta, bunun sonucunda anlamlandirma olusmaktadir’ (Kaptan ve
Sayin, 2020). Grafik tasarim veya illlistrasyon c¢alismalarinda anlam siklikla farkli gdsterenlerin esere
taginmasi sayesinde saglanmaktadir. Kaptan ve Sayin bu kapsamda, 6zellikle illiistrasyon alaninda da bazi
kosullarin gecerli olabilecegi bir derleme yapip tasarimda anlamlandirma asamasini 6zetlemektedir. Onlara
gore; ‘tasarimda metafor ve metonomi kullanimi, yan anlam ve diiz anlam diizeylerinin iletisime katkisi,
tasarimcinin gelistirdigi yontemler, dil birligi, iletilecek igerigin ve hedef kitlenin belirlenmesi, gelistirilen
gostergeler arasinda en 0Ozgilin ve yalin olanin belirlenmesi, belirtilen icerigin gorsel gostergelere
doniistiiriilmesi vb, lizerinde durulmasi gereken tasarim sorunlaridir’ (Kaptan ve Sayin, 2020). Bu anlamda
kisaca Ozetlemek gerekir ise igerigin yaratict bigimde aktariminda gostergebilimsel yaklasimlarin bir
yontem olarak kullanilmas: siklikla karsilasilan bir durumdur. Ozellikle dogrudan anlatim disinda yan
anlamlarin kullanilmasi, yerine gecme ya da farkli bir deyis ile Metafor, Cagrisim yapma ya da yine farkli
bir deyis ile Metanomi’den yararlanma, karsilastima yapma ya da Analoji gibi anlamin gostergelerle
olusturulmasi ya da agiklanmasini saglayan etkili yontemler bulunmaktadir. Bununla birlikte gorsel iletisim
tasarimlarindaki 6rnekler incelendiginde mizah, doniisiim, baskalasim ya da metamorfoz, yanilsama, optik
oyunlar ya da deformasyonlar, tarihi bilgiye Oykiinmeler, uyarlamalar veya gondermeleri kullanmak
kaydiyla cesitli anlam olusturma yontemlerinin de uygulandigi goriilmektedir.

Elbette yaratict olma durumu cok farkli degiskenleri iginde barindirir. Bulut ve Ozdal, yaraticihk ve
yaratici kimlik ile iligkili bir ¢alismasinda Basadur ve Gelade’den alint1 yaparak Guilford'un yaraticilik ile
ilgili modeline atif yapmaktadir. Guilford; ‘yaraticiligi ii¢ temel bilesen etrafinda sekillendirir: duyarlilik,
algilanan problemlere duyarlilik, akicilik, ¢ok sayida fikir {iretebilme ve esneklik, farkli bakis agilarindan
diisiinebilme (Basadur ve Gelade, 2005°den akt., Bulut ve Ozdal, 2024). Becer ise bu tammlamadaki
duyarli, akilc1 ve esnek olmayr bir baska sekilde yine aktarmaktadir. Ona gore yaratici kisi; ‘okuyan,
gbzlemleyen, dinleyen ve arastiran kisidir. Bu nedenle, bir goriis ya da diisiinceyi dogma olarak kabul edip,
korii koriine savunan kisiler biitiin ¢calisma alanlarinda oldugu gibi tasarim alaninda da yaratici olamazlar’
(Becer, 2008). Alan yazinda yaratici kiginin 6zelliklerine yer veren bir diger ¢alismada da Satilmisoglu
Cropley’in biligsel, motivasyonel ve kendine giiven olarak belirledigi yaratici kisinin 6zellikleri ile ilgili
calismasima atif yaparak yaraticilik adma agikladigi motivasyonel kosullar1 aktarmaktadir. Ona gore;
‘yaraticiligin motivasyonel onkosullar1 (a) merak, (b) risk almaya isteklilik, (c) belirsizlige tolerans, (d)
kendini adama, (e) dayaniklilik ve (f) géreve duyulan hayranliktir (Cropley, 1999°den akt., Satilmisoglu,
2022). Yine Satilmigoglu’nun aktarimiyla bu kez Andreasen’e gore ise de yaratici bireyin ozellikleri;
‘deneyime ve maceraya agik olma, asilik, bireysellik, duyarlilik, oyunculuk, israrcilik, merak ve sadeliktir
(Andreasen, 2019°den akt., Satilmisoglu, 2022). Gilirsozlii de yaratici olmay1 farkli bir agidan ele alip
asamalarin1 degerlendirmektedir. Ona gore; tasarimer kagida ilk eskizlerini karaladiginda “Disavurumcu
Yaraticihk” asamasidadir. Eskiz biraz daha ayrmtili bir hale getirildiginde ise “Uretken Yaraticilik”
devreye girer. Cogu tasarimci ya da sanat¢i, yaraticiligin bu iki asamasindan yararlanir. Ancak iistiin
yeteneklere sahip tasarimcilarin yapitlart “Yenilik¢i” ve “Gelismeci Yaraticilik” asamasina ulasabilir.
...Yaratici diigiinme becerisi, sorunlari tersyiiz etme, farkli alanlardaki bilgileri birlestirme, fikirleri degisik
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kombinasyonlarda formiile edebilme ve olaylar arasindaki neden-sonug¢ iligkilerini kavrayabilme
yetenegidir (Giirsdzlii, 2006). Ozcan’a goére ise yaratici bir tasarimci olmayi ele alip 6zet bir yorum
eklemektedir. Ozcan; ‘kimsenin akil etmedigini akil edip kendi yetenegiyle hedef kitleye sunmay1
bilmelidir. Aslinda yaratici tasarimci olmak cebinde bir pusula ile gezmek ve bir an takilip yolunu
sasirdiginda bu pusuladan faydalanarak yoniinii bulmak gibidir. Yaratici fikirden bahsedilmesi i¢in dogru
bilginin elde edilmesi, onun duygular, diisiinceler ve hisler ile harmanlanmasi gerekmektedir’ (Ozcan,
2019) diyerek yaraticiligmm bilgi ve duygu olmak iizere iki 6nemli bilesenine vurgu yapmaktadir.
Literatiirdeki yaratict olma kavramini bu alintilar {izerinden 6zetledegimizde karsimiza ¢ikan goriiniim su
sekilde Ozetlenebilir; kaliplasmis formlardan uzak durup, gozlem, deneyim ve arastirmaya onem vermek,
bilgi birikimine sahip olup, estetik bir dagarcik gelistirebilmek, disiplinli ve merakli olup, yeniyi deneme
cesareti gosterebilmek ve hatada takilmadan 1srarci davranip, alternatifi iiretebilmek, esnek, degisime agik
ve Ozgiir olabilmek.

Yukarida belirtilen yaratici kimligin temel 6zellikleri bugiin de degismemekle birlikte iginde yasadigimiz
bilgi, bilisim veya dijital cagin getirdigi degisimler ile yenilik¢i olma ve yaratici diisiinme zorunlulugu
gorsel iletisim alaninda salt bigimlendirmeci tavri etkisiz kilmistir. Artik fikir igermeyen bir big¢imin,
diisiindiirmeyen, sorgulatici olmayan gorselin kaliciligr tartisilir bir noktadadir. Bu durum teknoloji ile
yasanan gelisimin kaginilmaz bir sonucudur. Ozellikle bilgisayar teknolojisi ile baslayip yapay zeka
olasiliklar1 ile genisleyen bi¢imlendirme olanaklari, tasarimcinin arayislarimi baskalastirmaktadir.
Karageper illiistrasyon ile ilgili arastirmasinda yaptigi tespit ve atif ile bir¢ok tasarimci tarafindan
deneyimlenen sonuglara vurgu yapmaktadir. Ona gore; ‘Bilgisayar ortaminda gerceklestirilen illiistrasyon
uygulamalarinin bir illiistratére sundugu en 6nemli avantaj, kisa siirede calisma {istiinde alternatifleri
degerlendirebilme ve klasik illiistrasyon tekniklerine oranla daha ¢ok degisiklik yapabilme olanaklaridir.
...illiistrasyonda geleneksel yontemlerle uzun bir siireyi kapsayabilen yaratim siireci ve renk diizenlemesi,
bilgisayarin kullanimi ile kisalmistir. Bununla beraber goriintii kaybi olmadan c¢ogaltma, uzun yillar
saklama imkani ve bir¢ok illiistrasyon teknigini bir arada kullanma olanagini sanatg¢iya sunmaktadir’
(Giirses, 2014°den akt., Karageper, 2018). Bu tespitte de yer aldig1 {izere klasik yontemlere has gerek
dokusal ozellikler gerekse renge dair uyum ve benzeri 6zelliklerin hizli ve ¢ok sayida alternatif olacak
sekilde tiretilebilmesi yaratici fikrin gerekliligi daha da goriiniir bir hale getirmistir. Bu noktada Bayar’in
yapay zeka lizerine yaptigi arastirmasinda yaptigi bir tespit onemlidir. Bayar; ‘Sezgisel zekasi ve organik
diisiincesiyle tasarimci, dogrunun kendisini yeniden tanimlayabilir ya da genisletebilir beceriye sahiptir. Bu
Onermeyle arastirma, iretme siireglerinin her gecen giin yalinlastigi ve temel degerin salt 6zgiin fikir
oldugu gelecegin liretme aligkanliklar igerisinde yaratici bireyin varliinin daha da Onemsenecegi
savunusunu tagimaktadir (Bayar, 2023)’ demektedir. Bununla birlikte teknolojinin sagladigi kolayliklar
yaninda bazi olumsuz sonuglar da beraberinde gelmektedir. Bir diger onemli tespit Ozcan’in
caligmasindandir. Ozcan; ‘Dev elektronik kiitiiphaneler, tasarimciya milyonlarca esin kaynagina ulasma ve
gorsel kiitiiphane olusturmasina imkam verir. Bunun en biiyiikk zarari ise aym verilerle beslenen
tasarimcilarin ortaya ¢ikmasidir. Bu tasarimcilar ayni veri girisi ile aynmi imgeleri kullanmaya, ayni
diisiinmeye baslar. Ne yazik ki benzer edinimler benzer anlatim bi¢imlerini ortaya ¢ikarir. ...Bu olusum
benzer yasantilarin es sonuglar dogurmasi olarak agiklanabilir’ (Ozcan, 2019)’ demektedir. Teknolojinin
bu ¢eliskisini yenmenin ilk kosulu yaratici kimligin degismeyen 6zelliklerini bilmek, dolayisiyla 6zgiin
bicimlendirme denemeleri yaninda bilgi ve deneyime doniik dagarcigin genisletilmesi cabalarindan
vazgecmemeyi gerektirir.

2. YONTEM

Bu caligma nitel bir arastirma olarak gergeklestirilmis olup bu kapsamda literatiir taramasi, gozlem ve
onceden planlanan bir uygulama siirecinin takip edilmesi yontemleri kullanilmistir. Uygulamalarda iiretilen
calismalar literatiir taramasi ile elde edilen bilgilerle karsilastirilip, arastirmanin konusu g¢ergevesinde
degerlendirilmislerdir. Bu agiklamadan da anlasildig: iizere arastirmanin nitel arastirma deseni bir eylem
aragtirmasi seklinde gergeklestirilmistir. Bu aragtirmada da yontem olarak secilen model tizerine Mamur
ise gorsel sanatlarda arastirma yontemleri kapsaminda yaptigi arastirmasinda su tespit ve atiflari
yapmaktadir; ‘Nitel arastirmalarin temel 6zellikleri agisindan incelendiginde aragtirma yonteminin goérsel
sanatlar Ogretimine oldukca yakin oldugu goriiliir. Ciinkii nitel arasgtirmalarda aragtirmaci goriilmesi
gerekeni gormek, ipuclarini yakalamak i¢in kendisini ortamin bir pargasi olarak sunar ve durumun bir
pargasi olur (Eisner, 1998’den akt., Mamur, 2012). Amag¢ biitiine ulasmak igin, pargalara ve ayrintiya
yogunlagmaktir. Ciinkii kiigiik parcalar genel sdylemi olusturmada 6nemli rol oynar (Kirisoglu, 2009’den
akt., Mamur, 2012). Yine Mamur aynm ¢alismada yaptig1 diger atiflarda da sunlar1 eklemektedir; ‘Sanatsal
coziimlemede kisiye, kiiltiire, topluma iliskin bilgi ve goriis nemlidir. Dolayisiyla sanat yapma hem sanati
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yapan hem de arastiran ig¢in bash basina nitel bir arastirmadir (Kirisoglu, 2009°den akt., Mamur, 2012)
Eisner (2001)’a gore nitel arastirmalarin uygulama ve iiriinleri ile sanatta kullanilan uygulamalar arasinda
ortak ¢ok sey vardir. Nitel aragtirmalar incelikli ayrmtilar1 ve nitelikleri temel alarak, olan1 anlamak yerine
onu gostermeye ve bir anlamda duyguyu iletmeye odaklanmaktadir’ (Mamur, 2012). Mamur arastirma
deseni olarak beliren eylem arastirma i¢in de; ‘Karsilasilan tiim tanimlarda, eylem aragtirmasinin amacinin
“sinif, program ya da tiim okuldaki mevcut durumun degisimi ya da gelisimini saglamak” oldugu
konusunda bilesilmektedir’ (Mamur, 2012) demektedir. Ayrica eylem arastirmasinin bir cesidi olan
katilime1 eylem arastirmasi modelini de; ‘bir kurum ya da program igerisinde calisan katilimcilarin
beraberce, degisim uygulamasi i¢in 6nerilerde bulunmak amaciyla bir aragtirma tasarlamak ve uygulamak’
(Mamur, 2012) seklinde tanimlamaktadir. Arastirmanin evreni ise gorsel iletisim tasarimi alani iginde
bulunan Illiistrasyon Sanati ve zellikle grafik bir yoruma sahip calismalardan olusan bir kapsamdir. Bu
husus, aragtirmanin énemli bir sinirliligi olarak kabul edilip, ¢ok farkli yorum gesitlemelerinin, sanatci
anlatim dillerinin bulundugu alan daraltilmaktadir. Bir diger simirlilik grafik resim ¢alismalarinda yorum
seklini ortaya koyan plastik dilin ne oldugu veya nasil olusturuldugu ile ilgili arastirma yapmaktan ¢ok
‘yaratict anlam olusturma’ baslhiginda bigim ve igerik iliskisinin nasil kullanildigi ve bu durumun grafik
resim caligmalarinda nasil bir goriiniime sahip oldugu ile ilgili bir arastirma kapsaminda olusturulmustur.
Bu kapsamda arastirma &rneklemi olarak Marmara Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Sanatlar
Boliimii miifredati, Grafik Resim dersinin farkli akademik yariyillarda tiretilen ¢aligmalar belirlenmistir.

3. BULGULAR

Farkli akademik yariyillarda gerceklestirilen ve figiir, obje, mekan ile portre gibi unsurlarin grafik bir
yorum ile {iretiminin denendigi ¢alismalarda, ayn1 zamanda bicim ile igerik arasindaki iliskide yaratict bir
anlamin da olusturulmasi beklenmistir. Buna gore 11 farkli projede elde edilen bulgular asagidaki gibi
Ozetlenmistir. Uygulamalarda, literatiirde de yer alan; dogrudan anlatimda yaratici yaklasim denemeleri,
yan anlam kullaniminda; metafor, metanomi, analoji, zitlik, eslestirme, gizleme veya ip ucuna yer verme
gibi gesitli anlam olusturma yontemlerinin kullanildigi goriilebilir.

3.1.  U¢ Adim Atlama Projesi

Grafik resim ¢alismalarinda yaratici fikir gorsel ifadenin iginde yer alabilecegi gibi konunun sunumuna ait
bir planlamanin icinde de bulunabilir. Bu acidan bakildiginda 2014-2015 Egitim Ogretim Yilinda
gerceklestirilen ‘U¢ Adim Atlama-Figiir’ bashkli projede igerige dair anlam dogrudan anlatimi igermekle
birlikte sunum agisindan degerlendirildiginde bir grup ¢aligmasi sonucunda ortaya c¢ikartilacak olmasi
nedeniyle yaratici yaklagima ornek olarak gosterilebilir. Cogu zaman bireysel bir ¢aligmanin {iriinii olan
grafik resim bir grup calismasi iginde farkli bir sunumun bileseni olarak deneyimlenmistir. Projedeki
oncelikli amag¢ figiiriin grafik anlatiminin olusturulmasidir. Bu amagla 6grencilerden ¢izgi ve leke
elemanlarim1 kullanarak figiir iizerinde kendi bigimlendirme yaklasimlarini sergilemeleri istenmistir. 3
adim atlama sporu ile ilgili bir videodan her bir 6grenciye ayr1 ayrt sahneler verilmis, 6ncesinde yine her
bir 6grenci icin farkli olarak belirlenen teknik smirlamalar iginde farkli yorumlarin olusturulmasi
beklenmistir. Projede ortaya c¢ikartilan farkli figiir yorumlar ile sadece tek bir hareketli goriintiiye ait
pargalarin olusturulmasi planlanmigtir (Gorsel 1., 2., 3. ve 4.).
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Gorsel 1.-2.-3.-4. ‘U¢ Adim Atlama-Figiir’ Baslikl1 Proje i¢in Ogrenci Calismalar
(Soldan Saga dogru: Zahid Karagdz, Samet Ustiindag, Uzay Sar1, Onur Karagoz)

3.2.  Meyve Kutusu Projesi

2014-2015 Egitim Ogretim Yilinda yiiriitiilen bir diger projede dgrencilerden yaratici diisiinme bigimlerini
sorgulamalar1 ve dolayisiyla proje yoluyla diisiince bigimlerini degistirilmelerine yonelik bir uygulama
yapilmasi planlanmistir. Projedeki oncelikli amag¢ organik nesne olan meyvelerin bilgisayarda vektorel
¢izim programi araciligl resimlenerek grafik yorumlarimin iiretilmesini saglamaktir. Calisma bu yoniiyle
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yine dogrudan anlatimi igermektedir. Ancak grafik resim ¢alismalar1 elbette farkli format ve yiizeyler
iizerinde yer alabilir. Ve hatta bu sunum i¢in farkli kullanim bigimleri sorgulandiginda c¢aligma yaratici
igerik kullanimina ait bir 0rnege doniisebilir. Gorsel 5. ve 6.’da da goriildiigii lizere ‘Meyve Kutusu’
baslikli projede 6grencilerden resimleyecekleri bir meyveyi se¢meleri ve bu meyvenin formuyla iliski
kuracagini diisiindiigii hazir bir kutu ambalaji bulunmalar1 istenmistir. Ogrenciler grafik meyve yorumlarimi
kutu ambalajin geometrik yiizeyleriyle bir biitiin olusturacak bicimde ¢éztimlemislerdir.

Gorsel 5.-6. ‘Meyve Kutusu’ Baslikli Proje i¢in Ogrenci Calismalar
(Soldan Saga dogru: Zeynep Ogulmus, Biisranur Fatsa)

3.3. Kadikéy Projesi

Yine 2014-2015 Egitim Ogretim Yilinda islenen ‘Kadikdy’ baslikli bir baska projede ise grafik resim ve
yaratict igerik iligkisi, konuya ait farkli bir bakis acis1 gelistirme cabasinda izlenmektedir. Projede
ogrencilerden Kadikdy ilgesi ile ilgili bir kartpostal {iretilmesi durumunda, ilgeyi tanitan hangi 6zel simge
ve sembollerin kullanilabileceginin arastirilmas: istenmistir. Ogrenciler ilce ile birlikte amilan, onunla
biitiinlesen unsurlart diiz bir mantik veya akla ilk gelen bigimde sunmak yerine farkli ifade bigimleri
bularak aktarmak ve akilda kalicilig1 bu yolla saglamak i¢in ¢alismislardir. Gorsel 7. ve 8.’de de goriildigii
tizere evi ile Kadikoy ilgesinin bir simgesi durumuna doniisen Barig Mango figiirii, yine Kadikoy’lin diger
simgeleri ile resmedilmektedir. Resimlemelerden de izlenecegi lizere Baris Mango figiirii bir bagka geng
figiire ilceyi anlatmaktadir. Caligma ayrica bu yoniiyle grafik resmin anlami artirici, genisletici, birden
fazla igerigi bir arada sunabilme 6zelligine de iyi bir drnek olmaktadir. Bu yoniiyle ¢calismada Baris Mango
yoluyla Kadikoy ilgesine yonelik bir anlam aktariminin kullanildig: belirtilebilir.
kadikay
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Gorsel 7.-8. ‘Kadikdy’ Baslikli Proje icin Ogrenci Calismasi
(Hikmet Cagatay Vural)

3.4. Portre-Figiir-Obje Bashkh Dergi Kapag: Projesi

Portre-Figiir-Obje’ baslikli 2015-2016 Egitim Ogretim Yilinda uygulanan proje dergi kapagi resimlemesi
iizerinedir. Projede Oncelikle leke, ¢izgi, bosluk, istif, kadraj gibi cesitli temel resimleme elemanlarinin ya
da yontemlerinin grafik bir yorum olusturacak sekilde tek renk olarak kullanilmasi istenmistir. Bununla
birlikte verilen diger sinirlamalar ise format ve resimleme sayisidir. Format ile 6zellikle bosluk ve istif
uygulamasit yoniinden ¢oziimler gelistirilebilecekken, resimleme sayisi ile de hikayenin rafine bir sekilde
aktarilmasi zorunlu olacaktir. Gorsel 9. ve 10.’da da yer aldig:1 ilizere resimlemelerdeki yaratici igerik
aslinda daha ¢ok hikayenin tezat bir sonug igerecek sekilde sunulmasi ile ilgilidir.
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DOKUNU§ kiil&ta.b}a.

Gorsel 9.-10. ‘Portre-Figiir-Obje’ Baslikl1 Proje icin Ogrenci Caligmalar1
(Soldan Saga dogru: Oguzhan Kabake1, Mizgin Ekinci)

3.5.  Obje-Deyim Projesi

‘Obje-Deyim’ baslikli uygulamalar 2016-2017 Egitim Ogretim Yilinda yapilmistir. Amag inorganik
nesnelere ait grafik bir anlatim ortaya ¢gikarmak iken kolaj mantig ile yapilacak ve hem igerik hem de
resimleme ile Ortiisecek bir ‘ek’in kullammi calismay: farklhilastiracaktir. Oncelikle bizzta &grenciler
tarafindan segilen objeler sadece tespit amagli olarak salt bicimlendirmeci bir yaklagimla iiretilmistir.
Projenin ikinci asamasinda ise objelerin islevselligi veya formlar ile ilgili olmak kosuluyla yeni yorumlar
(eklemeler) yapilmasi istenmistir. Bu sekilde yine tezat olma yaklagimi ile yaratici igerik kullanimi ya da
anlam yaratma deneyimlenmis olunacaktir. Calismalarda kimi zaman kesin uglu bir el aleti islevselliginin
tam tersine narin bir nesneyi kesmeye calismakla, kimi zaman ise bir yilana benzetilen makas ya da serit
metre ¢ikmasi gerekirken dil ¢ikartan bir araci resmetmekle yenilik¢i arastirmaya yonelmek miimkiin
olabilmektedir (Gorsel 11., 12. ve 13.). Projenin son asamasinda resimlemedeki iglevsellik veya form ile
ilgili bir deyim kullanimi grafik diizeni tamamlayan bir unsur olarak degerlendirilmektedir.

KL ARADA BIR DEREDE RALDIK.

Gérsel 11. 12.-13. ‘Obje-Deyim’ Baslikli Proje igin Ogrenci Caligmalari
(Soldan Saga dogru: Dilara Cevahir, Merve Yildirim, flkay Kocahalilogullart)

3.6.  Doku-Obije Projesi

2017-2018 Egitim Ogretim Yilinda gerceklestirilen ‘Doku-Obje’ baslikli proje dncelikli olarak bir nesne
resimle projesi iken aynm1 zamanda da yaratici yaklasimin aktariminda siklikla tercih edilen nesne ile
dokusal bir yiizey olusturma ydnteminin kullanilmasiyla farkli bir projeye doniismektedir. Bir kez daha
hem fikirsel hem de forma dair tezatlik olusturmaya dair uygulamalarin yapildigi projede nesnelerin
olusturdugu yiizey grafik etkiyi artirmakla kalmayip bir taraftan da iceriksel olarak da gerilimi artiriyor. Bu
projedeki onemli farkliliklardan bir digeri de aymi zamanda bilingli bir renk mantiginin kullanilmis
olmasidir. Nesnelerden olusan bir yiizey degerlendirmesindeki baskin renk birlikteligi ile zitlik olusturan
bir renk kullaniminin tezat nesne tiizerinde degerlendirilmesi ile hem yaratici igerik kullanim
desteklenmekte hem de vurgulamaya doniik bir uygulama gerceklestirilmektedir (Gorsel 14., 15. ve 16.).
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Gorsel 14.-15.-16. ‘Doku-Obje’ Baslikli Proje i¢in Ogrenci Calismalar
(Soldan Saga dogru: Ekin Sahin, Dilan Dogan, Berkay Tas)

3.7.  Canta-Obje Projesi

Nesnelerin grafik yorumlarinin yapilmasina iliskin bir baska proje de 2018-2019 Egitim Ogretim Yilinda
yiiriitiilen ‘Canta-Obje’ baslikli projedir. Projede grafik resim ilkeleri deneyimlenirken yaratici igerigi de
kullanabilmek adina 6grencilerden bir canta segmeleri ve igindekilerin diisliniilmesi istenmistir. Canta ve
icindekilerin grafik yorumlarinda renk sinirlamasi, uygulama teknigi ve form baglaminda gelistirilen 6zgiin
bir resimleme tarzi denemeleri ile ¢aligmalarin genelinde bir dil birligi saglanmasi beklenmis, canta
icindeki nesnelerin ne olacagi disiiniildiigiinde ise Oncelikle cantanin karakteristik 6zelliklerinin
irdelenmesi ve sonrasinda da buna gore segilecek olan nesneler arasinda yazili olmayan bir hikayenin
hissedilmesi istenmistir (Gorsel 17. ve 19.). Gorsel 18. (Dedektif Cantasi) ve 20.’de de (Avci Cantasi)
goriildiigii iizere projenin devaminda ise ilk ¢aligmayla iliskili bicimde ¢anta i¢inden se¢ilecek bir nesne ile
yeni bir diisiinsel iligski olusturacak ikinci bir nesnenin {iretilmesi dile getirilmistir. Bu caligmalarda 6ne
¢ikan anlam olusturma yoOntemi aslinda igeriksel bir benzetme, mecazi bir iligki kurma seklinde
gerceklesmistir.

Gorsel 17.-18. ‘Canta-Obje’ Baslikli Proje icin Ogrenci Caligmasi
(ilknur Bozac1)

Gorsel 19.-20. ‘Canta-Obje’ Baslikli Proje i¢in Ogrenci Caligmasi
(Batuhan Cetin)
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3.8.  Miizik, Mobilya-Kavram ve Kedigiller Projeleri

2021-2022 Egitim Ogretim Yilinda gergeklestirilen ‘Miizik’ ve ‘Mobilya-Kavram’ baslikli projeler ile
2022-2023 Egitim Ogretim Yilinda yiiriitiilen ‘Kedigiller’ baglkli projelerde normal zamanda gergeklesme
ihtimali olmayan daha c¢ok carpici bir goriinim ortaya g¢ikarma, dikkat ¢ekme, hatta sok etme veya
disiindirmeye yoneltme amaglartyla yapilan siirreal kurgularin yaratict sonuglari ortaya g¢ikmasi
hedeflenmistir. Buna gore Gorsel 21. ve 22.’de de yer aldig1 tizere miizik kavramu ile sinirlandirilan igerik
icin &grenciler Oncelikle taslak calismalart gergeklestirmis ve segilen taslak bilgisayarda vektorel ¢izim
programlar1 yardimiyla grafik bir diizende yeniden kompoze edilmistir. Proje, igerik ile iligkili kisa bir
metin ve baghigin da gorseli destekleyen bir unsur olarak kullanilmasi sonucunda tamamlanmistir. Yine
ayni uygulama yontem ve agamalarini kullanmak kaydiyla bir diger projede ise bu kez igerik bir mobilya
secimi ile sinirlandirilmig ve segilecek mobilyanin bir kavram ile iligskilendirilmesi ve bdylece yaratici bir
igerigin olusturulmasi beklenmistir. Gorsel 23.’de berjer ile saglik, Gorsel 24.’de sandalye ile 6zgiirliik,
Gorsel 25.°de ise kanepe ile konfor iligkileri kavram agiklamalarimin ikinci bir nesne ile birlestirilmesi
sayesinde gergek dis1 bir goriinimde ve dolayisiyla yaratict bir icerikle sahnelenmistir. Gergek digt
sahnelerle ilgili bir baska proje olan ‘Kedigiller’ baslikli projede de benzer uygulama asamalari
kullanilarak kedi figiirli ve bir nesne arasindaki iliski, kedinin karakteristik 6zellikleri irdelenerek grafik bir
yorumla resimlenmistir (Gorsel 26. ve 27.). Tiim calismalarda goriildiigii izere nesnelerden biri metafor
iretmek i¢in gergek anlami ya da islevi disinda kullanilmakta, ikinci nesneyi bu yoniiyle vurgulamaktadir.

Eski
arkilar

Gorsel 21.-22. ‘Miizik’ Baslikli Proje igin Ogrenci Calismalar
(Soldan Saga dogru: Sevgi Tagdemir, Riimeysa Cakir)

Tluketmek

Gorsel 23.-24.-25. “Mobilya-Kavram’ Bashikl1 Proje i¢in Ogrenci Calismalari
(Soldan Saga dogru: Tarik Oksar, Riimeysa Cakir, Aybiike Metin)
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Kkedi-
- giller 1

Gorsel 26.-27. ‘Kedigiller’ Baslikl1 Proje i¢in Ogrenci Calismalari
(Soldan Saga dogru: Giilten Uyar, Elif Erkaya)

3.9.  I¢ Mekan-Meslekler Projesi

Yaratici igerik ve grafik resim iliskisi iizerine incelenen son uygulama projesi 2022-2023 Egitim Ogretim
Yilinda gergeklestirilen ‘i¢ Mekan-Meslekler’ baslikli projedir. Bir derginin karsilikli i¢ sayfasi olarak
sonuclandirilan ¢aligmada her 6grenciye bir meslek grubu verilmis ve 6grencilerden de bu meslegi icra
eden kisinin evinden bir oda se¢meleri istemistir. Yaratici igerigi one ¢ikartacak bir yonlendirme olarak
oda icinde bir figilir veya eylem kullanmadan sadece nesneler veya bir eylemin belirtilerini kullanarak
meslegin anlatilabilmesi istenmistir. Nesnelerin oda igindeki kurgularn veya eyleme dair izler meslek ile
ilgili yakin veya dolayli baglantilar olusturarak kimi zaman kolay anlasilir kimi zaman ise kesfetmeye sevk
eden gizli icerikler ortaya ¢ikartilmistir. Projede oda, bir grafik diisiinme bi¢imiyle dogru orantili olarak
asil icerigi etkileyecegi diisiiniilen gereksiz dgelerden arindirilip, bilingli segilen bir bakis acist ile istenilen
vurgularin yapilmasi saglanmistir (Gorsel 28. ve 29.). Calismalarda gizleme ya da ipucu kullanma yoluyla
bir anlam olusturma kaygis1 bulunmaktadir.

Hattatin Dogusu

Gorsel 28.-29. ‘Ii¢ Mekan-Meslekler’ Baslhikli Proje i¢in Ogrenci Calismalari
(Soldan Saga dogru: Elif Erkaya, Beril Sila Sayar)

4. SONUC VE DEGERLENDIRME

Grafik resim calismalarinda bi¢im ile icerik arasindaki iliskiyi yaratici bir yaklasim gelistirme iizerine
yapilan arastirma kapsaminda uygulama siireclerin gdézlemlenmesi ve bunun sonucunda ortaya ¢ikan
calismalarin literatiirdeki tespitler ile karsilastirilmasi sonucunda asagidaki sonu¢ ve Onerilere ulagsmak
miimkiindiir;

- lliistrasyon alaninda iiretilen ¢alismalarda bigimin nasil olusturuldugu kadar bigimin igerige nasil destek
verdigi ve yaratict bir anlam yaklasimimin bulunmasi ¢agdas bir goriiniim i¢in gereklidir. Bu nedenle
bigime, Ozellikle 6zgiin bir tarza verilecek 6nem kadar igerik analizine ve igerik analizi sonrasi
olusturulacak anlama da bir o kadar 6nem verilmeli ve hatta bigimin icerige olan destegi bu anlami
vurgulayacak nitelikte kullanilabilmelidir.

- Yaratici bir anlam olugturmanin ilk kosulu bilgi ve deneyimler sonucu olusturulacak dagarcigin
kullanimina dayanmaktadir. Bu nedenle mesaj ya da igerik lizerine yapilacak arastirma kadar, anlam
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iretiminde daha Once uygulanmis basarili yontem ve g¢alismalar da incelenmeli, benzer ¢oziimler bilgi,
duygu ve deneme cesareti ile birlestirilip, gelistirilmelidir.

- Calismalarda anlam olusturmak ig¢in siklikla bagvurulan yontem dogrudan anlatim yerine yan anlamlarin
kullanim1 olmaktadir. Plastik degerleri ile 6ne ¢ikan ve dogrudan anlatimi kullanan bir ¢alismada sunum
yontemi ya da kullanim sekli dahi yaratici bir yaklasimin gelistirilmesine, ¢alismaya yeni bir kimlik
kazandirilmasina sebep olabilir. Dolayisiyla her yeni bir format ya da ¢alisma alanmi aslinda yeni ¢6ziimler
gerektiren birer tasarim ya da resimleme problemi olarak goriilmelidir.

- Gorsel iletisim alaninda yan anlamlarin kullanimi yoluyla yaratici igeriklerin olusturulmasina 6rnek
olabilecek ¢ok sayida g¢alisma bulunmaktadir. Bu c¢aligmalar incelenip, literatiirde anlam olusturma
yontemleri 6grenip, deneyimlenerek yaratici yaklasim adina bir gelisim saglanmaya, kazanim edinmeye
baslanabilir.

- Gorsel iletisim alaninda iiretilmis bir ¢calismadan salt igerigi anlatmasi beklenmez ayni zamanda garpict
igerigi ile akilda kaliciligl da tasimasi istenir. Bunun i¢in yaratict bir anlamin kurgulanmasi 6nemlidir.
Yaratici bir yaklagim igin siklikla kullanilan yontemlerden biri de anlam aktarimi ya da anlami diiz
mantikla olusturmak yerine, yeni bir nesne ile anlami tasiyacak gorsel iliskiyi ortaya cikartabilmektir.
Bunun i¢in hem i¢inde oldugumuz toplumun o&zellikleri ve kiiltiirel degerlerine, hem de evrensel
birikimlere hakim olunmalidir.

- Grafik resim ¢alismalarinda zitlik iliskisinin kullanimi diisiindiirme, sorgulatmaya ve dolayisiyla yaratict
bir anlam olusturmaya uygun kosullar1 saglayabilmektedir. Burada kastedilen zitlik formsal bir zithik
olabilecegi gibi, tanimindan beklenmeyen ya da baglamindan koparilan anlamsal bir icerik de olabilir.
Literatiire ve incelenen calismalara bakildiginda, mitlere, sanat eserlerine, topluma mal olan kimliklere
Oykiinme ve uyarlamalar siklikla karsimiza ¢ikmaktadir.

- Zathk kullaniminda yaratici kimligin 6zelliklerinden biri olan deneme cesareti 6n plana ¢ikmaktadir. Daha
once hi¢ biraraya gelmeyecek form ya da igerik birliktelikleri yeni anlamlar olusturmanin pratik
yollarindan biridir. Bunun i¢in de yeniyi deneme ve hatta hatay1 doniistiirebilme 1srarciligina sahip olmak
gerekir.

- Grafik resim c¢alismalarinda yaratici yaklasim, alanin bigimle ilgili 6zelliklerini de yakindan
ilgilendirmektedir. Ornegin grafik resimde istif ve bosluk karsitlig1 ya da stilizasyon sekli, nemli birer
kullanim bi¢imi olarak bilinmektedir. Buna gore; format iginde gerek nesnelerin olusturdugu dokusal bir
ylizey, gerekse son derece stilize bigimde iiretilmis kompozisyona tezat olarak kullanilacak eklemeler
anlami yaratici goriiniime tasiyabilir.

- Ornek calismalar incelendiginde bigimsel ya da igeriksel olarak daha &nce iliski i¢inde olmayan herhangi
iki nesne kurgusal bir baglam altinda bir araya getirilerek rahatlikla yaratici bir anlam olusumuna katk1
saglayabilirler. Bu yontem ile iliskisiz iki unsur artik yeni anlamin bilesenleri olarak kargimiza ¢ikmuistir.

- Bu noktadan hareketle belki de gorsel iletisim alaninda carpici sonuglar elde etmenin en bilindik
yontemlerden birinin gergcek anlami diginda kullanma yoluya, diger bir deyis ile gorsel metaforlar iiretme
yontemiyle yaratici bir anlamin olusturulabilecegi, incelenen ¢aligmalardan da anlasilmaktadir.

- Bununla birlikte glinlimiiziin hizli tilketim anlayist her ne kadar incelemeye tesvik icin yeterli zamanin
olmama riskini beraberinde getirse de dogrudan anlatimin 6n planda oldugu ¢aligmalarda dahi anlamin
gizlenmeye caligilmasi ya da anlam1 var etmeye doniik olarak ip ucu niteligindeki kullanimlarin denenmesi
zaman zaman etkili, akilda kalic1 ya da yonlendirmeci igerikleri ortaya ¢ikarabilir.
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